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A Secretaria da Educagcdo do Estado de Sdo Paulo, considerando as demandas
recebidas da propria rede, iniciou no ano de 2012 a organizacdo de projetos na area de
Matematica a serem desenvolvidos no ambito da entdo Coordenadoria de Gestdo da
Educacédo Bésica (DEGEB).

Para tanto, planejou-se a ampliacdo das a¢6es do Programa Ler e Escrever — que em
sua primeira fase, por conta do momento educacional, teve como foco o trabalho com a
leitura e a escrita nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Assim; iniciou-se o Projeto
Educacao Matematica nos Anos Iniciais — EMAI, que amplia a abrangéncia e proporciona

oportunidade de trabalho sistematico nesta disciplina.

O Projeto EMAI é voltado para os estudantes e professores do 1.°.ao0 5.° ano do
Ensino Fundamental. Tem o intuito de articular o processo de desenvolvimento curricular
em Matematica, a formagdo de professores e a avaliagdo, elementos-chave de promogao

da qualidade da educacéo.

Vocé esta recebendo os resultados das discussdes do.curriculo realizadas por toda a
rede, que deram origem a producao deste primeiro volume, o qual traz propostas de

atividades e orientacOes para o trabalho do primeiro semestre.

Esperamos, com este material, contribuir para o estudo sobre a Educacdo
Matematica, sua formacao-profissional e o trabalho com os estudantes.

Rossieli Soares da Silva

Secretario da Educacdo do Estado de S&o Paulo



O Projeto “Educacdo Matematica nos Anos iniciais do Ensino Fundamental —
EMAI” compreende um conjunto de agdes que tém como objetivo articular o processo de
desenvolvimento curricular em Matematica, a formacao de professores, o processo de
aprendizagem dos estudantes em Matemética e a avaliacdo dessas aprendizagens,
elementos-chave de promocéo da qualidade da educacao.

Caracteriza-se pelo envolvimento de todos os professores que atuam nos anos
iniciais do ensino fundamental, a partir da consideragdo de que o professor é protagonista
no desenvolvimento do curriculo em sala de aula e na construgdo‘das aprendizagens dos
estudantes.

Coerentemente com essa caracteristica, o projeto propde como acao. principal a
constituicdo de Grupos de Estudo de Educacdo Matematica em cada escola, usando o
horéario destinado para as aulas de trabalho pedagdgico coletivo (ATPC), e atuando no
formato de grupos colaborativos, organizados pelo(a) Professor(a) Coordenador(a) do
Ensino Fundamental Anos Iniciais, com atividades que devem ter a participacdo dos(as)
proprios(as) professores(as).

Essas reunides sdo conduzidas pelo Professor(a) Coordenador(a) (PC), que tem
apoio dos(as) Professores(as) Coordenadores(as) dos Nucleos Pedagdgicos (PCNP) das
Diretorias de Ensino; e tém como pauta o estudo e o planejamento de trajetorias
hipotéticas de aprendizagem a serem realizadas em sala de aula.

Em 2012, foram construidas as primeiras versdes dessas trajetorias com a
participagdo direta de PCNP,PC e professores. Elas foram revistas e compuseram o
material que foi apresentado ao professor em 2013. A partir da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC —dezembro de 2017) e do Curriculo Paulista, homologado em agosto
de 2019, o material passa por uma nova revisao, para atender tais documentos e apoiar a
continuidade do Projeto a partir de 2020.

Neste primeiro volume, estdo reorganizadas as quatro primeiras trajetorias de
aprendizagem, das oito que serdo propostas ao longo do ano letivo.

Mais uma vez reiteramos que 0 sucesso do Projeto depende da organizacédo e do
trabalho realizado pelos(as) professores(as) junto a seus estudantes. Assim, esperamos
que todos(as) os(as) professores(as) dos anos iniciais se envolvam no Projeto e desejamos
gue seja desenvolvido um excelente trabalho em prol da aprendizagem de todas as

criancas.






Os materiais do Projeto EMAI e seu uso
Primeira Trajetoria Hipotética de Aprendizagem — Unidade 1
Reflexdes sobre hipoteses de aprendizagem das criancgas
Habilidades das Sequéncias da Unidade
Plano de atividades

Sequéncia 1 —

Sequéncia 2 —

Sequéncia 3 —

Sequéncia 4 —

Sequéncia 5 —
Segunda Trajetdria Hipotética de Aprendizagem — Unidade 2
Reflexdes sobre hipoteses de aprendizagem das criancgas
Habilidades das Sequéncias da Unidade
Plano de atividades

Sequéncia 6 —

Sequéncia 7 —

Sequéncia 8 —

Sequéncia 9 —
Terceira Trajetoria Hipotética de Aprendizagem - Unidade 3
Reflexdes sobre hipdteses de aprendizagem das criancas
Habilidades das Sequéncias da Unidade
Plano de atividades

Sequéncia 10 —

Sequéncia 11 —

Sequéncia 12 —

Sequéncia 13—
Quarta Trajetoria Hipotética de Aprendizagem — Unidade 4
Reflexdes sobre hipoteses de aprendizagem das criangas
Habilidades das Sequéncias da Unidade
Plano de atividades

Sequéncia 14 —

Sequéncia 15 —

Sequéncia 16 —

Sequéncia 17 —
Anexos



As orientacOes presentes neste material tém a finalidade de ajuda-lo(a) no
planejamento das atividades matematicas a serem realizadas em sala de aula.

A proposta € que ele sirva de base para estudos, reflexdes e discussdes a serem feitos
com seus colegas de escola e com a coordenagdo pedagogica, em grupos colaborativos
nos quais sejam analisadas e avaliadas diferentes propostas de atividades sugeridas.

Ele esta organizado em Trajetdrias Hipotéticas de Aprendizagem (THA) que incluem
um plano de atividades de ensino organizado a partir da definigdo de objetivos para a
aprendizagem (habilidades) e das hipoOteses sobre o processo de aprendizagem dos

estudantes.

Conhecimento do = ——————) Trajetoria Hipotética de Aprendizagem
professor

Objetivos do professor para a aprendizagem
dos estudantes

|

Plano do professor para
atividades de ensino

I

Hipéteses do professor sobre o processo de
aprendizagem dos estudantes

l

Avaliagdo do conhecimento | Realizagdo interativa das
dos estudantes N atividades de sala de aula

Fonte: Ciclo de ensino de Matematica abreviado (SIMON, 1995)*

Com base em seu conhecimento como professor(a), ampliado e compartilhado com
outros colegas, a THA é planejada e realizada em sala de aula, em um processo interativo,
em que é fundamental a observacao atenta das atitudes e do processo de aprendizagem de
cada crianca, para que intervencOes pertinentes sejam feitas. Completa esse ciclo a
avaliacdo do conhecimento das criangas, que o professor deve realizar de forma continua,
para tomar decisdes sobre o planejamento das proximas sequéncias.

Neste material, a primeira THA esta organizada em cinco sequéncias e as demais THA

em quatro sequéncias, cada sequéncia esta organizada em atividades. Ha uma previsao de

! SIMON, Martin. Reconstructing mathematics pedagogy from a constructivist perspective. Journal for

Research in: Mathematics Education, v. 26, n2 2, p.114-145, 1995.



que cada sequéncia possa ser realizada no periodo de uma semana, mas a adequagao desse
tempo devera ser avaliada pelo professor, em funcdo das necessidades das criancas.

Individualmente e nas reuniGes com seus colegas, além do material sugerido, analise
as propostas do livro didatico adotado em sua escola e outros materiais que vocé
considerar interessantes. Prepare e selecione as atividades que complementem o trabalho
com as criancas. Escolha atividades que precisam ser feitas em sala de aula e as que
podem ser propostas como licdo de casa.

E importante que em determinados momentos, vocé leia os textos dos livros com as
criangas e as oriente no desenvolvimento das atividades e, em outros momentos, sugira
que elas realizem a leitura sozinhas e procurem identificar o que é solicitado para fazer.

Planeje a realizacdo das atividades, alternando situacdes em que as tarefas séo
propostas individualmente, em duplas, em trios ou em«grupos maiores.

Em cada atividade, dé especial atencdo a conversa inicial, observando as sugestdes
apresentadas e procurando amplia-las e adapta-las a seu grupo de criancas. No
desenvolvimento da atividade, procure ndo antecipar informac6es ou descobertas que as
criancas podem fazer sozinhas. Incentive-as, tanto quanto possivel, a apresentarem suas
formas de solugéo de problemas, seus procedimentos pessoais.

Cabe lembrar que, nesta etapa da escolaridade, as criancas precisam de auxilio do(a)
professor(a) para a leitura das atividades propostas. Ajude-as lendo junto com elas cada
atividade e propondo que elas as realizem. Se for necessario, indique também o local em

que devem ser colocadas as respostas.

UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

(EFO5MAO1) Ler, escrever e ordenar numeros
naturais no-minimo até a ordem das centenas de
milhar com compreensdo das principais
caracteristicas do sistema de numeracdo decimal.

Sistema de numeracéo decimal: leitura,
escrita e ordenacdo de numeros
naturais.

(EFO5SMAO02) Ler, escrever e ordenar nameros
racionais positivos na forma decimal com
compreensdo das principais caracteristicas do
sistema de numeracdo decimal, utilizando, como
recursos, a composicdo e decomposigdo e a reta
numerica.

Numeros racionais expressos na forma
decimal e sua representacdo na reta
numérica.




(EFOSMAO03) Identificar e representar fracOes
(menores e maiores que a unidade), associando-as
ao resultado de uma divisdo ou a ideia de parte de
um todo, utilizando a reta numérica como recurso.

Representacgdo fracionaria dos nimeros
racionais: reconhecimento,
significados, leitura e representacéo na
reta numérica.

(EFOSMAO04A) Identificar diferentes escritas nas
representacdes fracionaria e decimal com o apoio
em representacBes graficas, identificando as
fracOes equivalentes.

(EFO5SMAO04B) Produzir diferentes escritas nas
representacOes fracionaria e decimal com o apoio
em representacdes graficas, identificando as
fracOes equivalentes.

(EFO5MAO05) Comparar e ordenar numeros
racionais positivos (representacdes fracionaria e
decimal), relacionando-os a pontos na. reta
numeérica.

Comparacdo e ordenacdo de ndmeros
racionais na representacdo fracionaria e
decimal utilizando a nocdo de
equivaléncia.

(EFOSMAO06) Associar as representacoes 10%,
25%, 50%, 75% e 100% respectivamente a décima
parte, quarta parte, metade, trés quartos e um
inteiro, para calcular. porcentagens, utilizando
estratégias pessoais; calculo mental e calculadora,
em contextos de ‘educacdo financeira, entre outros.

Calculo de porcentagens e
representacdo fracionaria.

(EFOSMAO07)  Resolver e _elaborar situacdes-
problema de adicdo e subtracdo com numeros
naturais . e =~ com ndmeros racionais, cuja
representagcdo decimal seja finita, utilizando
estratégias diversas, como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

SituacOes-problema: adicéo e
subtracdo de ndmeros naturais e
nlmeros racionais cuja representacao
decimal é finita.

(EFOSMAO08) Resolver e elaborar situacdes-
problema de multiplicacdo e divisdo envolvendo
ndmeros naturais e ndmeros racionais cuja
representacdo decimal é finita (com multiplicador
natural e divisor natural e diferente de zero),
utilizando estratégias diversas, como céalculo por
estimativa, calculo mental e algoritmos.

SituacOes-problema: multiplicacdo e
divisdo envolvendo numeros naturais e
racionais cuja representacdo decimal é
finita por nimeros naturais.




(EFO5MAO09) Resolver e elaborar situagdes-
problema simples de contagem envolvendo o
principio multiplicativo, como a determina¢do do
numero de agrupamentos possiveis ao se combinar
cada elemento de uma colecdo com todos 0s
elementos de outra colecdo, por meio de diagramas
de arvore ou por tabelas.

Problemas de contagem, combinando
elementos de uma colecdo com todos
o0s elementos de outra colegao.

UNIDADE TEMATICA:

ALGEBRA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

(EFO5MA10) Concluir, por meio de investigacdes,
que a relacdo de igualdade existente entre dois
membros permanece ao adicionar, subtrair,
multiplicar ou dividir cada um desses membros por
um mesmo numero, para construir a nocao de
equivaléncia.

Propriedades da igualdade e nocdo de
equivaléncia.

(EFO5MA11) Resolver e elaborar situacdes-
problema cuja conversdo em sentenga matematica
seja uma igualdade com uma operagdo em que um
dos termos é desconhecido.

(EFO5MA12) Resolver situagdes-problema que
envolvam variacdo de proporcionalidade direta
entre duas grandezas, paraassociar a quantidade de
um produto ao valor a pagar, alterar as quantidades
de ingredientes de receitas, ampliar ou reduzir
escala em'mapas, entre outros.

Grandezas diretamente proporcionais
Problemas envolvendo a particdo de
um todo em duas partes proporcionais.

(EFO5MA13) Resolver  situagOes-problema
envolvendo a partilha de uma quantidade em duas
partes desiguais, tais como dividir uma quantidade
em duas partes, de modo que uma seja o dobro da
outra, com compreensdo da ideia de raz&o entre as
partes e delas com o todo.

Grandezas diretamente proporcionais
Problemas envolvendo a particdo de
um todo em duas partes proporcionais.
Divisdo

UNIDADE TEMATICA:

GEOMETRIA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

(EFO5MA14) Utilizar e compreender diferentes
representacbes para a localizacdo de objetos no
plano, como mapas, células em planilhas
eletronicas e coordenadas geogréficas, a fim de




desenvolver as primeiras nocdes de coordenadas
cartesianas.

(EFOSMA15A) Interpretar, descrever e representar
a localizagdo ou movimentacédo de objetos no plano
cartesiano (1° quadrante), utilizando coordenadas
cartesianas, indicando mudancas de direcdo e de
sentido e giros.

(EFOSMA15B)  Construir  itinerarios  para
representar a localizagdo ou movimentacdo de
objetos no plano cartesiano (1° quadrante),
utilizando coordenadas cartesianas, indicando
mudancas de direcdo e de sentido e giros.

Plano cartesiano: coordenadas
cartesianas (1°  quadrante) e
representacdo de deslocamentos no
plano cartesiano.

(EFO5SMA16) Associar figuras espaciais a suas
planificacbes (prismas, piramides, cilindros e
cones) e analisar, nomear e comparar. seus

Figuras geomeétricas espaciais:
reconhecimento, representacoes,
planificagdes e caracteristicas.

atributos.

(EFO5SMA17) Reconhecer, nomear e comparar @ Figuras geométricas planas:
poligonos, considerando lados, vértices.e angulos, | caracteristicas,  representacbes e
e desenhé-los, utilizando material de desenho ou | &ngulos.

tecnologias digitais.

(EFO5MA18) Reconhecer a congruéncia dos | Ampliacdo e reducdo de figuras

angulos e a proporcionalidade “entre os lados
correspondentes de figuras poligonais em situacdes
de ampliacdo. e de reducdo em malhas
quadriculadas e/ou com o uso de tecnologias
digitais.

poligonais em malhas quadriculadas:
reconhecimento da congruéncia dos
angulos e da proporcionalidade dos
lados correspondentes.

UNIDADE TEMATICA: GRAN

DEZAS E MEDIDAS

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

(EFO5MA19) Resolver e elaborar situagdes-
problema envolvendo medidas de diferentes
grandezas como comprimento, massa, tempo,
temperatura, capacidade e area, reconhecendo e
utilizando medidas como o metro quadrado e o
centimetro quadrado, recorrendo a transformacdes
adequadas entre as unidades mais usuais em
contextos socioculturais.

Medidas de comprimento, area, massa,
tempo, temperatura e capacidade:
utilizacdo de unidades convencionais e
relacdes entre as unidades de medida
mais usuais.




(EFO5MA20) Concluir, por meio de investigacdes,
que figuras de perimetros iguais podem ter &reas
diferentes e que, também, figuras que tém a mesma
area podem ter perimetros diferentes.

Areas e perimetros de
poligonais: algumas relagoes.

figuras

(EFO5MAZ21) Reconhecer volume como grandeza
associada a sélidos geométricos e medir volumes
por meio de empilhamento de cubos, utilizando,
preferencialmente, objetos concretos.

Nocao de volume.

UNIDADE TEMATICA: PROBABILIDADE E ESTATISTICA

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

(EFO5MA22) Apresentar todos 0s possiveis
resultados de um experimento aleatdrio, estimando
se esses resultados sdo igualmente provaveis ou
ndo, explorando a ideia de probabilidade em
situacOes-problema simples.

Espago amostral: analise de chances de
eventos aleatorios.

(EFO5SMA23) Determinar a probabilidade de
ocorréncia de um resultado em eventos aleatorios,
quando todos os resultados possiveis tém a mesma
chance de ocorrer (equiprovaveis).

Calculo de probabilidade de eventos
equiprovaveis.

(EFO5MA24) Analisar. e interpretar dados
estatisticos apresentados - em textos, tabelas
(simples ou de ‘dupla entrada) e graficos (colunas
agrupadas ou-linhas), referentes a outras areas do
conhecimento ou a outros contextos, como saude e
transito, e produzir textos com o objetivo de
sintetizar conclusoes.

(EFO5MA25) Realizar pesquisa envolvendo
variaveis categodricas e numéricas, organizar dados
coletados por meio de tabelas, graficos de colunas,
pictéricos e de linhas, com e sem uso de
tecnologias digitais, e apresentar texto escrito sobre
a finalidade da pesquisa e a sintese dos resultados.

Leitura, coleta, classificacdo
interpretacéo e representacéo de dados
em tabelas de dupla entrada, gréafico de
colunas agrupadas, graficos pictoricos
e grafico de linhas.




No quinto ano, espera-se que as criangas ja tenham conhecimentos sobre as escritas
numeéricas, observem suas regularidades, fagam comparacdes, ordenacdes de numeros
naturais até a ordem dos milhares e contem em escalas ascendentes e descendentes a partir
de qualquer nimero dado. Esses conhecimentos precisam ser consolidados e ampliados,
para que eles possam ter estratégias de compreensdo de escritas de nimeros de qualquer
ordem de grandeza. Para usar esses conhecimentos, é necessario que vocé faca um
levantamento do que as criancas ja sabem sobre 0s numeros, solicitando que digam em
quais situacbes os numeros aparecem no dia a dia, listando na lousa 0s itens que vao
surgindo.

E importante que as criancas saibam que os nimeros-naturais sdo utilizados em
diferentes situacdes, desempenhando diferentes funcdes: cardinal (para identificar idade,
o0 preco de algum produto, a quantidade de criancas em uma sala de aula; etc.), ordinal (a
colocacdo de um time no campeonato, por exemplo), a fungdo de um cédigo (numero de
telefone, placa de carro etc.) e também de medidas (quantos metros, qual a altura, qual o
peso, qual temperatura, quantas horas).

Ainda, neste ano, espera-se que as criancas ja tenham tido contato com diferentes
significados das operacdes do campo aditivo nas resolucfes de problemas, analisando e
selecionando dados, fazendo uso de estimativas, calculos aproximados, calculadora e que
sejam capazes de formular proeblemas. No entanto, ainda é preciso fazer uma retomada
dessas nocgOes, comecando por situagbes, em que as criangas sejam capazes de
compreender os significados da adigéo e da subtracdo, envolvendo nimeros naturais de
maior ordem de grandeza.

No quinto ano, espera-se que as criancas se mostrem capazes de fazer calculos mentais
e avaliar se o_resultadode uma operacdo ou a solucdo de um problema esta correto ou
ndo. Eles também ja devem ser capazes de observar as estratégias, que podem ser usadas
e escolher as mais interessantes.

Nesse sentido, é importante propor atividades em que as criancas facam uso de
estimativas. O objetivo do célculo, nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, € fazer com
que as criancas saibam selecionar procedimentos adequados diante de situagdes-problema
encontradas, tanto com relacdo aos nimeros quanto as operacdes nelas envolvidos.

Além dos nimeros naturais e das operacOes realizadas com eles, no quinto ano, as
criancas continuam seu processo de aproximagdo com 0S numeros racionais,
representados na forma decimal e na forma fracionaria. Em funcdo do uso social, as
criancas, em geral, tém conhecimentos prévios sobre 0s nimeros racionais, especialmente
na forma decimal, quando usados no sistema monetario. Eles ja conhecem o sistema
monetario nacional, as quantidades de medidas de uma receita culinaria, a porcentagem
gue sempre aparece em anuncios, noticias de jornal, de revistas e também as escritas das
unidades de medidas de comprimento, massa, capacidade, superficie e de tempo.

Simultaneamente ao trabalho com numeros e operagdes, as criancas devem ser
estimuladas a desenvolver seu pensamento geométrico, dando continuidade ao que se



espera que tenha sido feito nos anos anteriores. Estudos mostram que as criancas
constroem as suas primeiras nogoes espaciais, por meio dos sentidos e movimentos. Esse
espaco percebido pelas criancas é que permite uma construcao do espaco representativo.
Sendo assim, as criancas devem continuar ampliando seus conhecimentos em relacéo as
formas, a localizacdo de objetos e pessoas no espaco. O papel do professor do quinto ano,
é fazer com que as criancas avancem nesse conhecimento, do espaco perceptivo para o
representativo, para melhor interagir e entender o espaco em que vivem.

O trabalho com a Geometria € complementado pela exploracdo de grandezas e
medidas, em que as criancgas aprendem a estabelecer comparagdes e a realizar medigcOes
entre grandezas diversas. Certamente, as criangas do 5° ano ja tém algumas ideias sobre
0 assunto e vocé deve oferecer a elas atividades, para que possam.organizar Seus
conhecimentos na resolucdo de problemas do cotidiano, com relagdo as grandezas e as
medidas de comprimento, massa, capacidade e sistema monetario nacional.

Integram o rol de atividades para aprendizagem matematica de sua turma, as atividades
que envolvem a compreensdo de nocdes estatisticas, para que elas possam-interpretar,
analisar e relacionar criticamente os dados e informages que lhes sdo apresentados.
Assim, no quinto ano, serdo propostas atividades que envolvam a leitura e a construcéo
de tabelas, graficos e organizacdo de dados, de. modo que seja facil a sua comunicacao.

* Analisar as propostas de atividades sugeridas nas sequéncias e planejar seu
desenvolvimento na semana.

* Analisar as propostas dos livros didaticos escolhidos e selecionar as atividades que
completem seu trabalho com as criangas.

* Preparar licdes de casa simples e interessantes.



(EFOSMAO01) Ler, escrever e ordenar numeros naturais no minimo até a ordem das
centenas de milhar com compreensdo das principais caracteristicas do sistema de
numeracédo decimal.

A atividade tem o objetivo de contribuir para que a crianca compreenda e utilize as
regras do Sistema de Numeragdo Decimal para leitura e escrita, comparacao, ordenagédo
de nimeros naturais.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacao das criancas em duplas e com niveis
de conhecimento préximos, para ‘que possam contribuir para o avango dos colegas em
suas reflexdes e nas aprendizagens do tema. E.importante acompanhar as discussdes entre
os estudantes durante a resolucao das atividades, pois assim, é possivel identificar como
estdo pensando, que hipoteses possuem sobre a tematica presente nesta atividade.

Vocé pode - iniciar comentando com as criancas, que irdo retomar alguns
conhecimentos sobre nimeros.-Pergunte se sabem a origem dos nimeros que usamos no
dia a dia. Escreva, na lousa, as respostas das criangas. Se nao aparecerem ideias sobre a
origem dos nimeros, apresente-as.

Ap0s a conversa inicial, peca para lerem o texto da atividade do estudante e, em
duplas, facam uma discussdo sobre os ensinamentos do texto. Depois, socialize as
discussoes e peca que fagam uma ilustracdo do texto.

Peca a algumas criangas que apresentem suas ilustracdes e, depois, faca algumas
sinteses das discussdes. Discuta sobre algumas caracteristicas do nosso sistema numerico,
como a base 10, os agrupamentos de 10 em 10 e as trocas por uma unidade superior e 0s
algarismos utilizados na escrita numérica. Vocé pode, também, montar um painel com
todas as producdes das criangas.
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A atividade tem o objetivo de levar a erianca a compreender e utilizar as regras do
Sistema de Numeracdo Decimal para leitura e escrita, comparacgdo, ordenac¢ao de nimeros
naturais.

Para esta atividade, vocé pode manter a organizacgdo da turma de forma coletiva.

Vocé pode iniciar a atividade comentando com as criancas, que em Varias situagdes
é preciso escrever ndmeros com muitos algarismos, isto é, nimeros muito grandes. VVocé
pode fazer perguntas como:

- Quais séo os algarismos do nosso sistema de numeragao?

- Vocés poderiam me dizer um namero formado com muitos algarismos?

- Em que situacgdes costumamos utilizar esses nimeros?

Escreva na lousa os numeros ditos pelas criancas, selecione um e questione com a
turma o valor posicional de cada algarismo.

Explore a atividade, perguntando: os numeros do quadro azul se iniciam com qual
algarismo? E os do quadro amarelo? Solicite a leitura dos numeros dos dois quadros.
Peca para explorarem o quadro azul e indicarem o maior e 0 menor nimero. Pergunte



como descobriram e socialize algumas respostas. Depois, faca 0 mesmo no quadro
amarelo.

Professor(a), explore o valor posicional de cada algarismo nos numeros dos dois
quadros. Sugira que as criangas escrevam outros nimeros com 0s mesmos algarismos,
mas mudando-os de “lugar” no numero, e explore seus novos valores. Socialize as
discussdes e retome caracteristicas do nosso sistema numeérico, tais como, o fato desses
numeros possuirem quatro ordens (unidade, dezena, centena e unidade de milhar); e cada
ordem corresponder a dez vezes a ordem anterior. Explore outras situagdes envolvendo
nameros da ordem de unidades de milhar.

Com hase nas | delas asresentadas no en da athvidade anterdor. sando apenas der simbolos (0, 1, 2, 3
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A atividade tem o objetivo de levar a crianca a compreender e utilizar as regras do
Sistema de Numeracéo Decimal para leitura e escrita, comparacéo, ordenacao de niUmeros
naturais.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacao das criancas em duplas.

Vocé pode iniciar a atividade, retomando com a turma o significado de sucessor e
antecessor. VVocé pode fazer perguntas como:



- Qual o sucessor de 99? E de 199? E, de 999?

- Qual o antecessor de 50007 E de 888887 E, de 101000?

Né&o espere definicdes precisas das criangas, mas, sim, explicagdes que mostrem que
compreenderam a nogdo de sucessor e antecessor de um numero, como somar 1 ou
subtrair 1 a esse nimero, respectivamente.

A atividade propde a compreensao e utilizagéo das regras do Sistema de Numeragéo
Decimal para ordenacdo de numeros naturais de qualquer ordem de grandeza. Solicite as
criangas que leiam e resolvam a atividade. Socialize as respostas e comentarios que
surgirem. Se necessario, retome com as criancas que apresentarem dificuldade, as noc¢des
de sucessor e antecessor, principalmente em casos como 0 numero 99, que 0 sucessor
possui outra ordem de grandeza. Uma sugestdo de atividade que pode contribuir para a
compreensdo dessas ideias, é com a utilizacdo, por exemplo, de.uma tampa de caixa de
sapatos ou de um papeldo, em que se colocam varias tiras de numeros (de zero a nove),
como se fosse a numeracdo que habitualmente aparece em catracas de Onibus. Ao
manipular cada uma das tiras, pode-se perceber formagdao de ndmeros e,
consequentemente de sucessor e antecessor de diferentes nameros.
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A atividade tem o objetivo de levar a crianga a compreender e utilizar as regras do
Sistema de Numeracdo Decimal para leitura e escrita, comparac¢do, ordenacao de nimeros
naturais.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizagao em duplas.

Vocé pode iniciar a atividade com a turma comentando que nesta proposta, irdo
localizar alguns nimeros em uma reta numérica. E que para 1sso, irdo “andar” numa linha
reta que sera desenhada com giz, no chdo do patio/quadra ou na classe, escrevendo
nameros a partir do zero, considerado o inicio da numeracao. Vocé pode escrever
numeros de zero a dez, por exemplo, sempre com o cuidado de que a distancia entre 0s
numeros Oe 1; 1 e2;2 e 3 e assim por diante, seja a mesma. O fato das criangas “andarem”
sobre essa linha reta, identificando a localizacdo de cada numero, em relacdo aos
anteriores, contribui para que percebam gue.a sequéncia numérica conhecida pela
contagem, tem sua representacao na reta numerica e que essas representagdes “respeitam”
sempre a mesma distancia entre 0s nUMeros.

Desenhe uma linha reta na lousa com intervalos de dois em dois, de trés em trés, por
exemplo, e explore com as criancas fazendo perguntas como:
- O que voceés observam nessa representacao?

Ap0s a conversa com as criangas ocorrida durante a vivéncia “do andar” sobre a
representacdo dos numeros na linha reta, solicite que realizem a atividade do Material do
Estudante, analisando a primeira reta numérica desenhada na atividade, que é similar &
desenhada no chdo. Explore a colocagdo de outros nimeros maiores que 10 na reta
numeérica. Inicie pela colocagdo do numero 12; depois, explore a localiza¢do do nimero
15, 18 e 20, sempre respeitando a distancia considerada entre dois nUmeros consecutivos.

Passe as outras retas numéricas exploradas na atividade. Comente que, na segunda
reta o intervalo é de 10 em 10 e na terceira de 5 em 5, e ndo de 1 em 1 como foi feito na
primeira situacao.

Faca as intervencdes necessarias. Explore a colocacdo de outros nimeros em retas
numéericas.
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A atividade tem o objetivo de levar a crianga a compreender e utilizar as regras do
Sistema de Numeracdo Decimal para leitura e escrita, comparacéo, ordenacao de niUmeros
naturais.

Nestaatividade, vocé pode propor a organizagdo em duplas.

Vocé pode iniciar comentando que, nesta atividade, as criancas irdo explorar
algumas sequéncias numeéricas. Escreva na lousa, por exemplo, a sequéncia de nimeros:
110, 115, 120, 125, 130. Comente qual a regra de formacao dessa sequéncia, ou seja, a
partir do primeiro nimero 110, como séo obtidos 0os numeros seguintes? Importante que
identifiguem que cada numero € obtido pela adi¢do de 5 unidades ao nimero anterior, ou
que a sequéncia “caminha” de 5 em 5 unidades. E, se forem os numeros 113, 117, 121,
125, 129, qual a regra de formacéo dessa sequéncia?

E esperado que as criangas percebam que nessa sequéncia, os nimeros aumentam de
4em 4.

Solicite que observem a primeira sequéncia. Pergunte qual é a regra de formagéo
dessa sequéncia “A”. Verifique se descobriram que esta vai de 5 em 5, comecando do 36.



Com essa descoberta, peca que completem os numeros que estdo faltando. Na sequéncia
“B”, verifique se percebem que ela ¢ decrescente e que os nimeros vao diminuindo de 10
em 10. Apds essa descoberta, peca que completem os nimeros que estdo faltando. Na
sequéncia “C”, também decrescente, os nimeros diminuem de 100 em 100. Descoberta
essa regra, as criangas podem completar a sequéncia. Na sequéncia “D”, os numeros
aumentam de 4 em 4, na sequéncia “E” os nimeros aumentam de 1000 em 1000, e na
sequéncia “F” diminuem de 10000 em 10000.

Faca as intervencBes necessarias e explore outras sequéncias numeéricas, sempre
problematizando, para a descoberta da regra de formacéo de cada uma, antes de pedir que
as completem. Explore, também, as sequéncias crescentes e decrescentes, as formadas
apenas por nUmeros pares ou apenas por impares etc.
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(EFO5MA14) Utilizar e compreender diferentes representacfes para a localizacdo de
objetos no plano, como mapas, celulas em planilhas eletronicas e coordenadas
geogréficas, a fim de desenvolver as primeiras nogdes de coordenadas cartesianas.

(EFOSMA15A) Interpretar, descrever e representar a localizacdo ou movimentacao de
objetos no plano cartesiano (1° quadrante), utilizando coordenadas cartesianas, indicando
mudancas de direcdo e de sentido e giros.




A atividade tem o objetivo de levar a crianga a descrever, interpretar e representar a
localizacdo ou a movimentacdo de uma pessoa ou objeto no plano cartesiano, indicando
mudancas de direcdo, sentido e giros.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacao das criancas em duplas e com niveis
de conhecimento proximos, para que possam contribuir para o avanco dos colegas em
suas reflexdes e nas aprendizagens do tema. E importante acompanhar as discussdes entre
os estudantes durante a resolucédo das atividades, pois assim, é possivel identificar como
estdo pensando, que hipoteses possuem sobre a tematica presente nesta atividade.

Inicie a conversa propondo uma atividade a ser desenvolvida no pétio ou outro
espaco da escola, em que as criangas possam caminhar segundo alguns critérios para
localizacdo de objetos ou movimentacao de pessoas. Por exemplo, sugira que em duplas,
as criancas caminhem nesse espaco da escola e desenhem ou anotem numa folha alguns
pontos de referéncia localizados no trajeto realizado, para posteriormente, em sala de aula,
0s colegas observando seus registros, identifiquem em. que lugar da escola, a dupla
caminhou. Voltando para a classe, proponha a socializacdo dos registros/desenhos e as
discussdes sobre o quanto esses registros ajudaram ou ndo na identificacdo dos trajetos
realizados. Podem surgir-algumas dificuldades na interpretacdo dessas anotacdes, oriente
as criancas, de que as atividades que serdo desenvolvidas as ajudardo nessa tarefa de
compreender diferentes representacdes.para localizagdo e movimentagédo no plano.

Ap0s as reflexdes decorrentes da Conversa Inicial, solicite que cada crianca escreva
seu proprio texto com explicacdes, destacando pontos de referéncia que possam auxiliar
a chegada até a escola de uma nova crianga, como mencionado na atividade.

Em seguida, solicite as criangas que troquem seus textos, com o objetivo de que o
(a) colega verifique se o texto produzido esta claro, com informagfes que ajudem uma
pessoa a chegar na escola. Na socializacdo dos textos, discuta a terminologia usada pelas
criancas. Verifique os pontos de referéncia utilizados. Peca para desenharem o percurso
descrito no texto que realizaram e explore alguns desenhos, verificando se trazem as
mesmas informagdes do texto.

Vocé pode pedir para as criangas desenharem o caminho, que vocé poderia fazer para
chegar até a casa de cada um deles.

Estudos mostram que a construcdo do espaco pela crianca inicia-se a partir da
constituicdo de um sistema de coordenadas, relativo ao proprio corpo. Aos poucos, ela
comeca a perceber o espaco de diferentes pontos de vista e comeca a deslocar-se
mentalmente. Nesse processo estd a origem das no¢fes de direcdo, sentido, distancia,
angulo e outras no¢des geomeétricas essenciais para o desenvolvimento do pensamento



geométrico. A localizacao é apontada como um fator fundamental da apreenséo do espaco
e esta ligada a necessidade de levar em conta a orientacdo. Dessa forma, a crianca deve
ser incentivada a progredir na capacidade de estabelecer pontos de referéncia em seu
entorno, para efeito de localizacdo e utilizar terminologia adequada, como a direita, a
esquerda, atras, a frente etc.

Aatividade tem o objetivo de levar a crianga a descrever, interpretar e representar a
localizacéo ou a movimentagdo de uma pessoa ou objeto no espaco, indicando mudancas
de diregéo, sentido e giros.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacao em duplas

Inicie a conversa comentando com a turma que nessa atividade, devem orientar uma
pessoa que nao conhece um determinado trajeto. Faca perguntas como:

- Alguém ja se perdeu alguma vez? Onde?

- Como fizeram para encontrar o local onde precisavam chegar?

Apos a socializacdo das respostas das criangas, proponha a realizagdo da atividade.



Oriente as duplas para que leiam atentamente a atividade, explorando o esquema
apresentado, como, por exemplo, se sabem apontar onde estd Célia no esquema e
discutam como poderiam ajudar Ana, a orientar sua amiga a chegar ao teatro e peca para
que facam o registro. Socialize algumas possibilidades diferentes encontradas pelas
duplas. Observe se usam terminologia adequada e faca as intervenc@es quando preciso.
Verifique se as criancgas partem do ponto em que Célia esté e, também, se se colocam na
mesma posic¢ao que ela, para apontar o trajeto. Caso isso ndo ocorra, sugira que refagcam
o trajeto, simulando colocar-se no lugar da Célia e verifiqguem se os comandos relativos
a mudancga de direcdo e giro (para a esquerda ou direita) contemplam, de fato, a
representacéo feita na atividade.

-

Wjude Ana a dar orientacdes para Célia chegar ao teatro,

A atividade tem o objetivo de levar a crianca a utilizar e compreender diferentes
representacdes para a localizacdo de objetos no plano, como mapas e coordenadas
geogréficas, a fim de desenvolver as primeiras nogdes de coordenadas cartesianas.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizagao em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa com a turma fazendo perguntas como:



- Vocés ja viram um guia de ruas?
- Qual a sua utilidade?
- Vocés ja fizeram alguma busca na internet para localizar alguma rua ou local
que gostariam de ir?
Comente com as criancas que 0 guia de ruas pode ser impresso, mas que, hoje em

dia, ele facilmente é encontrado na internet, em aplicativos especificos que auxiliam na
localizacéo.

Explore a atividade com as criancgas, perguntando o que esté localizado nos circulos
vermelhos e outros pontos interessantes desse trecho do guia. Peca que elaborem um
texto, destacando as principais ruas e pontos de referéncia, que Ihes chamaram a atencao.
Faca a leitura de alguns textos e destaque os pontos de referéncia utilizados, 0s principais
apontamentos etc.

Verifique 0 que as criancas apontaram de interessante e explore outros pontos que
ainda n&o haviam sido destacados.
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A atividade tem o objetivo de levar a crianca a utilizar e compreender diferentes
representacdes, para a localizacdo de objetos no plano, como mapas e coordenadas
geograficas, a fim de desenvolver as primeiras no¢des de coordenadas cartesianas.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizagdo em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa com as criangas, mostrando um globo terrestre ou
mapa mundi, e perguntando o que eles representam?

Em seguida, comente que, nesta atividade, irdo explorar um mapa da America do
Sul, com seus paises e também com destaque ao Brasil e seus estados..\VVocé pode fazer
perguntas como:

- Observando o mapa, quais estados ficam na regido sul?

- Em que regiéo fica o Estado de S&o Paulo?

- Vocé sabe o que significa fronteira?
Comente com a turma que fronteira € um limite que separa um pais ou um territorio de
outro.

Faca outras questdes relativas a localizagdo dos estados no mapa, como:
- Quais estados brasileiros fazem fronteiras com a Argentina?

- Quais paises nao fazem fronteira com o Brasil?

- Indique dois estados-que fazem fronteira com o Estado de S&o Paulo?

Explore a localizacdo de estados ou paises no mapa, por meio da socializa¢éo das
respostas dos estudantes, referentes as perguntas acima, a fim de criar condic@es para
que os estudantes desenvolvam as nog¢des de coordenadas geograficas e
consequentemente as primeiras nog¢des de coordenadas cartesianas.



Indique dois estadas que:
A, [stdo na regifio Norte e fazem fronteina com a Venezuela.

Observe o mapa da América do Sul. Localize o Brasil, que & mostrade tam a
divisio por estados.

B. Estfo na regifo Nordeste.

L. Estda na regiio Sul & ndo fazem franteiva cam Uruguai,

L correto afirmar que uma pessoa que mara no Espirito Santa estd em um esta-
do do Sudesta?

WQuais paises da América do Sul nia fazem fronteira com o Brasil?

WQuais estados do Brasil fazem fronteira com & Argentina?

A atividade tem o objetivo de levar a crianca a utilizar e compreender diferentes
representacdes para a localizacdo de objetos no plano, como mapas, células em planilhas
eletrénicas e coordenadas geograficas, a fim de desenvolver as primeiras nocdes de
coordenadas cartesianas.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacdo em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa, explicando para as criangas que, para melhor
entendimento da localizagdo de uma rua em um guia de ruas, na maioria das vezes, ela
estd colocada em um quadriculado em que numeros e letras ajudam na localizacéo,
formando um cédigo de localizacéo da rua. A ordem de letra e numero (ou nimero e letra)
na formacao do codigo € uma convengéo.

Solicite as criancas que observem o trecho do guia de ruas que consta na atividade.
Diga que, nesse trecho do guia, cada quadrado ¢ representado por letras e niUmeros que
auxiliam na busca da localizacdo de uma determinada rua. Explore a ilustracdo e pergunte
quais sdo 0s nimeros e quais sdo as letras que aparecem nesse trecho do guia. Pergunte
qual é o cddigo explorado nesse guia. Peca para localizarem ruas que ficam no espaco
deste cddigo. Depois, passe as questdes propostas e peca que deem os codigos das ruas
solicitados.



Explore outras ruas, para que as criancas identifiguem os demais cddigos, assim
como outras vias. Faca a correcao das atividades realizadas, de forma que possa perceber
na fala das criancas o que ja construiram sobre esse tema. Para tanto, va registrando em
seu caderno de anotacGes as informaces relevantes que as criangas forem explicitando.
N&do se esqueca de anotar, também, o que ainda devera ser trabalhado, para que nédo
figuem lacunas na aprendizagem, quanto ao tema em questéo.

Professor(a): Para a proxima atividade, é necessario que vocé pesquise 0 nimero de
habitantes do municipio, em que as criancas moram, bem como de outros com pequenas
e grandes populac@es. Selecione jornais ou noticias on-line, em que aparecem nimeros
“grandes”, na ordem dos milhdes, por exemplo.

(EFO5MAO1) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais no minimo até a ordem das
centenas de milhar com compreensdo das principais caracteristicas do sistema de
numeracdo decimal.

(EFO5MAZ24) Analisar e interpretar dados estatisticos apresentados em textos, tabelas
(simples ou de dupla entrada) e graficos (colunas agrupadas ou linhas), referentes a
outras areas do conhecimento ou a outros contextos, como saude e transito, e produzir
textos com o objetivo de sintetizar conclusoes.




A atividade tem como objetivo levar a crianga a compreensao e utilizacao das regras
do Sistema de Numeracdo Decimal para leitura, escrita e ordenacdo de nimeros naturais
e também a resolucédo de problemas com dados apresentados de maneira organizada, por
meio de tabelas.

Para esta atividade, organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda, de
acordo com o espaco disponivel da sala de aula). Na discussdo da atividade, deixe as
criancas falarem, ouca-as e organize as hipdteses levantadas, devolvendo para o grupo
para validar ou ajustar as ideias. E importante garantir a participacio de todas as.criancas,
pois neste momento, o professor pode identificar os saberes e as necessidades do grupo,
em relacdo ao tema tratado.

Vocé pode iniciar uma conversa, trazendo para as criangas, por exemplo, jornais que
apresentam reportagens com o nimero da populagdo de cidades de pequenos, médio e
grande porte, assim contemplando nimeros com ordem de grandeza de milhar e milhdes.
Pergunte para as criancas:

- Qual é a populacgéo da cidade de Sao Paulo, por exemplo?

- Qual ¢é a cidade pesquisada que possui uma populagdo maior que 50.000
habitantes? Qual é sua populacédo?

- Em que tipo de reportagem ou noticia aparecem esses numeros “grandes”?

Oriente as criangas que, muitas vezes, para ler nimeros muito “grandes”, precisamos
do auxilio de um quadro em que escrevemos esse nimero em suas ordens e classes, como
mostra a representacao abaixo com um exemplo, o nimero: 24689, que podemos ler como
vinte e quatro mil e seiscentos e oitenta e nove unidades. Dessa forma, podemos
identificar a ordem de grandeza de um numero e fazer sua leitura e escrita correta.

Construa esse quadro de ordens e classes na lousa e explore a leitura e escrita dos
numeros: 1657; 23845; 468743; 99999, por exemplo.

22 classe 12 classe
Milhares Unidades Simples

Ordens. & 5 42 3 2 1
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Leia 0 texto com as criancas e pergunte quem sabe a escrita numérica de 7 bilhdes.
Peca para alguma crianga fazer essa escrita. Pergunte como pensou para escrever esse
namero. Depois, peca para escreverem, por extenso, o nimero de habitantes do Brasil e
0 numero de habitantes do Estado de Sao Paulo. Verifique os procedimentos. Se for o
caso, explore o quadro de ordens e classes para a colocacdo dos nimeros, pois 0 uso deste
quadro facilita a leitura do niumero e, consequentemente, sua escrita por extenso.

E importante que as criancas explicitem as estratégias que utilizaram para fazer a
leitura e escrita desses numeros. Proponha algumas pesquisas, em que aparegam nimeros
de muitas ordens e classes e solicite a leitura e a escrita desses numeros por extenso.

\ocE sabe come escrever esse numers com todos os
slgarismos gque o compdem?
Registre agui:

timadas para 2017 no Brasil, de
de Geoprafia e Estatistica (IBGL):

S3o Paulo: 45.094.866

Escreva por extenso eses ndmeros,

ote em algarismos e por extenso o ndmero de habitantes do

ora:

A atividade tem como objetivo criar condi¢des para a compreensdo e utilizacdo das
regras do Sistema de Numeracdo Decimal para leitura, escrita e ordenacdo de nimeros
naturais e também a resolucdo de problemas com dados apresentados de maneira
organizada, por meio de tabelas.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacdo das criancas em duplas e com niveis
de conhecimento proximos, para que possam contribuir para o avanco dos colegas em
suas reflexdes e nas aprendizagens do tema. E importante acompanhar as discussdes entre
os estudantes durante a resolucdo das atividades, pois assim, é possivel identificar como
estdo pensando, que hipoteses possuem sobre a tematica presente na atividade.



Vocé pode iniciar a atividade comentando com as criangas, que vdo comparar alguns
nameros referentes a populacdo de diversas regides do pais. Inicie fazendo a leitura do
texto e dos dados da tabela. Explore a tabela e faca perguntas como:

- Quantos sdo os habitantes da cidade Apucarana - PR?

- E da cidade de Bom Jesus da Lapa - BA?

- Qual é a cidade que tem a populacéo de 499.028?

Peca para que comparem 0s numeros apresentados na tabela. Pergunte:

- Quais sdo as cidades com populagéo maior que 200.0007?

- Tem alguma cidade com populagéo maior que Sao Paulo?

Solicite que realizem a atividade e acompanhem as discussdes. Na socializacao, peca
para algumas criancas descreverem quais estratégias utilizaram ao_compararem 0s
numeros. Verifique se percebem que o numero maior € 0 que tem mais quantidades de
algarismos e, no caso dos numeros que apresentam amesma quantidade de algarismos, o
maior € o que se inicia pelo algarismo de maior valor.

Leia 0 texto & respanda & questSes:
A cidade de S30 Paulo & muito pogulosa e possui mais habitantes do que vérios
estados do Brasil. De acerdo com estima antadas pelo IBGE pars o ano
de 2017, 530 Paulo teria 12.108.020 habitanies. Obsemve a tabela:

Estado Populagio

Apucarana — PR 132,691

Bam Jesus da Lapa - BA T0.618

Miterd| — Rl 299078

almas - TD 186.787

Parintinis - AM 113.832
Localize na tabela a5 cidades com maior & menar populagda, escrevenda, por
extenso, ssses nlmenos
Dessas cidades, quais tém populacio menar que 200 mil?
Se adicionanmos &s populagies de Niterdi e de Palmas, guantos serio os habitantes?

Exse walor & maior que o ndmero de habitantes da didade de S5a Paula?



A atividade tem como objetivo oferecer oportunidade a crianca, para a compreensao
e utilizacdo das regras do Sistema de Numeracédo Decimal para leitura, escrita e ordenacao
de numeros naturais e também a resolucdo de problemas com dados apresentados de
maneira organizada, por meio de tabelas.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacdo em duplas.

Inicie a conversa, comentando com a turma que para compor NUMeros com Varios
algarismos, o quadro de ordens e classes facilita a organizagao desses nimeros. Discuta
que cada algarismo em uma escrita numérica corresponde a uma ordem, que pode ser a
unidade, a dezena ou a centena, sendo que cada trés ordens formam uma classe: a das
unidades simples, dos milhares, dos milhdes etc.

Explore algumas questdes:

— Quantas ordens e quantas classes tem o0 numero 68757

— Qual é o maior nimero de duas ordens?

— Qual é o maior nimero de trés.ordens?

— Qual é o maior numero de quatro ordens?

Peca para as criangas lerem o numero 1252160. A seguir, solicite que coloquem esse
nimero na tabela e escrevam por extenso. Explore quantas ordens e quantas classes tem
esse numero. Depois, proponha que escrevam um namero com 7 ordens que tenha dois
algarismos_repetidos e comparem com a resposta de um colega. Explore 0os numeros
apresentados pelas criancas, faga algumas comparacdes e leituras desses nimeros.

Faca um cartaz com todos os numeros de 6 algarismos escritos pelas criangas. Peca
que coloquem esses.nimeros em ordem crescente e que expliquem como procederam
para essa organizacao.



Mo Sistema de numeragdo decimal, & impartante identificar ordens e classes,
para compreender a ardem de grandeza de um ndmero.

0 quadro abaixo apresenta algumas dasses 2 ordens desse sistema. Obsenve-o:

BILHOES MILHOES MILHARES
c|lopfjule|op|luv]e|lpplu]le|[Dn]|u

UNIDADES
SIMPLES

Fabio verficou que cada algarisma, =m uma escrita numerica, carresponde 3 uma
ordem, que pode ser 3 unidade, 3 dezena ou 3 centena e que cada trés ondens
formam urma classe: 3 das wnidades simples. dos milhares, dos milhies ete.

B Fébio quis ler @ escrever por extensa o numers 1252160, Ajude-a nessa tarefa,

B. Quantas ordens ¢ classes tem esse ndmera?

C. Fabio quis escrever um ndmera com 6 ordens & que tivesse dois slgarismas
repetidos. Qual pode ser esse ndmera?

. Compare com a resposta de um colega.

Esta atividade tem como abjetiva levar a crianca a realizar exploracéo de
quantidade de unidades, de dezenas e de centenas de alguns nimeros e resolver
problemas com dados apresentados de maneira organizada, por meio de tabelas.

Para esta atividade, proponha a organizacao em duplas.

\Vocé pode iniciar a conversa com a turma, escrevendo na lousa o numero 478. Faca
perguntas como:

- Quantas unidades, dezenas e centenas existem no numero 478?

- Que posicéo ocupa o algarismo 77?

- Vocé saberia dizer quantas dezenas esse numero possui?

Observe se as criangas respondem que o numero 478 tem 47 dezenas e ndo 7 dezenas.
E importante que as criangas percebam que um algarismo ocupa uma posi¢ao no ndmero.
Para que compreendam melhor esse tipo de atividade, o uso do quadro de ordens e classes
pode ajudar.

Problematize as situagdes apresentadas na atividade. Pergunte quantas unidades tem
o namero 37 e verifique se percebem, que esse nimero tem 37 unidades e que o algarismo
7 ocupa a casa das unidades. Faca 0 mesmo para o nimero 842. Pergunte também quantas



dezenas tem esse numero e verifique se as criancas percebem que esse numero tem 84
dezenas. Explore o quadro e faca perguntas sobre a quantidade de unidades, dezenas e
centenas de cada numero e qual é o algarismo que ocupa determinada posicao.

Peca, por fim, que coloquem nesse quadro outros nimeros, além dos numeros 471 e
908.

Luziana e Mariana conversavam sobre ndmeres e Luciana disse gue o algarismo
das unidades do ndmero 37 & 7 & que isso ndo quer dizer que esse ndmere tem
apenas 7 unidades,

A. Wock concorda com essa afirmacia?

B. Cuantas unidades tem ¢ ndmears 377

C. Mariana disse que, no ndmera 842, o algarisma das unidades & 2 e que posui
B42 unidades; também comentou que o algarismo das dezenas & 4, porém, o
ndmero B42 ndo possui somenta 4 derenas, mas 84 derenas. Yook concarda
com essa afirmagia?

Luciana e Marizna organizaram informagies no quadro abaixo, Complete s
informagBes relativas aos ndmeros 471 e 908:

Algarisma da

Nimero | Centena | Dezena | Unidade
123 1 2 El 1
=03 ) o i ]
930 £ ] 3 ] g

[Construa um ndmero menar gue 100000, que apresente 26 centenas & que ndo
tenha algarismos repetidos.

A atividade tem como objetivo levar a crianga a compreensdo e utilizacdo das regras
do Sistema de Numeracdo Decimal para leitura, escrita e ordenagdo de nimeros naturais
e também a resolugdo de problemas com dados apresentados de maneira organizada, por
meio de tabelas.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacdao em duplas.

Inicie a conversa com as criangas perguntando o que sabem sobre a dengue. Vocé
pode fazer perguntas como:

- Vocé sabe que cuidados devemos ter para evitar a dengue?

- Vocé conhece alguém que ja contraiu dengue?

- Quais os sintomas da dengue?

Comente com as criangas que a dengue é provocada pelo mosquito Aedes aegypti, e
que é uma doenga grave que pode causar a morte. Para evitar a reproducdo do mosquito



da dengue, é preciso ter alguns cuidados, como evitar o acimulo de 4gua parada em pneus
velhos, vasos de plantas, entre outros. Informe as criangas que no Brasil foram
confirmados varios casos de dengue. Solicite que observem a tabela com casos de dengue
ocorridos em alguns estados brasileiros. Faga perguntas como:
- Em S&o Paulo, quantos foram os casos de dengue ocorridos em 2017?
E em 20107
- Houve aumento ou diminui¢cdo do numero de casos em relacédo de 2017 a 2018? De
quanto?

Solicite que realizem a atividade. Acompanhe as discusses e verifique se localizam
as informacGes solicitadas na atividade. Socialize as respostas e comentarios que
surgirem.

Para ampliar as discussdes, explore outras situacdes que permitam a leitura e
interpretacdo dos dados da tabela. Vocé pode, ainda, apresentar intervalos numéricos dos
numeros apresentados na tabela, a quantidade de dezenas ou de centenas que compdem
esses numeros e propor arredondamentos, coma por._exemplo, qual é o nimero mais
proximo de 40.662 ou mais proximo de 99.202.

Obsarve s easos confirmadas de dengue para cada 100 mil habitantes,
acarridas em alguns estadas brasileiros, nas anos de 2017 & 2018,

Casos de dengue

530 Paulo 5.047 12.162
Minas Gerais 22.154 23.451
Rio de Jansiro 7652 9.985
Espirito Santo 5.056 4.735
Goias 48.720 S1.ETL

Mato Grosso 7.011 5.622
Bahia 7.212 5.514

kagica 31, 3 sbkcada oy jerho e 118

A, Em quais desses estados houve aumenta na ndmera de cases de dengue de
2017 para 20187

E. Dos estadas da regifio Sudeste, qual apresented o maior ndmero de cases em 20187

C. NaBahia, observamas que hauve diminuigio do nimers de casos de dengue
de 2017 para 2018, De guanto foi esa diminuicia?

D. Em Minas Gerais houve scréscima do nimers de cases de dengue. De guanta
foi o acréscima?




A atividade tem como objetivo criar condi¢cdes para que a crianca compreenda e
utilize as regras do Sistema de Numeracdo Decimal para leitura, escrita e ordenacéo de
numeros naturais e também resolva problemas com dados apresentados de maneira
organizada, por meio de tabelas.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacdo em duplas.

Inicie a conversa dando continuidade a explora¢do de intervalos numéricos e de
aproximagoes. Pergunte as criangas, se conhecem uma forma diferente para escrevermos
um numero com muitos algarismos. Pergunte ainda: quando lemos noticias em que esta
escrito, por exemplo: 900 mil, este nimero poderia ser, por exemplo, 887.533. Por que
serd que o jornal se utiliza da forma escrita, 900 mil? Como explicariam esse
procedimento? Quais suas vantagens?

Comente que, em casos como esse, foi feito um ‘“arredondamento” do nimero
887.533.

Vocé pode explicar que a combinacdo de nimeros e palavras facilita a compreensédo
da grandeza numérica, além de economizar espago na diminuicao dos espagos com o zero.

Explique para as criancas como fazer arredondamento. Exemplos:
— O nimero 253.816 esta mais préximo de 253.000 ou 254.000?
— O nlmero 465.123 esta mais proximo de 465.000 ou 466.000?
— O nlmero 584.586 esta mais proximo de 584.000 ou 585.000?

Verifique se as criangas concluem que ha arredondamentos para mais ou para menos,
dependendo da magnitude do nimero e das proximidades com o “nimero redondo” mais
proximo.

Solicite que respondam as questfes propostas na atividade. Comente com a turma
que o arredondamento, na resolugdo de calculos, facilita — e muito — o calculo mental e
permite uma resposta aproximada. VVocé pode propor que fagcam os calculos usando uma
calculadora e verifiquem o resultado correto; depois, identifique se localizaram o
intervalo adequado para o resultado da operacdo realizada mentalmente, por
aproximac&o. Socialize os resultados e comentarios que surgirem.

Para ampliar a atividade com a turma, vocé pode propor outros nimeros para que
facam arredondamentos, e identifiqguem sua colocacdo em intervalos numéricos. Peca que
utilizem a calculadora, para validarem os resultados dos calculos propostos.



Em textns jornalisticos, encontramas
cia, por exemplo, 3 um total de BET 533 p

Como vocd explica esse procedimenta? Quais suas vantagens?

Messe caso, foi feito um “arredondamente” do numero 337.533 para 800,000

s & algumnas regras. Discuta com um

538 estd mais prdximae de 2530 ou de 2.5407
* 0 nimers 46.512 estd mais praxima de 46.500 ou de 46,6007
« 0 nimera 584 B30 esth mais praximo de 584 000 ou de 585.0007

A 5, estimamos o resultado apraxim de um cdlculo, Para cada um
Ao ndicados na primedrs coluns, & resultado que mais se aproxims
del
25 456 + 35578 40 000 50 000 0 000
15 897 - 4 802 10 000 20 00 30 000
45 BOT + 12491 50 000 50 000 70 000
35 345- 15123 10 000 20 00 30 000
Concluida a tarefa, discuta com seus colegas como chegaram as respostas.

(EFO5MAO02) Ler, escrever e ordenar nimeros racionais positivos na forma decimal com
compreensdo das principais caracteristicas do sistema de numeracéo decimal, utilizando,
COMO recursos, a composicao e decomposigao e a reta numérica.

(EFO5MAOQ7) Resolver e elaborar situacfes-problema de adigdo e subtragdo  com
nimeros naturais € ¢om ndmeros racionais, cuja representacdo decimal seja finita,
utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

A atividade tem o objetivo de contribuir para que a crianca resolva situagdes-
problema envolvendo adicdo e subtracdo entre nimeros racionais, em sua representacao
decimal, utilizando para isso, 0 sistema monetério brasileiro.

Para a conversa inicial organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda, de
acordo com o espaco disponivel da sala de aula). Na discussdo das questdes propostas,
deixe as criancas falarem, ouca-as e organize as hipoteses levantadas, devolvendo para o
grupo para validar ou ajustar as ideias. E importante garantir a participagio de todas as



criancas, pois neste momento, o(a) professor(a) pode identificar os saberes e as
necessidades do grupo em relacdo ao tema tratado. Em seguida, vocé pode propor que as
criangas resolvam a atividade em duplas.

Inicie a atividade comentando com a turma que irdo trabalhar com cédulas e moedas
do nosso sistema monetario. Retome com as criangas, 0s valores de algumas cédulas e
moedas. Para isso, vocé pode fazer perguntas como:
- Vocés ja fizeram compras utilizando algumas das cédulas do nosso sistema
monetario?
- Se eu comprar um objeto que custa 12 reais e pagar com uma nota de 20 reais,
receberei troco? De quanto?
- Se eu comprar um lapis que custa R$0,80 e pagar com uma cédula de R$2,00,
guanto vou receber de troco?
- Eutenho apenas moedas de cinquenta centavos, e preciso de cinco reais para pagar
um lanche. De quantas moedas precisarei para compor o valor de cinco reais?
Apos essas primeiras exploracdes do sistema monetario, comente com as criangas
que além de cédulas e moedas, atualmente as‘pessoas fazem uso frequente de cartdes de
crédito e débito para fazer pagamentos.

Solicite a resolucéo da atividade pela dupla, acompanhando suas discussdes. No item
“17, verifique como as criancas procedem para calcular o desconto de cada produto. Na
discussdo do item “2”, apos a realizagdo dos calculos e obteng@o do valor de R$ 20,30, as
criancas precisam conjecturar que valores de cédulas podiam ser dados ao caixa. Existem
algumas possibilidades para compor os R$ 30,00, pagar R$ 20,30 e obter o troco de R$
9,70; dar 3 cédulas de R$ 10,00; dar uma cédula de R$ 20,00 e outra de R$ 10,00 etc.
Discuta as possibilidades apresentadas pelas criancas e, se surgir apenas uma, apresente
outras.
Vocé pode explorar outras situacdes envolvendo troco.
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A atividade tem o objetivo de contribuir para que a crianca resolva situacoes-
problema envolvendo adi¢do e subtragcdo entre numeros racionais, cuja representacao
decimal seja finita, utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa ou calculo
mental, além de escrever por extenso alguns desses nimeros.

Nestaatividade, vocé pode propor a organizagdo em duplas.

Inicie a conversa comentando com a turma que na atividade anterior resolveram uma
situacdo-problema sobre sistema monetério. Para iniciar as discussdes, vocé pode fazer
perguntas como:

- Como podemos facilitar o troco no comércio?

Proponha alguns exemplos para que as criangas reflitam sobre essa questéo.

- Jodo comprou um material escolar que custou R$ 23,60. Para pagar, utilizou uma
cédula de 50 reais. O vendedor para saber quanto deveria voltar de troco, fez o seguinte
célculo: 50,00 — 23,60 na calculadora e obteve como resposta: 26,40. Mas, enguanto o
vendedor fazia seus calculos, Jodo percebeu que possuia R$ 3,60 em sua carteira e deu
ao vendedor, dizendo: - 1sso ajudaria no troco?

O que vocés acham que o vendedor respondeu? E como o Jodo pensou, para ter a
ideia de entregar para o vendedor R$ 53,60, ao invés de R$50,00, para pagar sua compra
de R$ 23,607



Importante socializar situacdes como esta, para que as criancas reflitam sobre
questdes envolvendo sistema monetario, estimativa e calculo mental. Neste caso, 0
vendedor recebendo R$ 53,60 voltaria de troco, exatamente, R$ 30,00.

Apos essas discussdes, solicite que as criangas escrevam por extenso os valores de:
R$ 26,40 e de R$ 53,60, ou seja, vinte e seis reais e quarenta centavos e cinquenta e trés
reais e sessenta centavos, respectivamente. Dessa forma, as criangas vao se apropriando
da leitura e escrita de nimeros racionais em sua representacao decimal, por meio do uso
do sistema monetario.

Solicite as criancas que resolvam a atividade e acompanhe as estratégias utilizadas
por elas durante a resolucdo. Reproduza o quadro na lousa e convide algumas criangas
para compartilharem suas respostas e comentarios com o grupo. Em seguida; proponha a
realizagdo do item “3”, cujo foco estd no desenvolvimento de habilidades de leitura e
escrita de nimeros racionais em sua representacao decimal.

Nesta atividade, a ideia é que sejam exploradas estratégias de calculo mental que
facilitem as contas, que muitas vezes realizamos durante noesso cotidiano ao fazermos
compras, por exemplo. Ndo ha necessidade da utilizacdo de algoritmos para calcular o
troco nas situagdes apresentadas.

quantidade suficiente para a turma toda explorar.

Professor(a): Para a proxima atividade, peca para as criangas, se possivel, que tragam a
sala de aula algumas notas fiscais. Traga vocé também algumas, a fim de garantir uma

1. Elana e Lals foram oo supemencacs. Duandn chagaram ao caxa, vram um cartaz com o fece Favor
fapliitar o froco. Ao pagar uma compra de RS 3,25, La's deu uma cédula de RS 500 ¢ uma mooda de 35
centavns.

RE 5,00 foram sulicientes para pagar a comera?

Far que e dew a moeda de 25 condawos?

Cual o walor do oo recebido?

2. Caso das wenham feho comans nos valones diados no quadra apresenlado @ sequire quisessem facl kar
0 bmCa, COma PoCEram prneederT Al e-as ressa fane

Valor aa @uanta dads Quants daos Walar resebido
noam pra om pédulas para faclitar o do trooo
frooo

*

RS 630 RS 10,00

RS 16,80 RS 20,00

RS 25,50 RS 50,00

RS3285 RS 50,00

RS 54,20 Fed 100,00

3. ESON0VA P EXENS0 06 NOMEM S COMESPONGEnIEs 505 valons a5 comoms dos bens D ¢ E



A atividade tem o objetivo de contribuir para que a crianca resolva situacdes-
problema, envolvendo adigdo e subtracdo entre nimeros racionais, cuja representacao
decimal seja finita, utilizando estratégias diversas, como célculo por estimativa ou calculo
mental.

Nesta atividade, organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a conversa contando as criangas que todos 0s estabelecimentos
comerciais, como supermercados, farméacias, agougues, entre outros, devem fornecer nota
fiscal aos consumidores, comprovando a compra realizada e 0s valores pagos.. Apresente
as criancas as notas fiscais trazidas por vocé ou pelas criancas, para que possam observa-
las. A partir dessas observages, sugerimos perguntas como:

— O que é nota fiscal e para que ela serve?

— Quais informacdes ela contém?

Solicite as criancas, que observem a nota fiscal apresentada na atividade e respondam
as questdes. Explore com elas esse tipo de género textual apresentado, ressaltando que é
muito utilizado no comércio, em situacdes de compra e venda de produtos e prestacdo de
servigos. Importante gue, para responder as questdes propostas na atividade, as criancgas
aprendam a ler e selecionar diferentes informagdes constantes nas colunas e linhas desse
documento. Comente que elas podem utilizar a calculadora para realizar os célculos.
Acompanhe as discussoes e observe se as criangas identificam as informagdes solicitadas.



Leonantc comprou materais esoolanes ¢ confaru @ nota fisoal emiida pela papelana

Flua Covored France, 334 - Centre. Sle Judes ~580 Paie.
Ir.m CEF 123485-000, WOTA FISCAL
Fone (11} 1234-5670 N LI
PAPELARIA | CHPY 12.348.670/0008-0F ~ bhec. Esi. 123458 -7
HOMIERAZAD SOCIAL Sérge Sowa o Sha Dlata 1270212
Fune
| | (11} 1240 2385
Clantdade Decrgda g produtn Freqa wnitans Tt
3 | Lasspwieare 2 | [T | 150

Enderca; Av. Tancenies, 2000 Cortra/SP | CEP- 01090-255

Cadarnon sapran 08 fohas 18,50
i | Caneta and | 230 230
2 Carstins v =seihag 240
) Teacura sem porta 340
i Cara do lipa de cor 19,00 | 10.00
1 Caina de g Ot 0403 150 I
5 | Fohas de papel dobracues [ 03

TOTAL APAGAR |

1. ChsenE & noda 150a] S0IMa & FEponda i5 GueEstbes:

‘Cual 0 ROTE O3 BMEResa wendedaa?
Duas preduias Kram compragos?
‘Duanios lpls pretos Lecrardn com prou?
‘Qual o valor paga por cada lapis?

2. Com o auxiio de uma caiculadon, compl et @ nota $50al & SSCreun o otal 3 PRgaT for BESE COMPra

A atividade tem como objetivo possibilitar que a crianca resolva situagdes-problema,
envolvendo adicdo e subtracdo entre nimeros racionais, em sua representacdo decimal,
utilizando o sistema monetario e leitura e escrita desses numeros.

Para esta-atividade, proponha a organizacdo em duplas para a resolucdo das
situacOes-problema. Em seguida, no momento da comparagdo de procedimentos,
interessante compartilhar com outra dupla.

Vocé pode iniciar a conversa propondo algumas situagdes-problema, como por
exemplo:

- Julia foi a uma lanchonete e comprou um suco de R$ 5,50. Se ela pagou com uma
cédula de vinte reais, quanto recebeu de troco?

- Eu tinha uma cédula de cinquenta reais e comprei um caderno de quinze reais e
cinguenta centavos, uma borracha de dois reais e sessenta centavos e um estojo de sete
reais e trinta centavos. Quanto gastei? E quanto recebi de troco?

Importante explorar essas situacdes coletivamente, para que as criangas possam
refletir sobre elas, escrever em algarismos os numeros lidos por vocé e resolver as
operagdes necessarias, para responder as perguntas propostas. Observe que 0s nimeros
citados, nessas duas situac@es, sdo escritos na forma de algarismos e/ou na lingua materna



(por extenso), pois é fundamental para as criancas a articulacdo entre ambas as escritas.
Em seguida, proponha a resolugéo da atividade.

Oriente que as duplas leiam as situacdes-problema e as resolvam. Observe 0s
procedimentos utilizados pela turma, para compartilhar com todos no momento de
socializagdo, que pode ser feito com criangas registrando suas respostas na lousa e
explicitando seus procedimentos e resultados.

Os quatro problemas envolvem situagOes de adicdo e subtracdo com valores
monetarios em situa¢fes comerciais, porem, cada um deles explora uma situacdo
diferente. A primeira e a segunda situacdo discutem se havera troco-em uma compra, 0
que permite as criancas a comparacdo do dinheiro, que tém para a compra e o que foi
gasto. Na terceira situacdo, as criancas devem analisar, se a quantia'em-dinheiro é
suficiente para comprar o produto desejado e 0 quanto € preciso-economizar para fazer a
compra. Na quarta situacdo, as criangas devem analisar uma movimentacao bancaria, de
retirada e depdsito. Observe como realizam os calculos e se compreendem que para
encontrar o resultado devem realizar duas operag0es;.ou seja, uma subtracdo, R$218,00
de R$ 2.653,00, e do total obtido, devem acrescentar R$277,00 para obter o resultado.
Importante destacar que nessas duas Ultimas situacdes-problema (C e D) as criangas
devem, primeiramente, transcrever 0s nUMeraos escritos por extenso em algarismos, pois
isso contribui para compreensdo da.ordem de grandeza do numero.

1. Resoiva as sluages abai

A Em uma lanchonete, Lucas @ Pedo pediam um | B. Caros 1ol a0 banco pagar algamas
misip-quente, um sanduiche de guejo e dois | conlas:

refigeranies. O misto quente custa RS 470 & o = Lur RS 95,00

sandwiche de quefio. RS 4.50 Cada refigeranie sal | - Agua RS 78,00

por RS 3,00, Com RS 20,00 ahes consequem pagara | - Tekione RS 178,00

conta? Haves trooo? Com RE 350,00 1ol posslvel padar & (hés
contas?

C. Clara esld junando dinhero para compear uma | O, Marceln fnha dok mel sescenios o
lavadora de roupas. Em oum s cla economizou | cinquenta e ris reas em sua conda comente
quatmcenios e frinta @ cineo reals & no mis sequinke, | em uma apdncla bancdra privma de sua
quatmeenins @ sessenta maks. Como o produtn que | casa. B fez uma melirada de duzenios e vinte
ol 0 S OO A CUSTE NoWECENECE & NOVENLS @ nove | reals @ depasioug um cheque de duzentos @
reals. quania ela ainda precka economizar? solenta & sele reas. Qual o sakda da conta
Beds Ensas Mo aniac fas T

2. Compans: S procedmentcs & mesubados com o6 dit um colega



O objetivo da atividade é dar continuidade ao trabalho com cédulas e moedas do
Sistema Monetario Brasileiro, por meio da resolugdo de algumas situaces-problema.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacdo em duplas para a resolucdo das
situagdes-problema.

Inicie a conversa com a turma fazendo perguntas como:

- Quantas moedas de dez centavos sdo necessarias para compor um real?

- Quantas moedas de vinte e cinco centavos S80 necessarias para trocar por uma
cédula de dois reais?

- Quantas moedas de cinco centavos SAo0 necessarias para compor trés reais e vinte
e cinco centavos?

Solicite que as criangas criem outras“perguntas envolvendo moedas, trocas e
composicdo de valores em reais.

Depois de explorar as ilustracoes das cédulas e moedas, proponha que resolvam cada
problema em uma folha em separado e discuta-os coletivamente. Explore os
procedimentos usados pelas criangas e apresente outros, se for o caso.

Verifique como-as criangas se utilizam dos valores do sistema monetario na
resolugé@o dos problemas e proponha outras situa¢es usando esse tema.

Feesciva as siiuaglies ompostas a seguis

1. Scfa frocou 8 moedas de 50 centavos @ 4 moedas de 25 cenfavos por moedas de RE 1.00. Juantas
mosdas de RS 1,00 ¢ reosheu?

2. B possula cema quantia em dinhero. Ganhou RS 150,00 de sed av & Roou com RS 208,00 Juantos
reaks ele Hinha antes de ganhar o dinheim ce Seu adT

1. Francisco fem as moedas ¢ oédulas mosinadas abalxn:

{-o @{M I e

P A IMES?

‘Cuanios mak e e

£ ok IZEr UTa COME NG valor RS 41,00, quanta he restand®

4. Rodrign quer comprar um briguedn que ousta RS 255,50 & passul uma oédua de RS 100,00, duds de RS
50,00, duas ce RS 20,00 @ uma de RS 5.00. Com esse walor & posshel comprar esse bringuedn? Se esse
walar rdo or suliclente, quando ainda taka?



O objetivo da atividade é dar continuidade ao trabalho com cédulas e moedas do
Sistema Monetario Brasileiro, por meio da elaboracdo de situagdes-problema, a partir de
algumas informacdes ja estabelecidas.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacdo em quartetos para a resolugédo das
situacBes-problema.

Para iniciar esta atividade, é importante discutir com as criancas procedimentos que
auxiliam na elaboracdo de situagdes-problema. Para isso, vocé pode escrever na lousa a
seguinte frase: Patricia ganhou de seu avé cinquenta reais.

E perguntar as criangas:

- Que informacdes podemos inserir nesse contexto, para que ele se torne uma
situagcao-problema?

E importante lembrar, que para @ elaboracio de uma situacdo-problema é
indispensavel a formulacdo de uma pergunta. Em seguida, escreva o problema elaborado
com as informacdes das criancas na-lousa e solicite a resolucéo.

Explique que apds as cartelas serem recortadas, devem ser organizadas sobre as
carteiras e cada crianga retira.duas delas, lendo os textos e elaborando perguntas, de modo
que construa enunciados de situagdes-problema, como realizado na Conversa Inicial e,
em seguida, resolva-os: Para finalizar, as criangas trocam as situagOes-problema
elaboradas, de modo que cada um resolva as propostas dos colegas.

Socialize os textos formulados dos problemas e resolucdes. Faca um mural com esses
textos completos e suas resolucdes. Discuta se ha outros encaminhamentos, tanto para o0s
textos quanto para as resolucdes e, se achar necessario, proponha outras situacoes
parecidas.



ATIVIDADE 4.6

Com trds cokgas. recontem as carcdas Anexo 1. Cada um deve retirar duas carelas ¢ e os oS ssoros
raelas. Formule perguntas ou complele-as com s dades nocessiros pan que Se fornem probiemas; em
sequida, resclva.os.

Leda comprou saboneie, crense denkal e
Hampu. Recebou RE 12,00 de oo,

Bamie jol ac mercada com RE 100,00 & | Farica fem RS 251.00 ¢ sua rmd Friscia
iy com RE 20.50 de froco. tem R§ 314.00

Faguel uma oompra & recehl de oo 1
cidula de RS 5,00, 3 moedas de RE 1,00 &
moedas de 25 Centaves.

Faule ganha RS 1200.00 por més.

Trogeem as cariels de moda que cada um lambém resaba s problemas que foram elaborados peics
colegas.

SEQUENCIAS
HABILIDADES DA SEQUENCIA

(EFO5MAO07) Resolver e elaborar situagdes-problema de adigdo e subtragdo com
numeros naturais e com numeros racionais, cuja representacdo decimal seja finita,
utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

ATWTDRDES, 1

Apreserig@ao da atividade
O objetivo da atividade é de propor as criangas a resolucdo de situagdes-problema
com numeros naturais envolvendo o campo aditivo.

Organizacgao da turma

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacao das criancas em duplas e com niveis
de conhecimento préximos, para que possam contribuir para o avango dos colegas em
suas reflexdes e nas aprendizagens do tema. E importante acompanhar as discussées entre
os estudantes durante a resolugédo das atividades, pois assim, é possivel identificar como
estdo pensando, que hip6teses possuem sobre a tematica presente na atividade.




Nesta Conversa Inicial, retome com as criancas, por meio de exemplos, as ideias de
composicdo e de transformacéo, presentes no Campo Aditivo.

- Numa escola h& 240 meninos e 325 meninas. Quantas criangas h nessa escola?

Observe que, nesta situacao, esta presente a ideia de composi¢do (ou juntar). Temos
dois estados em mesmo ambiente e o0 questionamento é para saber a adicdo dos dois
estados.

Discuta com as criangas que esta mesma situacao poderia ter variagdes. Por exemplo,
ser apresentada dessa forma:

- Numa escola h& 240 meninos e muitas meninas. Sabendo que sdo 565 criancas,
quantas sdo as meninas?

Ou dessa forma:

- Numa escola ha muitos meninos e 325 meninas. Sabendo gue sdo 565 criancas,
guantas sdo 0s meninos?

Apos as discussdes dessas trés situagdes, proponha a resolucéo da atividade.

Oriente que apds a leitura de cada situagdo-problema, deverdo realizar o seu préprio
registro, lembrando que é possivel o uso de estratégias diferentes. Verifique como
procedem, como é feita a discussao na dupla e socialize algumas resolucdes.

Observe gue as criancas ja trabalharam.com esse tipo de problema em outros anos
da escolaridade, mas, agora, 0s numeros envolvidos sdo maiores do que estavam
acostumados. Note que as situagfes-problema oferecidas dentro do campo aditivo devem
apresentar as suas diferentes categorias; neste caso, estamos contemplando a ideia de
composicao, que envolve a nogdo de“juntar” o que ha em dois conjuntos. A ideia de
composicdo esta relacionada ao espaco, acontecendo no mesmo ambiente; também esta
presente em problemas que juntam dois estados para se obter um terceiro, sem que haja
nenhuma transformagéo no ambiente. Consideram-se trés estados.

Nesta sequéncia de atividades, os problemas envolvem as diferentes ideias do campo
aditivo, que, certamente, ja foram trabalhadas em anos anteriores. O diferencial é a ordem
de grandeza dos numeros.

Pesquisas.como as de Fernandes e Curi (2012)% mostram que criangas do 5° ano
identificam a operacdo que permite resolver problemas do Campo Aditivo, mas quando
erram € no uso de algoritmos ja memorizados mecanicamente. Os erros mais apontados
pelos pesquisadores sdo 0s de posicionamento de numeros de ordem de grandezas
diferentes, ou de procedimentos de “vai um” ou “empresta um” que memorizaram sem
compreensdo. O trabalho com as operagdes deve ser desenvolvido ao mesmo tempo, em
que abordamos 0 modo de representar os nimeros no Sistema de Numeragdo Decimal.
As criancgas apoiam-se nesses conhecimentos para elaborar suas estratégias; além disso,
ao criar novas estratégias de resolucdo de problemas, elas estdo avancando, também, na
prépria compreensdo das propriedades do sistema numérico.

2 CURY, Edda; FERNANDES, Verda Maria Jarcovis. Algumas reflexes sobre a formagao inicial de professores para

ensinar matematica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Revista de Ensino de Ciéncias e Matematica, v. 3, n. 1,
p. 44-53, jan/jul 2012.



SEQUENCIA 5

Sandra tem uma papelaria & vande matariais
ascolares, 0s guais costuma comprar num
dnico distribuidor, que tem os melhores pregos

da regifa.

A Sandra fai ds campras nesse B Em seguida, carmprau 460 réguas.
distribuidor e adquiriu 3.600 Epis Ela tinha algumas no sstogque &
de cor & 1.200 lépis pretos. Quantos com es<a compra ficou com 650
lipis faram comprados? réguas, Quantas réguas ela tinha

no estogue inicialmente?

C. Sandra também comprau 2.230 D. Animada com os bons pregos do
canetas pretas e algumas wvermelhas, distribuidor, Sandra ainda camprou
totalizando 3.540 canetas. Quantas 205 barrachas e 55 apontadores.
canetas wermelhas el comprau? Ouantas barrachas e apontadares

Sandra comprou ao todo?

O objetivo desta atividade e dar continuidade aos estudos no campo da adicao,
utilizando o sistema monetario.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizagdo em duplas.

Inicie uma conversa com a turma sobre 0 comércio no bairro em que moram.

Faca algumas perguntas:

- O que € o comércio?

- Como funciona?

- H& muito comércio em seu bairro?

- Que lojas conhecem?

- O que elas vendem?

- Qual a loja que sua familia costuma frequentar mais e qual o motivo?

Socialize as respostas dadas pelas criangas, destacando algumas situagdes mais
relevantes e comente com a turma antes de iniciarem a atividade.



Oriente que leiam atentamente a atividade e reflitam, antes de resolverem as
situacdes propostas. Apds a andlise feita de cada situacdo, peca para resolverem e
realizarem os seus registros individualmente. Verifiqgue como procedem, como é feita a
discusséo na dupla e os registros. Em seguida, socialize algumas resoluc¢des na lousa com
aturma.

Anote as dificuldades para fazer a retomada e observe se essas dificuldades sdo em
relacdo a escolha da operacdo, que resolve o problema, ou ao uso dos numeros e dos
procedimentos de célculo.

Resoha cada situagio abaixo:

A Licia & uma comerciants que B Naloja Grafite, Licia verificou que
trabalha com material escolar. Para cada Eipis preto custava RS 0,50
realirar suas compras, fez uma B Bm outra loja esse mesmo ldpis
pesquisa e chservou que, na loja custava 35 centavas a mais gue na
Belacor, & cabea de |4pis de car com loja Grafive. Qual o preca do laps

24 unidades custava RS 27,00 &, preto nessa autrs hoja?
e outra loji, esse mesma preduto
custawa RS 19,00. Ouanto ela
ecanamizou o comprar 10 caixas de
Hipis de cor na loja de menor prega?

C. Licia comprou 300 cadernos, das D. Ao iniciar suas com pras, ela possula
quiais 180 eram do tipa brochura & R5 2.000,00 &, &0 termind-las,
as demais, do tipa espiral. Quantos percebeu gue tinha na carteina
eram os cadernos do tipo espiral? R3 260,00, Qual o valor total de

SUas compras?

Esta atividade tem como objetivo que as criangas possam utilizar a decomposicao
das escritas numéricas, para a realizagdo de célculo mental exato e aproximado em
adicOes e subtracdes.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizagao em grupos de cinco criangas para a
resolucgéo das situagdes-problema.

Inicie uma conversa propondo alguns calculos, em que ha& necessidade de
arredondamentos para facilitar a busca dos seus resultados.

Por exemplo:

1) Calculem mentalmente 99 + 51. Qual o resultado dessa adi¢éo?



Primeiramente, ouga como as criangas resolveram, “acolhendo” seus procedimentos,
mesmo que seja pelo uso do algoritmo da adi¢do. No entanto, € importante discutir com
elas, outras estratégias de calculo, como a decomposicdo de um nimero ou 0
arredondamento. Neste caso: 99 + 51 =99 + 1 + 50 = 100 + 50 =150

2) E esta adicdo: 198 + 60 =?

Uma sugestdo de resolucdo pode ser arredondar 198 para 200; adicionar a 200 o
numero 60, resultando em 260 e, em seguida retirar 2 unidades do resultado, encontrando
o resultado final de 198 + 60 = 258, (198 + 60 = ? ; Considerando 198 +2 = 200, temos:
200 + 60 = 260 ; entdo: 198 + 60 = 260 — 2 = 258, logo: 198 + 60 = 258).

Essas discussdes sdo fundamentais como estratégias de calculo para resolver a
atividade 5.3

Proponha um exemplo inicial para discusséo: diga que Pedro e Talita estavam
brincando com um jogo composto de blocos numerados e, para ganhar pontos, € preciso
empilha-los segundo uma regra. Peca que observem a montagem de blocos que Pedro fez:

16

Pergunte:

— Observando a maneira como ele.empilhou os blocos, o que representa 0 nimero 7
e 0 numero 16?

Nesse momento deixe que as crianc¢as exponham suas ideias.

Em seguida, em cada um dos grupos, explique que deverdo descobrir inicialmente a
regra desse “jogo” para realizarem a atividade. Apds identificarem as regras, proponha
que completem os desenhos com os valores que faltam em cada bloco.

Observe os procedimentos utilizados pelas criangas. Circule pela sala perguntando nos
grupos, em que caso ¢ possivel-resolver mentalmente utilizando as estratégias discutidas
na Conversa inicial, que sdo decomposicdo de nimeros e/ou arredondamento.

Se for necessario, peca que confiram com a calculadora. Faca a socializacdo com a
turma e procure apresentar na lousa as estratégias utilizadas pelas criangas.



estawam brincando com um joga compasta de blocos numerados,
pantas & precisa em pilha-los segundo uma regra

Descubra qual & a regra, com base nos exemplos a seguin

T 30

] 0 12 2
Caomplete cada bloco, utilizando a regra que voce descobriu:
110 180
50 2 13 43
555 832
333 130 838 142
25.000 000
13.900 5320 2.59% 001

Vook utilizou cile

e

o mental ao com pletar algum bloca? Em quais deles?

Canfira os resultades &, casa necesséria, utilies a caleuladers

Esta atividade tem como-objetivo promover a utilizagédo da decomposicédo das
escritas numéricas, para a realizagdo do calculo mental aproximado em adicdes e
subtracdes.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizagdo em duplas.

\Vocé pode iniciar uma conversa com as criangas, explicando que nem sempre é
preciso fazer célculo exato com lapis e papel ou com calculadora. Comente que, em
muitas situacdes, o calculo mental aproximado € bastante Util, como ja visto na atividade
anterior e, nesta atividade, acrescenta-se uma informagéo que € um nimero proximo do
resultado exato, como parametro para comparacao.

- O resultado de 252 + 499 é maior ou menor que 7507

Compartilhe os procedimentos de resolugdo das criangas, destacando que nesse caso
especifico, o arredondamento poderia ser feito apenas na segunda parcela, ou seja,
somando 1 ao nimero 499, temos (252 + 500 = 752). O calculo inicial era (252 + 499 =
751), portanto (252 + 500 — 1 = 751), concluindo que na soma inicial 252 + 499 é maior
que 750.



Problematize a situacdo apresentada na atividade da crianca: o resultado de 125 +
38 & maior ou menor que 160?

Deixe as criancas responderem. Peca que justifiquem as respostas. Ao arredondar
cada uma das parcelas, uma possivel resposta sera:

125 pode ser arredondado para 130;

38 pode ser arredondado para 40;

130 + 40 d& um resultado de 170, mas devemos subtrair 7 (5 + 2) de 170, pois foram
os numeros utilizados para o arredondamento “para cima” das duas parcelas, resultando
em 163, que é maior que 160.

Comente outras respostas. Explicite que nem sempre precisamos encontrar o resultado
exato de um calculo. As vezes, basta obter um resultado que seja proximo do valor exato,
tal qual fizeram na atividade. Em seguida, faca oralmente as questdes propostas na
atividade e discuta as respostas das criangas.

Depois que fizer oralmente as questdes, peca que completem.as tabelas apresentadas
na atividade. Se achar necessario, discuta outras situagoes.

Pedra perguntou para Talita:
O resultzdo de 125 + 28 & maior ou menar que 1507
Ela respondeu:
— E maior que 150, porque 125 + 25 é igual 2 150 & 28 & maior que 25.
Mem sempre precisames encontrar o resultado exato de um cdloulo. As vezes, basta
obter umn resultado que =eja proximao do valor exato, como fez Talita

Obsene a5 cartelas abaixe & margue com um X a opgio que vooé considera
comats

125+38 177426 267-50
Makar que Maiarque Walarque
200 200
Menor gue Menor gue FMenor gue
| 200 200
170+36 2704170 36095
Madar que Madarque Madar que
250 450 250
Menor gue Menar cue Menar que
250 450 250
[N tososzeoo [N zasorisss N 74052500
Bdadar gue Adaar gue aior gue
4.500 5.500 4300
Menor gue Menor gue Menor que
4.500 5.500 4300
3.870 + 6.800 4007 - 1993 2510-1.485
Malar que Malar e Walar que
10.500 2.000 1.020
Menor gue Menor gua Menor gue
10.500 2.000 1.020

Esta atividade tem como objetivo levar a crianga a utilizar a decomposicéo das
escritas numéricas, para a realizacdo de célculos de adicdo e subtracdo e analisar,
interpretar e resolver situacdes-problema, compreendendo diferentes significados das
operagBes do campo aditivo, envolvendo nimeros naturais.



Para esta atividade, organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda, de
acordo com o espaco disponivel da sala de aula). Na discussdo da atividade, deixe as
criancas falarem, ouca-as e organize as hipoteses levantadas, devolvendo para o grupo,
para validar ou ajustar as ideias. E importante garantir a participacio de todas as criancas,
pois neste momento, o(a) professor(a) pode identificar os saberes e necessidades do
grupo, em relacdo ao tema tratado.

Vocé pode iniciar a atividade, dizendo as criancas que elas irdo analisar alguns
procedimentos de resolucdo de uma adicdo. Pergunte como fazem para resolver uma
adicdo e incentive sua turma a apresentar seus procedimentos, destacando os que nao
usarem os algoritmos.

Peca que analisem os procedimentos de Pedro e Talita e pergunte:

- Os dois procedimentos de resolucéo estdo corretos?

- O que diferencia o procedimento de Pedro do de Talita?

- O que significa 0 nimero 1 escrito acima do nimero 8 no célculo feito por Talita?

- Por que no procedimento de Pedro ndo apareceu esse “1”'?

Proponha que resolvam individualmente as outras operagdes.

A partir dos comentarios das.criancas, vocé podera obter informacdes sobre o
conhecimento deles. Acompanhe a resolucdo das outras operacdes, para que possa
perceber seus conhecimentos individuais.

Quando permitimos gue as criancas encontrem suas proprias estratégias, estamos
garantindo que venham a utilizar, em. uma situacdo nova, os conhecimentos que ja
possuem sobre 0s ndmeros.

Pedra & Talits, para caleular 189 + 65, usaram os procedimentas registrades
abaiko:

Pedro Talita
100+ 50+ 9
+ S0+ 5 1EQ

100 + 140 + 14 +55
252 254

Responda:

O dois pracedimentos de resolugio est3o cormetas?

0 gue diferencia o procedimants de Pedro do de Taliea?

O gue significa o ndmero 1 escrito acima do ndmera B no cikeule feito por
Talita?

Por qué, ne procedimente de Pedre, ndo aparecey esse "177

Cncantre os resultadas das adighes:

73 + 83 28 + 169 507 + BDE

k5 + 258 99 + 321 1538 + 1299



A atividade tem como objetivo propor as criancas a utilizacdo da decomposicao das
escritas numéricas, para a realizacdo de calculos de adicdo e subtracdo e analisar,
interpretar e resolver situagdes-problema, compreendendo diferentes significados das
operagdes do campo aditivo, envolvendo nimeros naturais.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizagdo em grupos.. E importante
acompanhar as discussdes entre os estudantes, durante a resolucdo das atividades, pois
assim, é possivel identificar como estdo pensando, que hipdteses possuem.sobre a
tematica presente nesta atividade e como agrupa-los diante de diferentes propostas, para
que possam contribuir para o avanco dos colegas em suas reflexdes e nas aprendizagens
do tema.

Vocé pode iniciar dizendo as criancas que, nesta atividade, irdo explorar
procedimentos de calculo de subtracdo. Questione:
- Como vocés realizam as operagdes de subtragao?
- Quais sd@o os procedimentos que vocés utilizam no célculo da operacéo de 208 —
1207?
Explore os procedimentos apresentadas. pelos alunos, na lousa, com o objetivo de
aprimorar suas estratégias.

Peca que analisem os procedimentos de Pedro e Talita e pergunte: O que observamos
de diferente, nas_ duas formas de resolver a operacdo? Vocés sabem explicar o que
significa 0 numero 6 escrito acima do nimero 7? E o nimero 15 acima do 8? O que
observamos nos dois. resultados obtidos? Os dois jeitos de resolver a operagao estdo
corretos?

Converse com as criangas sobre as diferentes formas analisadas. Observe como eles
se comportam durante a discussdo da andlise dos dois procedimentos. Se achar
conveniente, apresente outras operacdes semelhantes, para explorar seus conhecimentos
individuais.

Retome com as criangas os procedimentos das operacdes analisados nas aulas
anteriores, peca que resolvam as operagdes propostas e que um dos componentes de cada
grupo socialize as ideias apresentadas.



Para calcular 375 - 138, Pedio escreveu:
3 00 # T 0O + 3§
- 1 0 0 + 3 0O o+ B

Ias, ficou em divida. Come subirair & de 57

Talits explicou que a decomnposicio dos nimeres podaria ser realizada
de autra mansira & escrevew:

300 + 0+

-1 0 0 + 3 0 +

2 0 0 + 3 0 +

3
g
T

Cisa decamposicio feita por Talita auxilia Pedro & resolver o chleula? Par
Em seguida, Talita spresentou outra registro:
3

1
z

[* FIEN
~ @

O que vack abserva de diferente nos dois registras?

O gue significa o nimers & escrita adima do nomers 77 € o ndmero 15 acima
do &7

Resolva

378 - 1¢ 547 - 383 788 - 199

Esta é a Gltima atividade da Unidade 1 e tem como objetivo avaliar 0s
conhecimentos desenvolvidos, ao longo da unidade, pelas criangas.

Como é uma atividade que vai avaliar o que aprenderam na Unidade 1, organize os
estudantes de forma que cada um resolva as questdes individualmente.

\Vocé pode iniciar a conversa comentando que as criangas resolverdo algumas
questBes, em que € apresentada uma situacdo para ser resolvida e quatro alternativas,
sendo que somente uma delas apresenta a resposta correta. Elas devem realizar cada uma
das questbes e assinalar a alternativa que considerarem que € a resposta ao problema.

S80 apresentadas situacOes para avaliar as habilidades, que os estudantes
desenvolveram nesta etapa dos estudos da Matematica, neste ano.

Proponha que as criangas resolvam a primeira questdo. Para isso, faca a leitura
compartilhada do enunciado e comente que elas, apds a resolucdo, devem assinalar a
alternativa que consideram ser a correta, dentre as quatro alternativas oferecidas.
Socialize os comentarios e a solucdo. Utilize o mesmo procedimento para as demais
questdes.



As atividades tém o objetivo, também, de que vocé analise 0s acertos e 0s erros que
possam ser cometidos pelas criangas, para permitir uma discussdo e um didlogo em torno
da produgdo do conhecimento matematico. Observe se os “erros” das criancas sdo
equivocos de informacdo, incorre¢des na interpretacdo do vocabulario dos enunciados,
ou mesmo falhas acontecidas em calculos, o que permitird a vocé ter dados para
intervengdes mais individualizadas.

Encerrada esta etapa dos estudos pelas criancas, retome as habilidades nao
consolidadas, fazendo um balanco das aprendizagens que realmente ocorreram e
identifique o que ainda precisa ser retomado ou aprofundado.

A diferena de ponios enire an & Rodrige & de:

Amigos N* de pontos na pariida
Faga os lesies da avaliagdo gue @ prolessora Amdla propis a seus esiudantes, assinalande a resposta = EEaE
comata: -
Marco 17.456
1. Wook aprendeu nesta unidade muilas coksas sobre os nimencs. Pensanda nisso, assnale a alematya Rodriga 23683
e mosta comelaments o valor relatun do dgansme B nos ndmenos: ] amanT

84761 46781 2T 46871 16.748

1878
B0.000 - 0 - 5000 - BOO -5 878
000 - B — 0,000 - B0 — 500 1825

00 - B0 000 — 8 — BOOD — 20
B — BI0.000 - 800 — B — 5000

£ A e de Gabeied ol an mercado & gastod RS THED Para o pagamants, S 5 sddulas de REIO00. Qual

foi @ oo recehido?
2 Leandro compleiou 3835 figurinhas de jogadares de lutetal ESSE NdMEnd & composto par

RE 31,20,
3 unidades de bindo, 8 cenbenas de mihar, 3 dezenas de mihar e maks 5 unidades de nvihar

RE 22.00.
3 unidades de mihar, 8 centenas, 30 dezenas @ mais 5 undades

RE 21,20,
3 unidades de mihar, 8 centenas, 3 dezenas & mais 5 undades

RE 20,80,

3 unidades de mihar, B0 cenlenas, 30 dezenas & mais 5 unidades

2. Assinaie @ allernalla cuja escria do nameno 934 672 estd cometa;
Howeoentas e finla & quairs mil cilccentos & selenla ¢ dois.
Hoveoentas ¢ frinla mil & guat e oiocentos & selenta o dois mi
Moveoentas ¢ frinla & quatrs mikdes ¢ oilccenios @ setenla ¢ dois mil

Mouecentas & iinla & quatrn mikees, sincenins & Setenta & dois.

4. Na sala de Gatviel, 10005 05 MEninos 1Bm vdeogame: Dualm esiadantes se reUNIfam para uma parida
ra fardie de sabado. Dbsere @ labek ababio com os resullados & responda

Na Trajetoria Hipotética de Aprendizagem - THA 1, foi realizado o diagnostico dos
saberes das criancas sobre o Sistema de Numeracdo Decimal (SND). Trabalhamos com
0S numeros naturais em situacdes de leitura, escrita e arredondamento. Além disso,
introduzimos alguns conceitos da unidade tematica Grandezas e Medidas.

Nos anos anteriores, as criangas ja tiveram contato com diferentes significados das
operagdes do Campo Aditivo, nas resolugbes de situagcdes-problema, ao analisar e
selecionar dados, fazer uso de estimativas, calculos aproximados, calculo mental e uso da
calculadora. O momento, agora, € de ampliar esses conhecimentos. A Teoria dos Campos
Conceituais do pesquisador francés Gérard Vergnaud auxilia o nosso trabalho com a
escolha de boas situacdes-problema, agora, do campo multiplicativo. Ao selecionar os
enunciados das situagdes-problema, vocé deve contemplar as diferentes ideias desse



campo: proporcionalidade, multiplicacdo comparativa, configuracdo retangular e
combinatdria. Esses significados serdo explorados ao longo das THA.

Para incentivar a participacdo das criancas na busca de novas maneiras de solucionar
uma situacdo-problema, questione-os, cuidando para ndo dar pronto o que a propria
crianca podera descobrir, a partir das interacfes propiciadas por vocé, por meio da
socializacdo de ideias. Selecione para a turma boas situacdes, que despertem a
curiosidade, desencadeiem a investigacdo e promovam desafios para a tomada de
decisdes.

Além dos nimeros naturais e das operagdes realizadas com eles, no 5° ano, as criangas
continuam seu processo de aproximagdo com 0s nUmeros racionais, representados na
forma decimal e na forma fracionaria. Em funcdo do uso social, as-criancas, em geral,
tém conhecimentos sobre 0s nimeros racionais, especialmente naforma decimal. Eles ja
conhecem o sistema monetario nacional, as quantidades de medidas de uma receita
culinéria, a porcentagem presente em propagandas publicitarias; assim como as escritas
das unidades de medidas de comprimento, massa e capacidade que seréo exploradas nesta
THA.

No quinto ano, vocé ira considerar o conhecimento das criangas com relacdo aos
nameros racionais, explora-los e ampliar a utilizacdo desses numeros, associando-o0s a
situacdes do dia a dia, para que as criancas se apropriem dos diferentes significados, que
envolvem esse conteudo — parte-todo, quociente, medida, razdo e operador. Nesta
sequéncia, propomos situacdes-problema com dois desses significados: parte-todo e
quociente. Sdo propostas, também, atividades que exploram os nimeros racionais nas
suas diversas representacOes de leitura e escrita, comparagéo e ordenacgdo, bem como sua
representacdo na reta numérica.

A Algebra tem como finalidade o desenvolvimento do pensamento algébrico, um
tipo especial de pensamento que é essencial para ser aplicado em modelos matematicos
na compreensdo, representacdo e analise de relagdes quantitativas de grandezas e,
também, de situagdes e estruturas matematicas. Para que esse desenvolvimento aconteca,
as criancas devem identificar regularidades e padrdes existentes em sequéncias de figuras
e de nGmeros, estabelecer generalizacdes e analisar a interdependéncia entre grandezas.
E fundamental que nos processos de ensino e de aprendizagem desta unidade tematica,
além das ideias de regularidade e generalizacdo de padrdes, devem ser exploradas as
propriedades da igualdade.

* Analisar as propostas de atividades sugeridas nas sequéncias e planejar seu
desenvolvimento na semana.

* Analisar as propostas dos livros didaticos escolhidos e selecionar as atividades, que
completem seu trabalho com as criancas.

* Preparar ligdes de casa simples e interessantes.



(EFOSMAO08) Resolver e elaborar situagdes-problema de multiplicacdo e divisao,
envolvendo numeros naturais e nimeros racionais cuja representacdo decimal é finita
(com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

(EFO5MA13) Resolver situacbes-problema, envolvendo a partilha de uma quantidade
em duas partes desiguais, tais como dividir uma quantidade em duas partes, de modo
que uma seja o dobro da outra, com compreensdo da ideia de razdo entre as partes e
delas com o todo.

A atividade tem por objetivo que as criangas possam analisar, interpretar e resolver
situacOes-problema, enveolvendo o campo aditivo e multiplicativo.

Para esta atividade, organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda, de acordo
com o espaco disponivel da sala de aula). Na discussao das questdes propostas, deixe as
criancas falarem, ouca-as e organize as hipoteses levantadas devolvendo para o grupo
para validar ouajustar as ideias. E importante garantir a participacdo de todas as criancas,
pois neste momento, o professor pode identificar os saberes e necessidades do grupo em
relacdo ao tema tratado.

Vocé pode comecar comentando com as criancas, que elas iréo resolver um problema
que envolve Kits de jogos. Peca que leiam o problema e questione.

- Quais sao as informacdes contidas no problema?

- Como vocés podem resolver esse problema?

Explore as estratégias apresentadas pelas criancas na lousa, com o objetivo de
aprimora-las.



Pergunte se sabem quantos jogos tém os 5 kits que Luisa comprou. Espere as respostas
e depois faca outras perguntas: E se Luisa comprasse 4 Kits, levaria quantos jogos? E se
comprasse 15 kits? Faca outras questdes semelhantes: Quantos kits iguais a estes tém 30
jogos? E 24 jogos?

Explore o quadro para as criancas perceberem a regularidade da proporcionalidade e,
sobretudo, que estdo montando um quadro de multiplicagdo com seu preenchimento.
Discuta a questdo: O que vocés observam na sequéncia de numeroes; que aparece na
segunda coluna do quadro?

Luisa foi a uma O 2T G DS g O VJQ‘E"J;Q“? estavam em
promogio. Bes foram dos em kits com 3 joger
emeada um. Luisa comprou 5 Rifs. Quantos jogos Luisa comprou?

T
de kits & o ndmera de j
Ajude-a a completar os dados que faltarm
Quantidade
de kits

HNumero
de jogos

15 45

A atividade tem como objetivo retomar e ampliar as ideias do campo aditivo e
multiplicativo, principalmente as de multiplicacdo comparativa e uso de terminologia
préopria, como dobro, triplo, metade etc.

Nesta atividade, vocé pode organizar as criancas em duplas, com niveis de
conhecimento proximos, para que possam contribuir para o avanco dos colegas em suas
reflexdes e nas aprendizagens do tema. E importante acompanhar as discussdes entre 0s



estudantes, durante a resolucdo das atividades, pois assim, é possivel identificar como
estdo pensando, que hipoteses possuem sobre a tematica presente nesta atividade.

Vocé pode comecar explorando o tema com as criancas, perguntando se sabem o que
significa o dobro, o triplo, a metade, entre outras questdes.

Peca que leiam os problemas e, em seguida, solicite para algumas criancas
explicarem que tarefa devera ser realizada. E importante que possam pensar e registrar
uma forma para encontrar o resultado dos problemas. Circule pela sala; verificando os
diferentes procedimentos que estdo sendo pensados para que, na socializagao, vocé
possa explora-los, ampliando, assim, o repertorio de calculo e de estratégias de
resolucéo de problemas.

Confronte os diferentes resultados, registrando em seu caderno 0s procedimentos mais
bem-elaborados.

Se sentir necessidade, apresente outros problemas que envolvam o significado de
multiplicacdo comparativa. Vocé pode explorar ainda, outros resultados que envolvam
multiplicacdo comparativa: dobro, triplo, metade, terca parte etc. Pode, também,
organizar uma tabela para que as criancas percebam a regularidade da proporcionalidade,
ja que estdo montando uma tabela de multiplicagéo, principalmente no Gltimo problema.

Leia as situagBes abaixo que envaleem varios amigos que gostam de jogar
videogame e autras brincadeiras & resolva cada uma delas

Para com prac um Wecgame, Lui: Tiaga tem 13 jogos & Mateus tem o
pagou 10 parcelas de 45 reais. triphe de jogos de Tisgo. Quantos
Quanto custou o videogame? jogos Mateus tam?

Pedro conseguiu completar um Gabriel tem 50 carfinhos, gue s8a a
dlbum com 240 figurinhas. Sabendo dobra da quantidade de carfinhos
que Daniel bam a metade da de Viter, Quantos carfinhos Yiter
quantidade de figurinhas de Pedro, tem?

quantas figurinhas Daniel tem?



A atividade tem por objetivo explorar as regularidades presentes em cada uma das
linhas e colunas do quadro.

Como se trata de uma atividade que explora a regularidade na “Tabua de Pitagoras”,
vocé pode organizar as criancas individualmente e com discusséo coletiva.

Inicie comentando que as criangas irdo preencher um quadro conhecidoe como “Tabua
de Pitdgoras”. Explique que a tabua, ¢ uma maneira alternativa de representar a
multiplicacdo dos nimeros - por isso devem.seguir as etapas indicadas para o correto
preenchimento.

Leia, com a turma, cada etapa do preenchimento e acompanhe 0s procedimentos.
Discuta as regularidades presentes no quadro e comente que elas os auxiliardo a
memorizar os resultados da multiplicacao.

Diga-lhes que, com o preenchimento da “Tabua de Pitagoras”, é possivel perceber
vérias relagGes numéricas — relagcdes multiplicativas de dobro, triplo, metades, terco etc.
Saliente que o conhecimento das relagdes e regularidades, presentes nessa atividade,
ajuda na reconstrucao das tabuadas, facilitando sua memorizacéo.



Wook vai preencher o guadro abaixo, conhedido coma Tébua de Pitagoras,
seguindo as etapas indicadas para o preenchimento:

Al erimeira linha e prim zira caluna
B segunda linha & segunda caluna
L) Quarta linha & quarta coluna.

D) ditava linha e altava caluna.

£ Quinta linha e quinta caluna.

£ Terceira linha e terceira caluna
0 seuta linha e sexta coluna.

H Mona linha € nona coluna.

| ) Das casas restantes.

1 2 3 4 3 & T 8 5 10

CRENEE YT N Y R

(]

10

Dbserve as regularidades presentes neste quadro, gue o auxiliarda a memarizar
os resultados.

A atividade tem por objetivo..que as criancas encontrem os resultados das
multiplicagdes por 10, por 100 e por 1000, utilizando a calculadora e analisar os
resultados “em busca” de regularidades, que ajudam na construgdo de “regras” para as
multiplicagdes por poténcia de 10.

Nesta atividade, vocé pode propora organizacao das criancas em duplas.

Inicie a atividade contando para as criangcas que podem usar a calculadora, para
determinarem os resultados de multiplicacGes.

Pergunte as criangas:

- Qual o resultado de 5 x 10? E de 5 x100? E de 5 x 10007

- O que voces observam em relacdo a esses resultados?

Socialize na lousa as respostas dadas por elas.

Apb6s o preenchimento do primeiro quadro, discuta com os estudantes, o que
descobriram sobre multiplicacdes de um numero por 10? Verifique se percebem que na
multiplicacdo por 10, acrescenta-se um zero a direita do nimero. Faca 0 mesmo para as
multiplicacdes por 100 e por 1000. Discuta as regularidades observadas.

Na socializacdo dos resultados, é importante que as criangas percebam, que multiplicar
um ndmero natural por 10, € 0 mesmo que acrescentar um zero a direita desse nimero.



Por 100 é 0 mesmo que acrescentar dois zeros e por 1000 é 0 mesmo que acrescentar trés
zeros. Atividades semelhantes a essa possibilitam que as criangas generalizem essa
regularidade. Os calculos podem ser validados ou ndo por meio de calculadoras.

Use & calculadara para auxilid-lo & preencher os guadros:

10x10= 0 que
miultiphcagtes de um ndm-era por 107

descobriu sobre
12 x10=

100 % 10=

123 % 10=

1.000x10=

1234x10=

20x100= O gue vock descobriu sobre
mulkiplicagies de um ndmera par 1007

42 x100=

200 % 100=

345 x 100 =

2.000 £100 =

4.780x 100 =

10x1.000= 0 gue wock descobry sobne

multiplicagies de um nibmera por 1.0007
72x1.000=

100 x 1.000 =

147 % 1.000 =

1.000 x 1.000 =

3.235 x 1.000=

Esta atividade tem como objetivo levar a crianca a analisar, interpretar e resolver
situacdes-problema, compreendendo os diferentes significados das operagdes do campo
multiplicativo, envolvendo nimeros naturais e utilizar procedimentos préprios, para a
realizacdo de célculos.da multiplicagao.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas, por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos de trés criancas.

Leia as orientagdes do jogo CARTA NA TESTA. Solicite para as criangas que leiam
novamente as orientacGes sobre o inicio da partida e que recortem as cartas do anexo 2.

Verifique com “o juiz” de cada trio, se precisam de apoio para os resultados das
multiplicacdes. Se necessitarem, providencie uma tabela com as multiplicages para
auxiliad-los. Garanta que todas as criancas possam desempenhar a funcéo de juiz.



Circule pela sala para sentir de que forma estdo se dando as discussdes. Anote as
dificuldades encontradas pelas criancas, durante o jogo para poder organizar novas
atividades.

Cam dais amigos, joguem Carta na Testa. Para iniciar a partida, leiam as
instrugEes:

Jogo: Carta ma Testa

Materlal: dois grupos de cartas (anexo 2], numeradas de 1210,

|
I

Reqras:

Dok jogsdores, sentados frente a frente, com o terceino que serd
@ juiz & posicionado de mada que possa ver os dais, recebem,
cada um, um grupo de cartas que devem deixar viradas para
baixa, na sua frente,

Ambes viram a primeics carta de seu mante &, sem a olhar,
colocam-na na Besta, de forma que, tanto séu oponente, guants o
juiz, passam vé-la,

0 juiz, entia, diz o resultade da multiplicagis des ndmeras
apresentadas nas cartas.

Cada um dos competidares deve descobrir o nimero que estd
na carta gue tem na testa, Aguele gue descobric primeiro, ganha
cineo pontas, & o que ercar perde cinco pontos.

Jaguem par diversas veres para que vocés trés possam
desempenhar a fungio de juie.

Esta atividade tem como objetivo levar a crianca a analisar, interpretar e resolver
situacdes-problema, compreendendo os diferentes significados das operagdes do campo
multiplicativo (configuragdo retangular), envolvendo nimeros naturais e utilizar
procedimentos proprios para a realizacao de calculos da multiplicagao.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizagao das criancas em duplas.

Inicie uma conversa, perguntando para as criancas:

- Quem gosta de organizar seus brinquedos?

- Alguém tem alguma cole¢éo de brinquedos?

- Como organizariam uma colegéo de carrinhos, por exemplo?

Peca para olharem a figura inicial da atividade, com a disposicéo dos carrinhos de
Ricardo, antes da organizagéo. Peca que contem guantos séo 0s carrinhos. Pergunte se
tém ideia de algum tipo de organizagéo desses carrinhos. Peca para observarem como



Ricardo organizou os carrinhos. Pergunte de que forma é mais facil contar esses
carrinhos e se eles tém alguma ideia sobre como descobrir o total de carrinhos, na tabela
organizada por Ricardo. Explore as outras organizacOes. Faca algumas perguntas:

- E preciso contar de 1 em 1 para saber qual o total de carrinhos?

- Quantos carrinhos ha em cada uma das formas organizadas por Ricardo?

E importante discutir com as criancas, que a multiplicacido pode ser resolvida,
utilizando a representacdo em malhas quadriculadas, sendo possivel perceber que o
produto dessa multiplicagdo é igual ao numero dos quadrados internos.

Ricardo achou ainda outras maneiras de organizar os carrinhos. Observe-as e
diga como calcular o tatal de carrinhos em cada caso.
Ricardo & muito organizado com seus brinquedos. Ele brinca com seus carrinhos e os
posiciona de diferentes maneiras. Ao iniciar a brincadeira, os carrinhos estavam assim. A. afileiras e 6 colunas:
& & - E B o=
. se
sy Ry - sOne, & SO os ap S =
= ) = L aRy == amy = S
= - a = o Ly - ey == ey & o
-_. = < xza: i
=y et - o s
& 5. 3fileiras e B colunas:
=,
P = &
) & T & O S o =
Durante 3 brincadeira, el izou desta outra fi 6 fileiras 2 4 col =
urante a brncadelra, ele 0s organizou desia ol forma: em 2iras e 4 colunas:
S Ry By s Aty ey & ooy

A. De que modo fica mais fcil saber a quantidade de carrinhos de Ricarda: da
maneira como estavam posicionados no inicio ou agora?

8 fileiras e 3 colunas:
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B. Nesta ditima .\.v'.u:lg'.'m. explique como pode ser calculada a guantidade de - - -
carrinhos, - - Q

(EFOSMAO08) Resolver e elaborar situagGes-problema de multiplicacdo e diviséo
envolvendo numeros naturais e nimeros racionais cuja representacdo decimal é finita
(com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

(EFO5MAO09) Resolver e elaborar situagdes-problema simples de contagem envolvendo
o0 principio multiplicativo, como a determinacdo do nimero de agrupamentos possiveis
ao se combinar cada elemento de uma colecdo com todos os elementos de outra colecéo,
por meio de diagramas de arvore ou por tabelas.




O objetivo da atividade € contribuir para a construcdo da nogdo de configuracao
retangular (linhas e colunas).

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacgao das criancas em duplas e com niveis
de conhecimento proximos, para que possam contribuir para o avanco dos colegas em
suas reflexdes e nas aprendizagens do tema. E importante.acompanhar as discussoes
entre os estudantes, durante a resolucdo das atividades, pois assim; € possivel identificar
como estdo pensando, que hipdteses possuem sobre a tematica presente na atividade.

Vocé pode iniciar perguntando as criancas:

- Como vocés fariam para determinar o total de quadradinhos de uma figura
“desenhada”, em uma malha quadriculada?

- Como determinar essa quantidade sem contar de “um em um”?

Socialize, na lousa, os procedimentos apresentados pelas criancas.

As criancas podem ter clareza de que, quando essas figuras estdo organizadas dessa
maneira, pode-se obter o total por multiplicacdo, ndo sendo necessaria a contagem 1 a 1.

Aguarde as respostas das criangas. Depois, peca que relacionem cada uma dessas
figuras, com as escritas apresentadas na atividade. Verifique se percebem a importancia
da escrita multiplicativa.

Se for o caso, retome a atividade da organizagao dos carrinhos.

\/océ pode propor uma atividade complementar, em que dara a escrita multiplicativa
(com numeros menores que 10) e as criancas fardo a figura correspondente na malha
quadriculada. Socialize a atividade. Esta ag&o vai auxiliar na proposta 7.2.



SEQUENCIA 7

-
Mamalha gquadriculada abaixg, certo nimero de
quadradinbos foi contormade por uma linka sermelha,
Como vocs podedetermina o totsl de quadradinhos em cada
caso, samoontar de 12m 17

B c

h=1

Relacione cada uma dessas figuras com as escritas apresentadas abaivo:

A X 6= 28
l0%2=z20
3%9s27

FX 4= 28

mlig|n|m

BXH=6S

A atividade tem por objetivo que as criangas utilizem procedimentos proprios, para
a realizacdo de célculos envolvendo o campo aditivo e multiplicagéo.

Nesta atividade, vocé pode organizar as crian¢as em duplas.

Desenhe algumas figuras na lousa, utilizando uma malha quadriculada. Peca para as
criangas observarem e pergunte:
— Utilizando os conhecimentos construidos nas atividades anteriores, como podemos
saber quantos quadradinhos estéo dentro da figura desenhada?
Socialize as respostas, na lousa, e discuta os procedimentos utilizados.

Explore as respostas das criangas, depois, leia e observe os procedimentos
apresentados na atividade. Faga questionamentos.

Neste momento, espera-se que muitas criangas sejam capazes de chegar ao algoritmo:

10x3=30e4x3=12,logo 30 +12 =42

Ou até mesmo:

14x3=(10+4)x3=30+12=42



Proponha outras multiplicaces com um ndmero da ordem das dezenas e outro das

unidades, pedindo que usem a malha quadriculada para resolvé-las. Depois, peca que
completem com as escritas numéricas.

Para saber guantos guadradrinhes havia numa malha, Gabriel a separou em
duas partes que, na ilustragio, aparecemn nas cores aqulbclaro e azulescura.
DObserve:

Elee ez as seguintes cdloulos:
Farte azul-claro: 10 % 3 =30

Farte azulescuro: 4 x 3 =12
Tatal: 30 + 12 = 42

Gabriel abservou que ele poderia fazer o ciloule 14 x 3.
E justificou:

IAXI=[(I0+4) X 3= (10X 3]+ (4% 3)=30+12=42
“ejz oufras formas de registro:

1 a

+| = o+

4
3
12

Bl -
mlw o

i a4

g 2

Wock concerds com alas?

A atividade tem por objetivo levar a crianga a utilizar procedimentos proprios, para
a realizagdo de calculos envolvendo o campo multiplicacéo.

Como se trata de uma atividade em que se explora o célculo, envolvendo o campo
multiplicativo, vocé pode organizar as criancas individualmente.

Vocé pode iniciar comentando que, nesta atividade, irdo resolver multiplicaces

indicadas e, depois, conferir os resultados com a calculadora, indicando a quantidade de
acertos.

Pergunte:
- Como voceés realizam as operacdes de multiplicacdo, quando as “contas” estdo
“armadas em pé”’?

Socialize os procedimentos apresentados pelas criangas, com o objetivo de aprimorar
suas estratégias de calculos.



Circule pela sala, observando os procedimentos utilizados pelas criangas na
resolucdo das operacdes. Faca as intervencdes necessarias, ou seja, questione o
resultado, quando observar erros na multiplicagdo, na quantidade de dezenas que devem
ser somadas ou outros equivocos que surgirem.

Confira a quantidade de acertos das criangas e retome as multiplicacdes, em que ha
erros mais frequentes.

Calcule os resultados de cada operagBo:

x 7 X 5 X 3 X B
13 1686 28 3 4
X 4 X 5 X 2 bt 3
23 34 4 3 5 3
x 4 X [ X 7 X B
Confira os resultados,
Quantos resultades vocd acertau?
Wack cometeu enos? CQuais?

A atividade tem como objetivo contribuir para a construgdo da nocao de
configuragao retangular (linhas e colunas)

Agora, vocé pode propor a organizacgdo das criancas em duplas.

Inicie uma conversa coletiva, apresentando para as criangas o seguinte desafio:

- Na apresentacao de uma peca de Teatro, a professora organizou as cadeiras no patio
da escola da seguinte maneira.

- Dez filas com oito cadeiras em cada uma. Quantas cadeiras a professora organizou
no patio?

- Como podemos determinar a quantidade de cadeiras organizadas pela professora?



Organize, na lousa, as respostas e os procedimentos utilizados pelos estudantes na
resolucédo do desafio.

As criancas precisam ter clareza de que, quando 0s objetos estdo organizados dessa
maneira, pode-se obter o total por multiplicacdo. Pergunte:

- Sabendo a quantidade de sabonetes que Lucia coloca nas laterais das diferentes
caixas, € possivel saber quantos sabonetes cabem em cada caixa?

Apos escutar as respostas das criancas, peca que expliguem como encontraram o
resultado. Verifique se as criangas percebem que basta multiplicar o nimero de linhas
pelo nimero de colunas e ajude-o0s a escrever suas conclusdes de como encontraram o
total de sabonetes em cada caixa. Explore as escritas numéricas, que representam as
multiplicagdes realizadas.

Veja as ilustragdes
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A atividade tem por objetivo levar a crianga a utilizar procedimentos préprios, para a
resolucdo de situacao-problemas, envolvendo o campo multiplicacéo, contribui também,
para a construcdo da nocdo de configuracdo retangular (linhas e colunas). As criancas
podem ter clareza de que, quando os objetos estdo organizados dessa maneira, pode-se
obter o total por multiplicagéo.



Nesta atividade, vocé pode propor a organizacao das criancas em duplas.

Inicie comentando que, nesta atividade, eles irdo resolver alguns problemas, em uma
folha de papel e que, depois, as resolucGes serdo socializadas com a turma. Explique que
a situacdo é de uma festa de aniversario.

Leia cada problema junto com as criangas e dé um tempo para resolucdo. Depois,
socialize algumas solugdes.

Para correcao, socialize as diferentes estratégias da turma. Observe se muitas criancas
ainda precisam apoiar-se na contagem 1 a 1. Caso isso se confirme, estimule a turma a
encontrar outras estratégias, como as utilizadas nas aulas anteriores —por-exemplo, a
configuracao retangular.

Vocé pode propor que as criangas resolvam, em casa, 0s seguintes problemas:

1 — Dona Renata pagou R$ 75,00 por 25 pacotes de balas.-Quanto custou cada
pacote?

2 — Como o espaco para a realizacdo da festa é pequeno; ela organizou as mesas da
seguinte forma: 5 fileiras com 5 colunas de mesas. Quantas mesas Dona Renata usou?

3 — Sabendo que em cada mesa ela colocou 4 cadeiras, quantas cadeiras ela utilizou?

Dana Renata esth arganizanda uma festa surpresa para o aniversiria de sua
filha Silvana, que vai fazer 10 anes. Vamas ajudar Renata a resalver algumas
situagfes:

A, Ela comprou 12 pacates de suco E. Renata encomendou salgados para
com 6 latinhas em cads um. a festa. Sabendo gue 100 salgadas
Quantas katinhas de suco foram custam R 34,00, quanta ala pagard
compradas? por 300 salgados?

C. Para farer osdacinhes, ela & docinhios sar2o organizados
comprou B latas de leite am bandejas da aeguinta forma:
condensado e gastou FS 40,00,
Cual @ pregoe de cada lata?

o
o
o
<

0. Quantos docinhos caberdo em E. Sabendo que ela vai preparar 6
cada bandeja? bandejas iguais a essa, quantas
dotinhos serio feitas?



A atividade tem como objetivo que a crianca possa utilizar procedimentos proprios
para a resolucdo de situacdes-problemas, com a ideia de combinatdria.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacao das criancas em duplas.

Inicie a atividade com a turma, explorando algumas situacdes de combinagdes,
oralmente, antes de iniciar a atividade, como:

- De quantas maneiras diferentes posso “montar” meu sorvete, sabendo que a
sorveteria possui 3 tipos de cobertura (chocolate, morango e caramelo)-€ cinco sabores
de sorvete (abacaxi, limdo, nata, maracuja e milho verde)?

Discuta os resultados e explore os procedimentos utilizados pelas criancas.
Interessante, nesse momento, relembrar, caso os alunos nao apresentem, os.diagramas de
arvores para facilitar a compreenséo a ideia de combinacao.

Leia com as criangas um problema de cada vez e proponha que resolvam, em uma
folha de papel.

Circule pela sala, verifique se usam esquemas para resolver esse tipo de problema, ou
se ja fazem a escrita multiplicativa e apresentam o resultado. Faca intervencdes para que
avancem dos esquemas, para as escritas numericas. Socialize algumas produg6es, com o
objetivo de aprimorar.as estratégias de resolugdo das criancas.

Resolva as seguintes situaches:

Para ir 4 festa de Sibiana, Soraia estd indecisa sobre qual roupa usar. Ela tem 3
blusas nas cores branca, preta e likis e 3 sajas, sendo uma rosa, uma amarela
& uma verde. De guantas maneiras diferentes ela pode se vestis, escolhendo
umia blusa & uma saia?

Para ir & festa, Pedro tem 4 camisetas nas cores verde, branca, amarela e
wermelha & 3 bermudas, nas cores preta, branca & azul. De quantas maneiras
diferentes ele pode & vestir, escolhiendo uma camiseta @ uma bermuda?

Paulinha tem B maneiras diferentes de sa vestir parair & festa, wsando uma
camisa & uma calgs, Sabendo que ele tem 4 camisas de cores diferentes,
quantas 536 as calcas?



(EFO5MAO08) Resolver e elaborar situagdes-problema de multiplicacéo e divisao
envolvendo nimeros naturais e nimeros racionais cuja representacdo decimal é finita
(com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como célculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

(EFO5MA11) Resolver e elaborar situagdes-problema cuja conversao em sentencga
matematica seja uma igualdade com uma operagdo em que um dos termos é
desconhecido.

(EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificagdes (prismas, piramides,
cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar seus atributos.

A atividade tem como objetivo permitir que a crianca possa utilizar procedimentos
proprios, para a realizacao de calculos de‘diviséo.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacdo das criangas em duplas, com niveis
de conhecimento proximos, para gque passam contribuir para o avango dos colegas, em
suas reflexdes e nas aprendizagens dotema. E importante acompanhar as discussdes entre
os estudantes, durante a resolucao das atividades; pois assim, é possivel identificar como
estdo pensando, que hipoteses possuem sobre a tematica presente na atividade.

Vocé pode comecar perguntando para a turma sobre os procedimentos que ja
utilizaram em atividades, em que é necessario fazer a operacédo de divisao:

- Como podemos dividir 360 por 12? Qual € o resultado?

Socialize os procedimentos dos alunos, na lousa, explore todas as estratégias pessoais
que os alunos apresentarem.

Apresente para a turma o problema e a resolucdo de Silvana. Pega para algumas
criancas explicarem como ela procedeu. Pergunte:

- Quem sabe explicar o que representa cada parte do esquema feito por Silvana?

Depois discuta a explicacdo que ela deu a Silas e proponha que fagam 0s outros
calculos, usando esse tipo de esquema.

Socialize os esquemas feitos pelas criangas e as explicacfes que elas apresentam.



niversdrio, Sihana ganhou

100 &0

EEl] 120 1 a

100 &0

Ela dizse a Silas:
—Wou ficar com RS 165,00 e vou dar RS 165,00 a vocé.
Silas ficou muito feliz com o presen
calcular daria certo, por exemplo, para d
Com vood completaria essas esquemas?

ivana. Ele quis ssber se esse jeio de
dir 4125 por 2 e para dividir D87 por 4.

i.000
4135 | 1.000 | 1.135
1.000

A atividade tem como objetivo levar a crianga a analisar, interpretar e resolver
situacdes-problema, compreendendo os diferentes significados das opera¢des do campo
multiplicativo, envolvendo a divisdo.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizagao das criancas em duplas.

Retome com a turma a conversa da aula passada e pergunte:

- Vocés conhecem alguém que realiza a operacdo de divisdo de uma maneira, que
ainda nao foi discutida em nossa sala de aula?

Socialize as possiveis estratégias que os alunos apresentarem.

Socialize as discussdes. Pergunte para as criancas como Silvana procedeu.
Problematize a situacao:

- Que comparacdes podem ser feitas entre os procedimentos da atividade 8.1 e desta
atividade?

Verifique como as duplas estdo encaminhando as discussoes.

Quanto as comparacgdes entre 0 esquema (atividade 8.1) e o algoritmo da divisdo
(atividade 8.2), explore as semelhancas e as diferengas entre os dois procedimentos.



Depois peca que, em uma folha de papel, facam as outras divisdes propostas, usando 0s
procedimentos estudados.

Alguns dias depois, na escols, Sivana aprendeu outra modao de registrar uma
divisda
Com um colega, analise esseprocedimenta:

2

2 a 1 o

a

m(m a a

5
]
5 6|+ 2
)
1
1

nto similar @ esse @ caloubes os resultados das seguintes divisGes:

354:3

328:6 965:7

A atividade tem-como objetivo propor as criancas a utilizacdo de procedimentos
proprios para a realizacdo de célculos de divisdo e analisar, interpretar e resolver
situacdes-problema, compreendendo os diferentes significados das opera¢des do campo
aditivo e multiplicativo, envolvendo numeros naturais.

Nesta atividade, proponha a organizacédo das criancas em duplas.

Vocé pode iniciar perguntado para as criangas:

- Como podemos conferir se uma divisdo esta correta ou ndo, sem usar a calculadora?

Discuta as respostas das criancas e comente que nessa atividade, vamos estudar uma
estratégia para realizar esse procedimento.

Discuta os procedimentos indicados por Silas multiplicando o resultado (54) pelo
divisor (6) e adicionando o resto (4) ao valor encontrado. Peca para as criancas, que fagam
0 que 0 irmé&o sugeriu: 54 x 6 + 4

Pergunte: - Qual o resultado desse calculo?



Verifigue se as criangas entenderam o procedimento de Silvana e peca que resolvam
os calculos propostos, conferindo se estdo corretos. Circule pela sala para analisar as
discussbes das duplas, verificando se conseguem perceber as descobertas de Silvana.
Observe se alguém dira que, ao dividir 328 por 6, encontrou 54 e resto 4, mas se
multiplicar 54 por 6 e adicionar o resto 4, obtera 328 (54 x 6 + 4 = 328). Para a
compreensao desse processo, é necessaria a exploracdo de cada uma das etapas realizadas,
no esquema da diviséo.

1 Ao fazer o divedo de 328 por 6, Sikana ooy em divida se ectawd corela e pedi 3 sew (mdo pam
conferk a conia

a 2 &
3 o 3 o
2 )

® Voo acha que @ conty de S1ana el cormeia

2 Edas disse para Sivana que ela mesma podera conferr, muliplicanda o resuliado (54) pelo dwisor (8] ¢
Sdaonandn o rests (4) 0 valor endonirade. Ela 182 0 QU & IMAd Sugdriy

EAx B =4

» Qual o resullade desse cleulo?

3. Faca os clloulos Indicados abalxo ¢, em sequida, comprove se esilio comedos

A atividade tem como objetivo levar a crianca a utilizar procedimentos proprios para
a realizacdo de calculos de adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo. Analisar,
interpretar e resolver situagfes-problema, compreendendo os diferentes significados das
operacdes do campo aditivo e multiplicativo, envolvendo nimeros naturais.

Para esta atividade, organize as criancas em duplas.

Vocé pode iniciar comentando que as criangas irdo resolver os problemas desta
atividade, em uma folha de papel em separado. VVao colocar a resposta e, depois, sera feito
um painel com as resolucdes das criancas. Pergunte:



- Ler o problema, identificar e retirar as informaces principais, identificar a pergunta
do problema, ajuda na resolucédo?
Relembre que esses procedimentos auxiliam na resolucdo de uma situagao-problema.

Leia, com as criangas, um problema de cada vez, tirando as duvidas, se houver. Depois,
peca que resolvam da maneira que julgarem mais pertinente. Circule pela sala,
observando os procedimentos utilizados e faca intervencgdes necessarias com as criangas
que apresentam equivocos no desenvolvimento dos problemas. Socialize algumas
resolugdes, na lousa.

Faca um mural com as resolucdes das criancas.

= &
Leia as situacies apresentadas & 2 ‘ = i
a5 resolva. Em seguida, discuta as TN -‘
procedimentos & respostas com sua o 4 I.:_.'a‘
turma. ‘.$ - #
FawMEsa

A. Marta pagou RS 2.264,00 par uma geladeira
da seguinte forma: deu RS 260,00 de entrada «
pagou o restante em trés parcelas iguais. Qual o
valor de cada parcela?

Trés irm3os juntaram Suas conamiss para camprar
uma lavadora de roupas que custa RS 1.000,00.
Francisco deu RS 235,00; Jarge RS 320,00 & Mariana:
R% 275,00. O din heiro & suficiente para realizar 2
compra? Wai sobrar au faltar? Quanto?

m

C_ Ontem, Pauls tinha RS 879,00 depositados em sua
canta bancaria. Hoje ela depasitous RS B58,00 &
pagou uma conta no valor de duzentos e guarenta
& seis reaks. Coma ficou seu salda bancdrio?

D. Heitar comprou krés camisas por RS 59,90 cada
uma. Comprow também uma calga por RS 69,90,
0 wendedar deu um desconto de RS 25,00,
Ouanta Heitar pagou pela compra?

E. Milena foi a uma loja comprar uma camiseta Ela
pretendis comprar uma s6, cuje preco era R:
20,00. Mas havia uma pramogio na loja: leve 3
e pague apenas RS 42,00, Se Milena comprar as
camisetas nessa promagde, quanto el pagard por
cada cameta?

A atividade tem o objetivo de levar a crianca a reconhecer as diferencas entre
poliedros e corpos redondos, por meio de suas caracteristicas.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacao das criancas em duplas.

Inicie a atividade perguntando para a turma:
- Dé exemplos de alguns objetos que vocés conhecem?



- Quais as diferencas entre eles?
Liste, na lousa, os objetos que as criangas apresentarem. Discuta suas caracteristicas,
com o objetivo de classifica-los em dois grupos: poliedros e corpos redondos.

Pergunte para a turma, quais as caracteristicas dos objetos do primeiro grupo (corpos
redondos) e do segundo grupo (poliedros). Verifique se percebem diferencas e
semelhancgas entre poliedros e corpos redondos. Comente que alguns objetos tém
superficies arredondadas que sdo chamados de “corpos redondos”. Outros tém todas as
superficies planas e sdo denominados poliedros.

Solicite que preencham o quadro da atividade com objetos que se parecem com
poliedros e com corpos redondos. Socialize as tabelas preenchidas e faga uma grande
tabela compatibilizando as respostas das criancgas.

Certamente vocé sabe que os objetas & sua wolta tEm formatos propries, com
caracteristicas & ne 5 EspEciais.

Alguns t8m superfizies amedendadas. Chamam-se corpas redondes.

Outros tém todzs as supericies planas. Chamam-se polizdros.

Complete o guadre com o nome de abjetos de cada um desses grupos.,

Carpos redondos Palledras

witrios moldes para vacé recortar. Traga-as na praxima aula para

A atividade tem o objetivo de levar a crianca a associar figuras espaciais a suas
planificacdes, por meio da analise e comparacao de seus atributos.

Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criangas. Estabeleca critérios para o
agrupamento por niveis de aprendizagem, é importante que os niveis de conhecimento



sejam proximos, para que haja a interacdo, a troca de conhecimento e a colaboracéo,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avancgar nas suas
aprendizagens.

Pergunte para a classe:

- Ao recortarem figuras planas (anexo 3) perceberam algumas semelhancas e
diferencas entre elas? Quais?

Liste, na lousa, as observag@es dos alunos quanto as semelhangas e diferencas
encontradas. Peca para montarem as formas geometricas. (Peca que cada dupla monte
uma colecdo completa — 11 pecas, Anexo 3).

Com as figuras montadas, peca para que as agrupem pelas suas caracteristicas e
semelhangas. Circule pela sala, observando as discussfes dos grupos, verificando se
percebem diferencas e semelhancas de acordo com as seguintes classificagées:

e corpos redondos, figuras espaciais com formas arredondadas (cone e cilindro);

e prismas, figuras espaciais poliédricas com duas bases poligonais congruentes
e demais faces laterais sendo paralelogramos. S&o classificados de acordo com
a forma de suas bases, por exemplo, prisma de base triangular;

e pirdmides, figuras poliédricas com bases. poligonais e faces laterais
triangulares. Também classificadas de acordo com sua base, por exemplo,
piramide de base quadrada.

Professor(a): Guarde em uma caixa as figuras espaciais montadas, pois as mesmas serao
utilizadas novamente na Sequéncia 12.

Monte as figur

tow do anexo 3.
wifique-os.

.. . Of prisimas & as

pir

CORFOS REDONDOS PRISMA S PIRAMIDES



(EFO5MAO02) Ler, escrever e ordenar nimeros racionais positivos na forma decimal
com compreensao das principais caracteristicas do sistema de numeracdo decimal,
utilizando, como recursos, a composicao e decomposi¢do e a reta numerica.

(EFOSMAO03) Identificar e representar fragcGes (menores e maiores que a unidade),
associando-as ao resultado de uma divisdo ou a ideia de parte de um todo, utilizando a
reta numeérica como recurso.

A atividade prople que a crianca reconheca nimeros racionais no contexto diario,
fazendo a leitura dos nimeros frequentes, tanto na representacao fracionaria, quanto na
representacdo decimal.

Para esta atividade organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda, de acordo
com o espaco disponivel da sala de aula). Na discusséo das questfes propostas, deixe as
criancas falarem, ouca-as e organize as hipoteses levantadas, devolvendo para o grupo
para validar ou ajustar as ideias. E importante garantir a participacdo de todas as criancas,
pois neste momento, o professor pode identificar os saberes e necessidades do grupo, em
relacéo ao tema tratado.

Vocé pode iniciar comentando com a turma, que serdo retomados 0s estudos sobre 0s
nUmeros racionais e que estes aparecem em diversas situagdes.

Vocé pode fazer perguntas como:

- Alguém se lembra em que situacdes esses numeros aparecem no dia a dia?

- Alguém ja acompanhou a familia em compras de supermercado ou feira-livre? Como
funciona a compra nesses lugares?

- Como fazemos nossas compras?

- Quais unidades de medidas aparecem nos rétulos dos produtos?

Provavelmente, as criancas irdo dizer que 0s numeros apresentados na atividade
aparecem no dinheiro (sistema monetario), nas medidas da porta, altura das criancas



(medidas de comprimento), garrafas de refrigerante, leite (capacidade) e peso das coisas
(medidas de massa). Anote, na lousa, todas as contribui¢des da turma.

Apresente 0s nimeros racionais em sua representacao decimal e discuta também as
escritas fracionarias.

Pergunte se alguém sabe como se I€é alguns desses nimeros. E comente em que
situacGes nUmeros como esses aparecem.

Osnimeros0,1,2,3, 4,5, 6,7, 8 3,10, 11, ..

530 chamados NUOMERDS NATURAIS e farmam um

eonjunto infinits de ndmeras,
Wocé J& sabe lidar bam com os nimeros naturais, carto?
Mo nosso dia 3 dia, porsm, usames numerss que nao fazem pare 00
numeros naturais. Com carteza, woos conhece alguns deles.

Dhbserve as eseritas & seguir & diga a que slas se referem:

R$1,75 2Bm 3,150 kg 1,52

Em Matematica, ndmeros coma esses s3e chamades NOMERDS
RACIOMAIS &, nestes casos, estlo escritos na forma decimal,
Popularmente, as pecsoas dizem que s3o “ndmeros com vingulas™.
Mas o5 ndmeros racionais podem ser representados sob a forma de
FragBes, que sia menes usadas na munda de haje.

Viejs e vack canhece alguma dessas representagies fraciondrias:

w 1 AU n

Discuta o significada dessas sscritas com um colega,

A atividade propde que a crianca reconheca nimeros racionais no contexto diario,
fazendo a leitura dos nimeros frequentes, tanto na representacao fracionaria, quanto na
representacdo decimal.

Organize a turma em grupos de quatro ou cinco criangas. Estabeleca critérios para o
agrupamento por niveis de aprendizagem, é importante que os niveis de conhecimento
sejam proximos, para que haja a interacdo, a troca de ideias e a colaboragéo,
possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam avancgar nas suas
aprendizagens.

Diga que, nesta atividade, irdo explorar um texto sobre nimeros racionais. Pergunte



- Quais “tipos” de numeros vocés conhecem?

Espera-se que os estudantes apresentem ndmeros escritos em suas representagoes
fracionérias e decimais

- Como podemos ler esses nimeros?

Registre, na lousa, alguns numeros apresentados pelos alunos, explore sua escrita por
meio de algarismos, sua escrita por extenso e sua leitura. A seguir, solicite que leiam o
texto da atividade e respondam as questdes.

Explore 0os nimeros que aparecem no texto. Verifiqgue como 0s grupos leem esses
numeros e como discutem sobre seu uso e seu significado.

Peca para cada grupo fazer uma sintese das discuss@es e discutir com a turma cada
uma das sinteses.

Leia o texto 2 seguir @ destague todos os nimeros que encantrar,

A familia Souza pretende passar alguns dias no fitoral 2 o senhor Migual precisa
Se organizar para 3 visgem. Por isso, pediu a ajuda de Cézar. seu fiho mais
wedho.

O came da familia precisa passar por uma revis3o 2 vai ser levade 3 oficing. Tes
de ser trocado o Hlec do motor 2, para isso, sera necessano comgrar 34 litros
de dles 5W4D, gue custa RS 10,30 o litro; terd de fazer a regulagem dos freios,
calibragem dos pneus e checar a parte eléfrica. E, por fim, abastecer o angue
de combustivel, que esta com * de sua capacidade total, que & de 50 fitres. O
miednica cobrou, além dos matedais ilizadas, RS 150,00 pela mia de obra.
Ma visgerm de 100,5 km, terdo de passar por rés pracas de pedagio que custam
RF 5,80, A3 6,80 & RE 0,40, respeciivaments.

Eles pretendern fizar 4 diss no litoral e todos est3o radiantes com esse final de
semana prolongado. que promete muita diversao.

A, Woes sabe ler todos a3 ndmeras que aparecem ne texta? Justifique.

B. Compreende o significadn de cada um deles? Justifique.

C. Comente eom um colega sabre esses ndmeras, lustifigue.

A atividade propde que a crianga possa resolver situagdes-problema quanto ao uso de
medidas de comprimento, massa e capacidade representadas na forma decimal.

Nesta atividade, organize as criangas em duplas.



Comente que na atividade anterior (9.2), realizamos a leitura dos numeros que
aparecem no texto e que vamos continuar a leitura com alguns numeros. Faga perguntas
como:

- Como lemos a quantidade indicada por essa escrita 2,5 | na embalagem de
refrigerante?

- Como lemos 10,5 km, nas placas de transito, que encontramos nas rodovias?

- Como lemos 0s numeros presentes nas receitas culinarias, como por exemplo ¥4 de
certo ingrediente?

Discuta com as criancas a leitura e escrita desses numeros.

Peca que completem a tabela com a escrita por extenso dos numeros lidos; a seguir,
solicite que calculem os gastos da viagem e preencherem o quadro. Circule pela sala
observando os procedimentos utilizados pelos estudantes, socialize as resolucdes das
criancas e tire as davidas que surgirem.

Mo texto da atividade anterior, vocd identificou varias escritas numeéricas,
Excreva, par extenso, coma wacs far a leitura de algumas delas,

ESCRITA NUMERICA ESCRITA POR EXTENSO

3% lieros

RE10,50

%

104,5 km

Wjude César a calcular os gastos da viagem. Preencha o quadra:

A Para a traca de dles do carre do Sr. Miguel,
quantas litros serdo neceiddrios?

Para a troca de dleo do carno da familia
Sauza, quantos reais serdo gastos?

m

Quantos litros de combustivel cabem na
tangue do carre do pai de César?

(57l

D. O tangque do carro estd com 1/4 de
com bustivel. Quantes quartos s3a
necessirios para que ek fique campleto?

Oual o gaska que & Familia Sowza terd com a
pedagio no trajeto de ida a0 livoral?



A atividade propde levar a crianga a reconhecer que 0s numeros racionais admitem
diferentes representacdes na forma fracionaria.

Para esta atividade, vocé pode organizar as criancas em duplas.

Comente com as criangas que, nesta atividade, elas irdo fazer a leitura de
representacfes fracionarias. Cologue algumas na lousa e_.incentive a turma.a ler as
representacdes, perguntando se sabem o que significam.

Faca uma leitura compartilhada das representagées fracionarias da atividade e depois,
peca para que realizem as correspondéncias solicitadas.

Ha uma tendéncia de se fazer wma leitura simplificada, em que se Ié
“numerador/sobre/denominador”, como se fossem numeros separados. Esse tipo de
leitura provoca um obstaculo didatico, pois as criancas ndo conseguem perceber que 0
denominador (nimero abaixo do trago de fracdo) denomina as partes e deve ser lido como
se fosse um numero ordinal (a partir do.4) e 0 humerador (nimero acima do traco de
fracdo) determina o nimero de partes e deve ser lido como um cardinal. Na representacédo
3/5 (trés quintos) significa que o inteiro foi dividido em 5 partes (denominador 5) e que
foram tomadas 3 partes. Para as representaces de denominador 2 e 3, Ié-se meios (2) e
tercos (3).

Verifique se fazem a leitura correta e, se for o caso, apresente outras representacoes
fracionarias para serem lidas. Explore o significado de cada representacdo fracionaria,
poisisso facilitara a realizacdo da préxima atividade.



Marcela tinha dividas para ler os nimenas apresentados abaino ¢ perguntou

para sua mde

14z 113 174 23 211

Sua mée fez 3 leitura
Um meia, um fergo, um quarto, dois tergos & dois onze awes.

Relacione cada nimero com sua leitura

2/a Trés guartes
/s Trés sétimos
34 Trés anee avos
35 Urmn guinte
16 Cinco doze avos
56 Trés guintos
37 Dois décimos
5/E Dois guartes
2/10 Cinco sextas
e Um sexta
3/11 Um neng
5/12 Cinca aitavos

A atividade tem como proposta que as criangas identifiquem frag6es com significado
de parte/todo.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacdo das criangcas em duplas.

Inicie comentando coma turma, que eles irdo fazer a leitura de algumas representacdes
fracionarias e depois vao pintar o que cada uma dessas fracOes representa do inteiro. Diga
que cada figura representa um inteiro e que eles védo representar em cada figura a fracéo
correspondente. Nesta atividade, exploramos fracGes de grandezas continuas, ou seja,
grandezas em que ndo podemos contar de um em um. Cada figura desenhada é uma
grandeza continua.

Problematize a situacdo de Marcela, pedindo que leiam cada representacao
fracionaria e pergunte em quantas partes o inteiro foi dividido. Indague, também, em
quantas partes o inteiro deve ser pintado.

Esse tipo de atividade aborda o significado de parte/todo com os nimeros racionais,
na representacdo fracionaria. Verifique como as criangas procedem e, se for o caso, dé
mais algumas representacdes, para que fagam uma figura e pintem a fracdo. VVocé pode



também, colocar na lousa, algumas figuras divididas em partes e, com algumas dessas
partes pintadas, pedir para as criancas que identifiquem que fracéo da figura foi colorida.
Esse tipo atividade prepara as criangas para a atividade 9.6.

A atividade prop0e que a crianga possa identificar fracdo com significado parte/todo.

Nesta atividade, vocé pode organizar as criangas em duplas.

As criangas irdo identificar qual é a representacdo fracionaria, que indica a parte
pintada da figura. Assim, vocé pode questionar:

- Como identifico %2 em um desenho?

- Emuma figura retangular regular, dividida em quatro partes iguais e com uma delas
pintada, qual a representacdo fracionaria que a representa?

Registre as repostas das criangas, na lousa, e discuta suas estratégias de resolucao.

Problematize as situagfes propostas, perguntando qual ou quais das figuras tém a
quarta parte pintada. Pergunte ainda, qual representacdo fracionaria indica a quarta parte.
Discuta as respostas das criancgas, identificando as outras fragdes de figura pintadas.



Depois, passe para o item “2” e pergunte em que figuras foi pintada a terca parte. Discuta
as respostas das criangas e verifique se descobrem que apenas a figura “A” tem a terca
parte pintada.

Vocé pode fazer outras figuras com partes pintadas em papel kraft, propondo que as
criancas identifiqguem a fracdo pintada.

Marcela, observando as figuras, verificou que, em algumas delas, estava pintada

B .
-  —

Em quais dalas isso ocorreu?

Marcela disse para sua mée que pintou a terga parte de cada figura. Vocg acha
que ela acertou? Por qué?

[— ™™

Esta é a tltima atividade da Unidade 2 e tem como objetivo avaliar os conhecimentos
desenvolvidos pelas criancas, ao longo da unidade.

Como é uma atividade que vai avaliar o que aprenderam na Unidade 2, organize 0s
estudantes de forma que cada um resolva as questdes individualmente.

Vocé pode iniciar comentando com as criangas que elas irdo resolver algumas
questdes, em que ha uma situacdo para ser resolvida e quatro alternativas, sendo que
somente uma delas apresenta a resposta correta. Elas devem realizar cada uma das
questdes e assinalar a alternativa, que considerarem que é a resposta ao problema.



Proponha que as criangas resolvam a primeira questdo. Para isso, faca a leitura
compartilhada do enunciado e comente que elas, apds a resolucdo, devem assinalar a
alternativa que consideram ser a correta, dentre as quatro alternativas oferecidas.
Socialize os comentarios e a solucdo. Utilize 0 mesmo procedimento para as demais
questoes.

Observe se os “erros” sdo equivocos de informagao, incorre¢des na interpretagdo do
vocabulario dos enunciados ou mesmo falhas acontecidas em calculos, o que permitira a
voceé ter dados para intervenc¢des mais individualizadas.

Encerrada esta etapa dos estudos pelas criancas, retome as habilidades propostas para
serem desenvolvidas, faca um balanco das aprendizagens, que realmente ocorreram e
identifique o que ainda precisa ser retomado ou mais aprofundado.

Fara cada quesilio, hi uma dnica aliemaiva coreta. Resobvia-as ¢ assinake a akemativa gue considerar
carna

1. Gustawo Iod @ uma Ivaria na qual a coleclic de |ros de magla estava em promeclio. Eles estavam agrupados
em kifs com 5 hwes dilerentes em cada um. Gusiavo comprou 6 lofs. Quanios |ros Gustavo oomp ou?

1 Ivros
20 hwros
30 vros
36 Ivros

2. Fara mechear um lanche, Manueia fem 4 vegetas — jomate. alface, cencur o ioula — & 3 ios — queiko, peto

de peru e moriadela. De quandas maneras dierenies ea pode rechear seu sandu'che, escohendo um vegetal
@ um fria?

3. Compleie:

Gustavo fer @ divisio de 653 por § e fioou e dlvida se estava correfa. Ele mesmo podera conterr,
mustiplcando o resutad pelo divisar ______ e adicionar a reslo aa valor encontrado

4. Mutiphguel um RAMIEro por T @ o resutado fol 7320, Que namenc ki esse?
11047
1407
1047
147

E. O tangue do carmo estid com % de combusiivel e & precsoe que esteja che'o para a prdxima viagem. Cuanios
quanins dEeEm SEr 0OHIE0S para que dle Rue complea?

4
L)
204
104

As atividades, a seguir, foram elaboradas com o intuito de favorecer a interacao entre
as criangas e professor/estudante, sendo o(a) professor(a), a pessoa que estimula a
pesquisa, o esfor¢o individual de cada crianca e a articulagdo do conhecimento, que
circula em sala de aula.

Valorizamos o trabalho em que a situacdo-problema é o ponto de partida para a
aprendizagem e para a construgdo de um novo conhecimento. Professor e crianga, juntos,



desenvolvem o trabalho e a aprendizagem pode acontecer de modo colaborativo, em sala
de aula. Esperamos que esse movimento seja percebido — e que, de fato, venha a
acontecer.

Contemplamos todas as unidades teméticas da Matemaética, as habilidades referentes
aos numeros naturais serao retomadas, ampliadas e exploradas, com foco na resolucéo de
situacBes-problema do campo multiplicativo.

Propusemos, nos diferentes significados das operagdes do campo aditivo, 0s nimeros
racionais na representacao decimal, a partir de analises e interpretacdes para a resolucao
de situagBGes-problema. A utilizacdo e socializacdo das estratégias pessoais sdo
valorizadas, para que as criangas se sintam seguras no uso das técnicas operatorias
convencionais.

Da mesma forma, o trabalho com a Geometria continua na perspectiva do
desenvolvimento do pensamento geométrico, focando o reconhecimento.doselementos e
propriedades dos poliedros.

Em relacdo a unidade tematica Probabilidade e Estatistica, analisaremos um
experimento aleatdrio, estimando se esses resultados sao igualmente provaveis ou nao,
explorando a ideia de probabilidade em situa¢Ges-problema simples.

Por fim, em Grandezas e Medidas, abordaremos atividades que exploram a leitura de
horas em reldgios digitais e de ponteiros, além da utilizagéo de unidades usuais de tempo
e temperatura em situacdes-problema.

* Analisar as propostas de atividades sugeridas nas sequéncias e planejar seu
desenvolvimento na semana.

* Analisar as propostas dos livros didaticos escolhidos e selecionar as atividades, que
completem seu trabalho com as criancas.

* Preparar licdes de casa simples e interessantes.

(EFO5MAQ2) Ler, escrever e ordenar nimeros racionais positivos na forma decimal
com compreensdo das principais caracteristicas do sistema de numeracdo decimal,
utilizando, como recursos, a composicao e decomposicao e a reta numérica.




(EFO5MAO05) Comparar e ordenar nimeros racionais positivos (representacdes
fracionaria e decimal), relacionando-0s a pontos na reta numérica.

(EFO5MAO07) Resolver e elaborar situacGes-problema de adicdo e subtragdo com
nlmeros naturais e com numeros racionais, cuja representacdo decimal seja finita,
utilizando estratégias diversas, como célculo por estimativa, céalculo mental e
algoritmos.

(EFO5MA09) Resolver e elaborar situagdes-problema simples de contagem envolvendo
o principio multiplicativo, como a determinacdo do nimero de agrupamentos possiveis
ao se combinar cada elemento de uma colecdo com todos os elementos de outra colecao,
por meio de diagramas de arvore ou por tabelas.

(EFO5MA12) Resolver situacGes-problema que * envolvam . variagdo de
proporcionalidade direta entre duas grandezas, para associar a-quantidade de um
produto ao valor a pagar, alterar as quantidades de ingredientes.de receitas, ampliar ou
reduzir escala em mapas, entre outros.

A atividade propde @ crianca analisar, interpretar e resolver situacdes-problema,
compreendendo diferentes significados das operacbes do campo multiplicativo,
envolvendo nimeros naturais e nimeros racionais.

Nesta atividade, vocé pode organizar as criancas em duplas, com niveis de
conhecimento préximos, para que possam contribuir para o avango dos colegas, em suas
reflexdes e nas aprendizagens do tema. E importante acompanhar as discussoes entre 0s
estudantes, durante a resolugdo das atividades; pois assim, € possivel identificar como
estdo pensando e que hipoteses possuem sobre a tematica presente na atividade.

Inicie comentando que irdo resolver os problemas num espago préprio e que a cada
leitura que fizerem, vao responder algumas questdes. Pergunte:

- O que devemos fazer para nos ajudar a resolver uma situacéo-problema?

Espera-se que as criangas consigam, apos a leitura do problema, interpretar, retirar as
informagOes principais, identificar a pergunta etc. Caso essas informagbes ndo
“aparegam’ nas respostas das criangas, vocé pode apresentar e discutir com elas. Em
seguida, socialize as conclusdes.



Leia com as criangas um problema de cada vez e a cada problema lido pergunte:

- Quais séo as informacdes apresentadas?

- Qual a pergunta a ser respondida?

- Como pode ser encontrada a solucéo?

- Como podemos saber se a solugdo esta correta?

Socialize as resolucdes dos problemas, discutindo os procedimentos utilizados pelas
criangas.

SEQUENCIA 10

Resolva cada situagio apresentada. Antes de resohé-
las, para cada uma, responda:
Qusis 580 83 infomspdes spresentsdss? Qusl s pergunis 5 Face
serrespondds? Gomo pode serenconteds & solugso ? Garo \
podemos saber se 5 solugSoestasoneis?
. Mum auditéric, hi 224 cadeiras organtzadag B. Raguel vad pagaruma compra de
&m & fileiras com a mesma quantidade 48 g5 112500 em 8 parcelas lguals Qual

caduiras. Quantas cadelras hd em cadd  Goue cor o valar de cada parcela?
fileira?

C. lilla wiajou levando 5 calgas compridas g0 Multipligued sm ndmero por 8 e o resultadg
lguemas blusac. Fazendo todas as comhbinagBediod 15,985 Que nimero fal esse?

jposshveis <om 1 calg e 1 Blusa, ela pode =
hmsmar de 40 madas diferentes. Quantas blus:

i leveus
E. Sihia fard um balo para a fests da | F. Midrcla planejas uma viagem. Se ela
primavera. Fara cada bolo, Sivia deve viajar & horas e mela por dia,
usar 3 owos. Quantos boks ela poderd durante 5 dias, quantas horas Mircia
fazer com 15 awas? gastard nesta viagem?

A atividade prop0e a crianca analisar, interpretar e resolver situacdes-problema,
compreendendo diferentes significados das operagbes do campo multiplicativo,
envolvendo nimeros naturais e nUmeros racionais.

Para esta atividade, proponha a organizacao das crian¢as em duplas.

Vocé pode perguntar para criancgas:
- Vocés ja repararam que alguns nimeros que aparecem no visor de uma calculadora
tem um pontinho para “separar suas partes”’. Sabem dizer o que isso significa?



- Vocés ja dividiram um namero menor por um ndmero maior na calculadora? Que
tipo de numero aparece no visor?

Proponha que, usando a calculadora, dividam: 2 por 5, 3 por 6, etc. Explore os nimeros
encontrados nos resultados.

Diga que irdo fazer novas descobertas sobre os ndmeros racionais, usando a
calculadora.

Problematize as situagdes propostas. Discuta com as criangas se da para dividir (ou
ndo) uma maca para duas pessoas, ou se um real (R$1,00) pode ser dividido para duas
pessoas. Represente fracionando uma folha de sulfite para mostrar as criancas, que €
possivel dividir 1 por dois.

Proponha a atividade com o uso da calculadora. Enquanto a dupla estiver realizando a
atividade, observe a discusséo e registre o que estdo pensando.

Esta atividade aborda o significado de quociente com 0s nimeros racionais. O uso da
calculadora auxilia o entendimento das criancas, quanto a conversdo da representacdo
fracionaria para a decimal e, ainda, os ajuda em suas comparagdes.

Segundo Pires (2012)%, enquanto ¢0s ndmeros naturais assumem diferentes
significados, indicando quantidade, ordem, codigos e medidas, da mesma forma, os
numeros racionais sao usados em contextos diversos, assumindo diferentes significados.
O trabalho com esses diversos significados € uma porta de entrada muito interessante,
para a aprendizagem das criancas.

Quanto ao significado.de “quociente”, explique que um ndmero racional (positivo)
pode ser usado para representar o quociente de dois numeros naturais quaisquer, sendo
que o segundo ndo pode ser zero.

Exemplos:

— Dividir 5folhas de papel para-3 meninas (Ana, Bete e Carla). Cada menina recebera
(cinco tergos) de folha.

— Colocar 4,50 de agua em 3 recipientes, de modo que todos fiquem com a mesma
capacidade. Cada recipiente ficard com 1,5¢.

3 PIRES, Célia Maria Carolino. Educagdo Matematica: conversas com professores dos anos iniciais. 12 edigdo. Sdo
Paulo. Zé-Zapt Editora, 2012. p. 302-303.



[Cam carteza, vack sabe responder a estas perguntas;

quante ¢ 12+47 e 4+27 e 6537 e 15357

E passivel dihidir E possivel duidir E poasivel duidir Qual & o resultado
uma magd para duas RS 1,00 para duas urna falha de papel da divisda de
pessoas? pessoas? entre disas pessoas? 1 por 27

Pagus uma caleuladors & 3 utiize para completar os resultados das divisbes
indicadas. Copie o numero que aparecer no visor da calculadora.

Operagio Resultada

12

1=3
14
15

16

17

1=8
=5

110

A atividade propde a crianga analisar, interpretar e resolver situacGes-problema,
compreendendo diferentes significados das operagcbes do campo multiplicativo,
envolvendo nimeros naturais e nUmeros racionais.

Nesta atividade, organize as criangcas em duplas

Vocé pode pedir para as criangas analisarem o quadro da atividade 10.2 e perguntar:
- Qual é o maior namero registrado na tabela?
- E omenor nimero?
- Como podemos determinar qual € o maior ou qual € 0 menor nimero, dessa
tabela, por exemplo?
Socialize e discuta as estratégias, que as criancas apresentarem para determinar qual
numero é maior ou menor.

Discuta questdes como:

- Qual é o maior e o menor numero registrado no quadro?

- O numero obtido na divisdo 1 + 3 € maior ou menor que 1 + 2?
- O ndmero obtido na divisdo 1 + 6 € maior ou menor que 1 + 4?
- O numero obtido na divisao 1 + 10 é maior ou menor que 1 + 8?



- O que vocés perceberam nos resultados das divisées de 1 por um numero natural
maior que 17

Incentive as criancas a descobrirem que quando um ndmero é dividido por nimeros
naturais maiores que ele, os resultados serdo cada vez menores.

Pergunte: Sera que isso acontece também em outras divisdes com outros ndmeros
naturais? Proponha que tentem usar outro numero (diferente de 1), dividindo-o
novamente por 2, 3, 4... a semelhanca do que fizeram na atividade anterior.

Problematize a questdo: Para decidir qual dos resultados é o maior nimero, o que
devemos fazer?

Ajude as criangas a formularem a “regra”, para comparar nUmeros racionais expressos
na forma decimal.

O que se espera é que, ao observarem 0s nimeros na divisdo, as criangas concluam o
raciocinio a seguir: quando um numero é dividido por nimeros maiores que ele, 0s
resultados seréo cada vez menores.

Também € preciso que as criangas possam discutir que o “tamanho” da escrita
numérica funciona como um bom indicador da ordem de grandezano caso - dos nimeros
naturais (2003 € maior que 200), mas na comparagdo.entre 0s decimais essa regra ndo é
valida.

Dessa forma, € preciso que as criangas concluam. que, para comparar nimeros
racionais na representacdo decimal, deve-se primeiro comparar 0S nUmeros que estao
antes da virgula e depois verificar o primeire nimero, apos a virgula.

Professor(a): A atividade 10.4 refere-se a um jogo, em que as criangas vao construir as
cartelas, em grupos. E interessante levar retangulos de cartolina ja cortados, para que as
criancas montem as cartelas do jogo, conforme indicado na atividade.

of redultados abtided ne quadro gue vacd com pletou na atividsde 8.2

Qual & o maior ndmero registrada no quadro?

Oual & o menor ndmera?

0 ndme brida na divislia 1 + 3 & maior ou menar que 1+ 27

301+ 6 é maior oumenar gua 1+ 47

10é ma

O nomera abtido na

O ndmera abtid enor gue 1+ B7
0 gue vocé percebed nos resultados das divisdes de 1 por outro nimerao
matural?

Serd que isso acontece também em divisdes com outras ndmeros naturais?
Tente usar gutro ndmero [diferente de 1}, dividindo-o novamente par 2,3, 4, |
covmo fer na atividade amterior.

Para decidic qual dos resultados & o maiar nomers, @ que vaoh deve fazer?

Formule uma “regra” para comparar nomeros racionais expresios na forma
decimal:




A atividade tem como objetivo levar a crianga a comparar, ordenar € somar nUmeros
racionais de uso frequente, na representacao decimal.

Organize a turma em grupos de trés criangas. Estabeleca critérios para o agrupamento
por niveis de aprendizagem. E importante que os niveis de conhecimento sejam préximos,
para que haja a interacdo, a troca de conhecimento e a colaboracéo, possibilitando que
todos cheguem a uma resposta em comum e possam avangar nas suas aprendizagens.

Vocé pode conversar com as criangas sobre as atividades anteriores e explorar a
leitura e a comparacdo de nimeros racionais na forma.decimal. Pergunte:
- Qual é o maior nimero entre 3,15 e 8,5?
- E entre os ndmeros 3,15 e 3,57
- E entre os nimeros 2,01 e 2,107
Explore as respostas e peca justificativas.

Use as cartelas do Anexo 4. Faga uma leitura compartilhada das regras do jogo.
Verifique se todos entenderam. Explique novamente as regras do jogo, se for o caso, e
faca uma rodada experimental. Depois organize a turma em grupos e proponha que
joguem, segundo as-regras. Observe se conseguem comparar 0S nimeros racionais.
Verifique se registram corretamente oS numeros, para depois adicionarem com a
calculadora.

Ao final; verifigue se cada um adiciona os pontos das cartas que conseguiu ganhar,
usando uma calculadora e depois compara os resultados com os colegas do grupo, para
ver quem ganhou.

O que se espera é gue as criangas comparem 0s numeros racionais na forma decimal.
Retome com elas a “regra” que descobriram na atividade anterior sobre a comparagao
desses numeros. Se necessario, faca perguntas como: Que algarismos devemos olhar
inicialmente, 0-que vem antes ou depois da virgula? Se o primeiro algarismo depois da
virgula for igual nos dois numeros, para qual algarismo devemos olhar? Registre as
duvidas que permanecerem, para problematiza-las em outras situaces.



Com 3 colegas, confeccionem um baralho com as seguintes cartelas (Anexa 4),

s wirados para baio & embaralhe-as. Cada

cobaca uma de suas cartas na mesa,

am
FELentar o maior ndmera, ganha ai tris
B,

Guem fizer mais pontos € o vencedor

A atividade propde levar a crianca a comparagao e ordenacdo de nimeros racionais de
uso frequente, na representacdo decimal, localizando-os na reta numérica.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacao das criancas em duplas

Inicie a atividade perguntando para a turma:

- Vocés se lembram de nimeros maiores do que zero e menores do que 1?

- Comao leem os numeros: 0,5; 0,3; 0,82 Qual € 0 maior e 0 menor desses nimeros?
Justifique.

- Quem ja viu esses numeros localizados numa régua? E numa reta numérica?

- E se tivéssemos 0s nimeros 1,2 e 2,4 para localizar na reta numérica? Algum deles
viria antes do 1? E do 2? E do 3?

- E entre 1 e 2, qual nimero seria localizado? E entre 2 e 3?

Explore outras situacdes, se for o caso, e comente que nesta atividade irdo trabalhar

com a reta numérica e localizar nimeros racionais em sua representacdo decimal, nessa
reta.



Desafie as criangas a responderem como poderiam localizar numa reta numérica outros
nameros. Exemplo(s): 0,5;1,5;2,5;4,5e5,5.

Problematize a situacéo, dizendo que nesta atividade, vamos imaginar a existéncia de
um “zoom” no intervalo entre os nimeros 0 e 1, para localizar os nimeros menores que
1 na reta numérica.

Explore a leitura dos nimeros desse intervalo e pergunte: Como lemos esses nimeros?
Qual namero é maior: 0,1 ou 0,2? Qual nimero é menor: 0,7 ou 0,9? Que nimero foi
registrado entre 0,4 e 0,67

Proponha outras comparagdes de nimeros desse intervalo. Verifique se as criancas
percebem que quanto mais perto do zero, menor € o0 numero.

Nas ja aprendemaos & lacalizar num erss na feta numérica.

Diseuita cam urm colegs came vacss podem localizar na representaciio de
umia reta numérica o5 seguintes ndmeros:

0,5;1,5;2,5;4,5;5,5.

Agora, imagine que colocamoes uma lupa no intervalo entre os nimeros 0 e 1:

o 0.1 02 02 04 053 06 O7 08 09 1

Responda: Comoa lemos esses ndmeros? Qual nimers & maior: 0,1 ou 0,27 Qual
nimera & menor: 0,7 ou 0,97 Que ndmero foi registrado entre 0,4 « 0,67

A atividade propde levar a crianca a comparagao e ordenacdo de nimeros racionais de
uso frequente, na representacdo decimal.

Para esta atividade, vocé pode organizar as criancas em duplas.

Inicie a conversa perguntando:



- Vocés sabem gue unidade de medida é usada quando sobem numa balanca para
descobrir seu “peso”’?

- Que unidade de medida é usada para descobrir a altura de uma pessoa?

- Quem pesa mais de 40 kg? E quem pesa menos de 40 kg?

- Quem mede mais de 1,30 m? E quem mede menos?

Faca uma listagem, na lousa, aproveite para ler os nimeros racionais na forma decimal
que aparecerem e passe para a atividade.

Problematize a leitura de dados das tabelas, explorando as linhas e colunas e, também,
a escrita decimal dos racionais, parte inteira e parte decimal do nimero.. Em cada tabela,
explore as questoes:

- Quais as criangas que pesam mais de 40 kg?
- Quais pesam menos que 30 kg?

Na tabela das meninas explore as questdes:

- Qual a menina mais alta e quanto ela mede?
- A menina mais alta é a mais pesada?

Na tabela dos meninos, explore as questdes:

- Qual 0 menino mais baixo e quanto.ele mede?
- O menino mais baixo é o mais leve?

A cada resposta faga anotacdes. Depois, peca para responderem as questfes constantes
no Material do Estudante.

As criangas deverdo socializar suas discussdes. Retome as discussdes sobre a
comparacao de numeros.racionais na forma decimal. Vocé pode direcionar a discussao
no sentido da especificidade da competicdo, a tabela até entdo organizada, mostra 0s
dados das equipes.de corrida, podendo serelaborada com as criangas, uma para salto em
distancia, com outros dados sugeridos por elas.

Um professor de Educagio Fisica precisa compor o grupa de estudantes para
um campeanato de atletisma.

Ern c=ds 533 de auls, =le ssbe quais estudantes possuem habilidades para as
diversas categarias esportivas. Mas, no regulamento da competicio, os atletas
davem

ser insorites de acordo com akgumas exigéncias — idade, alfura & “peso”. Ele
COmegou 8 organizar uma tabela para formar suas eguipes. Mo 5.7 ano &, montou as
seguint=s tshelas para as equipes de comida:

Gabriel

Srunc

Leanarda

Danlel

ik 10 anas 1,3z 20,000
Lulsa 10 anas 1,42 47,800
Beatriz 10 anas 1,35 37,500
Milena 10 anas 1,31 28,550

Wbserve as duas tabelkas o responda:

A Quais estudantes pesam mais de 40 kg?

B Quais pesam menos que 30 kg?

C. Qual a mening mais alta? Quanta ela mede?

0. Qual & mening mais baiva? Quants ele meda?

E. A menina mais alta é a mais pesada?

F. O mening mais batde & o mais leve?




(EFO5MAO03) Identificar e representar fracdes (menores e maiores que a unidade),
associando-as ao resultado de uma divisdo ou a ideia de parte de um todo, utilizando a
reta numérica como recurso.

(EFO5MAO04A) Identificar diferentes escritas nas representagdes fracionaria e decimal
com o apoio em representacdes graficas, identificando as fragfes equivalentes.

(EFO5MAO04B) Produzir diferentes escritas nas representacOes fracionaria e decimal
com o apoio em representagdes gréaficas, identificando as fracGes equivalentes:

(EFO5MA22) Apresentar todos os possiveis resultados de um experimento aleatorio,
estimando se esses resultados sdo igualmente_ provaveis ou nao, explorando a ideia de
probabilidade em situa¢des-problema simples.

A atividade tem como objetivo contribuir para que a crianca identifique e represente
fragbes menores que a unidade, associando-as a ideia de parte de um todo, e estabelecendo
comparacao e ordenagéo-entre elas.

Para esta atividade, organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda, de acordo
com 0 espacgo disponivel da sala de aula). Na discussdo da atividade, deixe as criangas
falarem, ouga-as e organize as hipdteses levantadas, devolvendo para o grupo para validar
ou ajustar as ideias. E importante garantir a participacdo de todas as criancas, pois neste
momento, o professor pode identificar os saberes e as necessidades do grupo, em relacédo
ao tema tratado.

Vocé pode iniciar comentando que, agora a turma vai explorar as representacdes
fracionarias. Pergunte se ja observaram receitas em que aparecem as representacfes
fracionarias. Explore as representagdes da atividade. Pergunte se sabem ler as
representacdes: 2/5; 3/5; 1/2, 1/3. Pergunte ainda, se sabem o que significao 2 e 0 5 do
namero 2/5. Comente que se um chocolate for dividido em 5 partes iguais e alguém comer
2 dessas partes, essa situacdo pode ser representada pelo numero 2/5. Explore o
significado dos outros numeros: 3/5; 1/2; 1/3.



Proponha que leiam as duas representagdes fracionarias (2/5 e 3/5). Problematize
perguntando: - Que numero é maior, 2/5 ou 3/5? Por qué?
Ouca as justificativas das criancas.

Verifique se dizem que a maior € 3/5, pois se um inteiro for dividido em 5 partes iguais
e se forem tomadas duas dessas partes (2/5), isso representa um nimero menor do que se
forem tomadas 3 dessas partes (3/5).

Proponha que leiam as duas representacdes fracionarias (1/2 e 1/3).

Pergunte: - Que numero é maior, 1/2 ou 1/3? Por qué?

Ouca as justificativas das criancas.

Nesse caso, 0s denominadores sdo diferentes, ou seja, 0 nUmero de partes.em que 0
inteiro foi dividido é diferente. Se as criangas tiverem dificuldades; uma sugestéo € dividir
duas folhas de sulfite, uma em duas partes e outra em.3 partes e comparar 1/2 e 1/3. As
criancas logo irdo perceber que 1/2 é maior que 1/3.

Passe a leitura e discussdo da atividade proposta.

Explore outras propostas, que possibilitem‘comparar duas representacées fracionarias,
explore-as em contextos de situacdes praticas e, também, em situacdes apenas numéricas.
Verifique se compreendem o significado do numerador e do denominador de uma fracéo.
Observe se as criancas percebem-que entre representacbes de mesmo denominador
(denominadores iguais), a maior € a gue tem O numerador maior e que entre as
representacfes de mesmo numerador (numeradores iguais), a maior é a que tem o
denominador menor, masnao € preciso formalizar essa “regra”.

Nesta atividade, ao explorar o significado de numerador e de denominador, foi
abordado o significado de parte-todo com 0s numeros racionais, na representacao
fracionaria.

Segundo Pires (2012)*, um nGmero racional (positivo) pode ser usado para representar a
relacdo entre uma parte e um todo. A relagdo parte-todo se apresenta, portanto, quando
um “todo” ¢ dividido em partes, equivalentes em quantidade de superficie ou de
elementos. A representacao fraciondria indica a relacdo, que existe entre um nimero de
partes e o total de partes. Exemplos:

» Um chocolate foi dividido em 5 partes iguais e eu comi duas partes. Comi, portanto, 2/5
(duas partes das cinco que formam o todo).

* Em uma sala de 30 criangas, 20 preferiram jogar futebol na aula de Educagao Fisica.
Portanto, o numerador da fracao 20/30 representa a parte dos que preferiram jogar futebol,
em relacdo ao total de criancas.

Professor(a): Para a proxima atividade, as criangas utilizardo o Anexo 5.

4 PIRES, Célia Maria Carolino. Educa¢do Matematica: conversas com professores dos anos iniciais. 12 edicdo. Sdo
Paulo. Zé-Zapt Editora, 2012. p. 304.




SECLENCIA 11

Aprofessora Adriana ssereveu na bousa:

Ela fez perguntas que wood vai respondsr

A. Como podemos ler cada uma das escritas?

B. O que vock prefere ganhar: duas quintas partes de um chocolate ou trés quintas
partes de um chocolate? Far qué?

C. Que ndmera & maior: 25 au 3/57 Par qué?

Depois els sscreveu:

1/2 1/3

A. Coma vore & cada uma das escritas?

B. O gque vack prefere ganhar: um meio au um tergo de um chocolate? Par qué?

C. Qe ndmera & maior: 12 au 1/37 Par qué?

Esta atividade tem como objetivo contribuir para que a crianga produza diferentes
escritas de nUmeros racionais em sua representacdo fracionaria, com o apoio de
representacOes graficas e comparando-as.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em- duplas.

Vocé pode iniciar problematizando algumas situacbes de comparacdo de
representacOes fracionarias. Pergunte: qual é a maior: 1/3 ou 1/5? E entre 1/4 e 3/4, qual
¢ a maior? Peca que justifiguem. Explore outras situacdes em que as representacdes
tenham 0 mesmo denominador ou 0 mesmo nhumerador.

Problematize a situacdo, para que as criangas imaginem que as figuras circulares
do Anexo 5 representam discos de pizzas, que sdo do mesmo “tamanho” e foram
divididos em partes iguais. Comente que cada um desses discos de pizza representa um
inteiro. Esses inteiros ttm o mesmo tamanho e foram divididos. Cada um foi dividido em
um numero de partes iguais. Pergunte em quantas partes iguais foi dividido o primeiro
disco, o segundo, o terceiro etc. Desafie-as solicitando que escrevam em cada uma das



partes de cada disco, a fracdo que represente sua divisdo. Depois, peca que recortem as
partes e, comparando esses pedacos, completem as escritas do quadro da atividade com
um dos sinais > (maior que) ou < (menor que).

A partir das discussdes das criangas, anote na lousa, os resultados obtidos em cada grupo,
pedindo que facam os registros no caderno. Nesta atividade, as representacfes
fracionarias ndo tém nem denominador comum, nem numerador comum. Logo, a “regra”
descoberta na atividade anterior ndo vale para esses casos de comparacdo. O melhor nesta
faixa etaria é utilizar “partes de figuras” recortadas e compara-las, como proposto na
atividade.

tividade.

Recorte as sete figuras circulares do Anexo 5§

Wamos imaginar que elas representem discos de pizzas que foram divididos em
partss iguais. Escreva, em cada uma das partes, uma fragso para represents-la.

CRONS
D P X

Comparando &5

ROO

agos, complete as escritas abaixo

= {maior que) ou < (menar quel:

1/2 1/3 1/4 1/8 1/5 1/8
2/3 /5 3/a a/6 1/2 5/8
5/8 45 1/2 3/4 3/5 2/6

Esta atividade tem como objetivo contribuir para que a crianga compare diferentes
numeros racionais em suas representacdes fracionarias com o apoio em representacoes
gréficas, bem como identificar as fracdes equivalentes.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.



Ainda usando os discos da atividade 11.2, pergunte se perceberam que algumas
“partes” de discos diferentes “sao do mesmo tamanho”? Peca para apontarem quais sao.
Verifique se as criangas percebem que a parte 1/2 € “do mesmo tamanho” que a parte 2/4
ou 3/6 ou 4/8. Se nédo aparecerem essas relacoes, problematize de tal forma que surja essa
comparacao, entre as diferentes representacdes fracionarias. Para isso, vocé pode sugerir
que as criancas sobreponham os discos, como por exemplo, o disco, dividido em quatro
partes iguais, colocado sobre o disco dividido em duas partes iguais. Dessa forma, é
possivel comparar a area da parte correspondente a metade de um dos discos, com a area
correspondente as duas partes das quatro do outro disco. Assim, comparando as areas das

figuras, pode-se perceber que %2=2/4.

Oriente que as criancas explorem o quadro das tiras de fracdo de Olivia. Pergunte se,
nesse quadro, ha fragdes que representam “partes do mesmo tamanho”.

Verifique se percebem as equivaléncias, ou seja, as fragdes que representam partes
iguais. Aproveite para discutir sobre as equivaléncias, questionando:

— O que vocés observam entre as ‘‘fatias” que correspondem as fragoes 1/2 e 2/4?

Explore outras equivaléncias: 1/4 e 2/8. Problematize outras situacdes e discuta as
respostas das criangas.

Retome as discussdes realizadas na exploracdo da conversa inicial e peca para que
identifiqguem as fracdes equivalentes-nos discos de pizza.

Nesta atividade, foi explorado o significado de equivaléncia de numeros racionais, em
sua representacao fracionaria. E importante que as criancas percebam que existe mais de
uma representacdo fracionaria (existem infinitas), para representar 0 mesmo numero
racional. Nesse caso, é preciso que as criangas realizem rupturas com nocdes ja
construidas para oS numeros naturais, pois no campo dos nimeros naturais existe apenas
uma representacao para.um numero, mas no campo dos racionais, cada nimero racional
pode ser representado por diferentes (e infinitas) escritas fracionarias, 2/6, 3/9, 4/12...,
por exemplo, sdo algumas das diferentes representacdes do numero 1/3, ou seja, existem
infinitas fragdes equivalentes a 1/3.



| s s | s

1/6 | 1/6 ‘ 1/6 1/6 ‘ 1/6 | 1/6

1/8 | 1/8 | 1/8 | 1/8 | 1/8 | 1/8 | 1/8 | 1/8

1,|"lD| 1,-’1[)|1le| l;'lD| 1/10 1,|"lD| 1,|’lD| 1,|"lD|lf'1[]| 1/10

Elz percebeu que 1/2 = 174 + 1/4, Aszsim, 1/2 =274,
Obs=rvou ainda qua 1/2 = 1/6 + 1/6 + 1/6. Portanto, 1/2 = 3/6.

Que autras igualdades pademas escrever?

Esta atividade tem como objetivo contribuir para que a crianga compare diferentes
numeros racionais em suas representacdes fracionarias, identificando as fragcfes
equivalentes.

Estabelega critérios para 0 agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turmaem duplas.

Vocé pode perguntar as criancas se lembram das descobertas, que fizeram na
sobreposicao dos discos de pizza ou na atividade com as tiras da Olivia e como chamam
as “fragdes que representam a mesma parte do inteiro”. Pergunte, também, quais sdo
algumas fragdes equivalentes a 1/2, 1/3, 1/5, etc.

Dando continuidade ao trabalho proposto na Conversa Inicial, problematize situacdes,
apresentando algumas cartelas com as fracdes e perguntando quais sdo equivalentes.
Oriente e solicite aos grupos que utilizem as tiras da Olivia, se for o caso. Depois de
identificarem as fragdes equivalentes, combine que devem pintar da mesma cor as cartelas
da atividade 11.3 com fragdes equivalentes. Socialize com a turma. Desafie-0s com um
pequeno problema: como podem saber se duas fracdes sdo equivalentes, usando a



calculadora? Se ninguém disser que dividindo o numerador pelo denominador é possivel
descobrir se as duas fragdes ttm “o mesmo tamanho”, proponha o uso da calculadora e
que dividam o numerador pelo denominador das fracdes equivalentes. Pergunte qual é o
namero que ficou registrado no visor da calculadora. Pega que comentem sobre esses
resultados. Proponha que, entdo, realizem a atividade.

Proponha outras fraces equivalentes para que, usando a calculadora, dividam o
numerador pelo denominador e analisem os resultados. Ajude-os e peca-lhes que
escrevam uma regra para identificar frac6es equivalentes, usando a calculadora.

ook pode usar os discos ou as tiras pard realizar sua tarsfa,

3/6 2/8 3/15
3/12 1/3 2/4
1/s 3/18 1/4
1/5 5/10 2/12
3/9 2/10 2/6

Quando terminar, con n um colega.

ntou da mesma cor

Esta atividade tem como objetivo contribuir para que a crianca explore situacdes em
que a representacdo fracionaria tem o significado de razdo, pois ela é usada como um
indice comparativo entre duas quantidades de uma grandeza. Além disso, em seu item
27, a atividade possibilita que, a partir da apresentacdo de todos os possiveis resultados
de um experimento aleatdrio, estime-se se esses resultados sdo igualmente provaveis ou
nédo, explorando a ideia de probabilidade em situacGes-problema simples.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.



Vocé pode propor a situacdo: numa comunidade ha 2/3 de criangas que ja estdo
alfabetizadas. Pergunte se sabem que, nesse caso, a fragdo 2/3 equivale a dizer: 2 entre 3
criangas estéo alfabetizadas. Pergunte ainda:

- Se essa comunidade tiver 30 criancas, quantas estao alfabetizadas?

Proponha outras situacdes desse tipo, contextualizando, por exemplo, a preferéncia da
turma quanto aos times de futebol: 2 em 5 jovens de nossa escola sdo torcedores do
Santos. Pergunte: qual fracdo representa essa relagéo?

Proponha a exploracdo do quadro, identificando a quantidade de_criancas que torcem
por um determinado time. Em seguida, peca para completarem 0s espacos de cada
sentenca. Socialize as respostas das duplas, tirando eventuais davidas.

Problematize a situacdo: Se nessa turma for sorteado um ingresso para um jogo de
futebol, é mais provavel que o ganhador seja torcedor de que time? Peca que justifiquem
as respostas.

Verifique se percebem que a probabilidade do ganhador ser do Séo Paulo é maior, pois
ha 9 torcedores entre as 35 criancas, 0 maior. numero de torcedores. Proponha outras
situacdes que podem ser representadas poruma razdo e explore a nocéo de probabilidade.

Nesta atividade, a representacdo fracionaria tem o significado de razdo, pois ela é
usada como um indice comparativo entre duas quantidades de uma grandeza, ou seja,
quando esse indice é interpretado como razdo. Exemplos:

Dois de cada cinco jovens sabem dancar forro. A razéo 2/5 representa essa relacao.

Ao lancarmos um dado, qual a probabilidade de sortear o nimero 6? A razdo 1/6
representa essa probabilidade.

Ma clazse de Marcaos, foi feita uma votagio sobre os times preferidos. Todos as
astudantes votaram, Veja o resultado

Cerinthians
Fonte Preta
Falmeiras
Guarani

Santas

w o |w e |w|e

530 Paulo

/35 iiin corintianas.




Esta atividade tem o objetivo de contribuir para que a criangca apresente 0s possiveis
resultados de um experimento aleatério, estimando se esses resultados sdo igualmente
provaveis ou ndo, explorando a ideia de probabilidade em situac6es-problema simples.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em quartetos.

Vocé pode iniciar, perguntando para as criangas se ja foram a um parque de diversdes
e se j& brincaram em barracas que exploram roletas numéricas.

Pergunte se a chance de ganhar nesse tipo de roleta é grande ou ndo. Discuta as
respostas e oriente-0s sobre 0 uso de jogos, em que as chances de ganhar nem sempre sao
grandes.

E para explorar a ideia de probabilidade em situag@es-problema simples, ¢ interessante
levar dados para a Conversa Inicial, e propor algumas situagdes com as criangas, cComo
as descritas a seguir:

Entregue um dado para cada quarteto, solicite que cada crianca escolha um numero
de 1 a 6, antes de joga-lo e, em seguida jogue 0 dado para ver se a face que sai virada para
cima corresponde ao seu numero.escolhido. Explique que ao jogar um dado, temos seis
nUmeros possiveis para sair na face virada para cima (de 1 a 6), e se escolhermos um
deles, a nossa chance de acertar é de 1 para 6, que pode ser representado pela fracdo 1/6.
Comente que se, por exemplo, escolhermos um numero par, antes de jogar o dado,
teremos trés chances de tirar um desses numeros pares. Questione as criangas por que isso
pode ocorrer. Ao analisar com elas suas respostas, é importante que percebam que temos
trés numeros pares de 1 a 6 (2,4 e 6), portanto teremos 3 chances de jogar um dado e sair
um desses numeros pares, que representamos por 3/6. A mesma situacdo ocorre se
quisermos tirar um namero impar (1,3 e 5). Vocé pode questionar também, sobre qual é
a chance de sair um nimero maior que 2 (3, 4, 5 e 6) ou de sair um nimero menor que 4
(3,2e1),que podem ser representadas, respectivamente, por: 4/6 e 3/6.

Ap0s as discussdes realizadas na Conversa Inicial, explore a atividade e pergunte se
as criancas acham que para Jodo sortear o nimero 4, ele poderia girar as duas roletas, que
a chance seria a mesma. Peca que justifiguem a resposta. Faga 0 mesmo com relagdo ao
numero 1. Faca outras perguntas para que percebam que, dependendo do nimero que se
queira sortear, é interessante girar a roleta 1 ou a roleta 2, ou tanto faz. Por que isso
ocorre? Por exemplo, se 0 Jodo quiser tirar 0 numero 4, na primeira roleta temos 6
nameros e a chance de tirar o nimero 4, é como nos dados, uma chance em seis (1/6). J&
na roleta 2, como existem 8 nimeros, mesmo com alguns repetidos, a chance de se tirar
0 nimero 4 € menor, uma chance em oito (1/8). Agora, se quisermos tirar o nimero 1 na



segunda roleta, teremos 2 chances em oito, pois 0 numero 1 se repete (2/8). Em seguida,
peca que apresentem respostas quanto as duas primeiras questdes da atividade. Depois,
pergunte qual é a chance de sair um determinado nimero, por exemplo, 0 nimero 4 na
roleta 1 e na roleta 2. Discuta as respostas das criangas. Faca 0 mesmo com relagao aos
numeros 1 e 2. Verifique se percebem que na roleta 2 ha mais chance de sairem 0s
numeros 1 e 2 do que na roleta 1, em funcdo do que foi mencionado anteriormente.

Professor(a): para a realizagdo da proxima atividade, as criancas utilizardo novamente as
figuras, que foram recortadas e montadas no Anexo 3.

Em um pargue de diversdes, existe uma barraca com duas roletas, Jofio resolwey
tentar a sorte para ganhar um brinde.

“Weja as robetas e responda:

Raleta 1 Roletal

A. Se JoSo precisa tirar o nimers 4, qual ralets sle deve sscolher? Por quié?

B. [ se ele guiser tirar o nimera 1, qual a roleta gue ele deve sseolber? Por qué?

C. Seele girar a roleta 1, qual a chance de sair o nimers 27

0. Ese girar s raleta 2, qual a chance de sair o nimers 27




(EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas planificacBes (prismas, piramides,
cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar seus atributos.

Esta atividade tem o objetivo de contribuir para que a crianca reconheca elementos e
propriedades de poliedros, mais especificamente das piramides.

Para esta atividade organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda, de acordo
com o espaco disponivel da sala de aula). Na discussao da atividade, deixe as criancas
falarem, ouca-as e organize as hipdteses levantadas, devolvendo para o grupo para validar
ou ajustar as ideias. E importante garantir a participagdo de todas as criancas, pois neste
momento, o professor pode identificar os saberes e as necessidades do grupo, em relagéo
ao tema tratado.

Pergunte se as criancas se lembram do que é uma pirdmide, se sabem como é a forma
de suas faces laterais, como pode ser sua base etc. Vocé pode iniciar orientando as
criancas para_utilizarem as figuras geométricas montadas em atividades anteriores,
atividades 8.5 e 8.6, cujos moldes se encontravam no Anexo 3 do Material do Estudante.
As criancas, observando essas figuras montadas, podem explicitar algumas propriedades
gue.observam, como formato (redondo ou ndo), figuras pontudas e ndo pontudas, por
exemplo. Anote no guadro o que as criangas vao percebendo e validando com elas suas
respostas. Em seguida, solicite que separem apenas as piramides, que serdo utilizadas
nesta atividade.

Além das figuras montadas pelas criangas, vocé pode apresentar algumas “pirdmides
montadas” em cartolina ou em madeira (de preferéncia, uma com base triangular, outra
com base quadrada, outra com base pentagonal e outra com base hexagonal). Explore
seus elementos (arestas, faces e vértices), uma por uma, perguntando qual é a base da
piramide, quais sdo as faces laterais, quantas faces ela tem, como sabem etc.

Comente com as criangcas que os poliedros tém vértices, faces e arestas. Depois,
desafie—as a explorarem as piramides desenhadas no Material do Estudante. Deixe as
“piramides montadas” em exposi¢cdo para consulta, se for o caso. Pergunte quantos




vertices tem a piramide de base triangular, quantas faces e arestas ela possui. Faca o
mesmo para as outras piramides desenhadas. Por ultimo, peca para que completem o
quadro e destaquem uma curiosidade observada.

Socialize as respostas e explore o quadro. Verifique se percebem alguma regularidade,
como, por exemplo, o numero de vértices da piramide é igual ao nimero de vértices do
poligono, que representa a base mais 1. Ou entdo regularidades relativas ao nimero de
faces de uma piramide, que é igual ao numero de lados do poligono da base mais 1. Em
relacdo as arestas, a regularidade € que o nimero de arestas é o dobro do nimero de lados
do poligono da base. Verifique também se percebem que as faces laterais das piramides
tém a forma de tridngulo. Estas sdo algumas curiosidades que as criangas podem observar,
ao analisar o quadro preenchido por elas.

4 SEQUENCIA 12

Em um poliedra, podemas identificar as faces, arestas e
vértices, conforme mostra a ilustragia:

T — VERTICE
h = ARESTA
FACE =———1—
o S

Observanda os desenhos de pirdmides faga, junto cam um colega, a cantagem
dos vértices, faces e arestas » anote os resubtados na guadra:

Figura Home Vertices | Faces | Arestas|

Pirdmide de base triangular

Pirdmide de base guadrada

Firdm|de de base pentagonal

Pirdmide de base hexagonal

>eps

Canfira, com seus colegas, as contagens realizadas e destaque alguma
curipsidade que vack abservou ao preencher o quadre.

Esta atividade tem o objetivo de contribuir para que a crianca reconheca elementos e
propriedades de poliedros, mais especificamente dos prismas.

Para esta atividade organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda, de acordo
com o espaco disponivel da sala de aula).



Vocé pode iniciar, perguntando para as criancas se lembram do que € um prisma, se
sabem como é a forma de suas faces laterais, quantas bases a figura tem, como pode ser
sua base etc.

Além das figuras montadas pelas criangas, vocé pode apresentar alguns ‘“prismas
montados” em cartolina ou em madeira (de preferéncia, um com base triangular, outro
com base quadrada, outro com base pentagonal e outro com base hexagonal). Explore
seus elementos, um por um, perguntando qual face do prisma corresponde a sua base, se
possui mais de uma base, quais sdo as faces laterais, quantas faces ele.tem. Importante
que as criancas identifiquem que as faces chamadas de bases, nos prismas, sdo duas (a
base superior e a inferior) e que sdo poligonos idénticos e que as faces laterais tém
formatos retangulares, diferentemente das pirdmides, que também sdo poliedros, mas
possuem uma base apenas e faces laterais triangulares. Além disso, € importante ressaltar
que cubos e paralelepipedos também sdo prismas.

Peca para algumas criancas explorarem 0s prismas apresentados e apontarem seus
vértices, suas faces e suas arestas para a turma. Deixe os “prismas montados” em
exposi¢do para consulta, se for o caso.

Depois peca que analisem as figuras desenhadas no Material do Estudante e faca
perguntas como: quantos vértices, quantas faces e quantas arestas completam o prisma
de base triangular desenhado? Repita as questdes para os outros prismas. Por ultimo,
peca para que finalizem o preenchimento do quadro e destaguem uma curiosidade
observada.

Socialize as respostas e explore 0 quadro preenchido pelas criangas. Verifique se
percebem alguma_regularidade, como, por exemplo, 0 numero de veértices do prisma é
igual ao dobro do numero de vértices do poligono da base. Ou entdo regularidades
relativas ao.nimero de faces de um prisma, nimero esse que é igual ao nimero de lados
do poligono da base mais 2. Em relagdo as arestas, a regularidade € que o nimero de
arestas de um prisma € igual ao triplo do nimero de lados do poligono da base. Verifique
também se percebem que as faces laterais dos prismas sdo retangulares. Observe se
aparecera a relacdo de que se “se somar o nimero de faces com o numero de vértices e
subtrair 2, obtém-se 0 nUmero de arestas”. Essa ¢ uma relagdo importante dos poliedros,
denominada relacédo de Euler, que também esta presente no quadro da atividade anterior.



2 cantagem de vértices, faces e arestas dos prismas e complete o quadra

N

Frisma de base
] triangular

__

Canfira com seu
curiosidade que

& contagens realizadas ¢ destague alguma
reou ao preencher o guadro,

Esta atividade tem o objetivo. de contribuir para que a crianca, apds reconhecer
elementos e propriedades de poliedros, associe essas figuras a suas planificagOes
(prismas, piramides) € as caracteristicas gue possuem.

Para esta atividade organize aturma de forma coletiva (em “U”, ou em roda de acordo
com o espaco disponivel da sala de aula).

Vocé€ pode iniciar pedindo as criangas que observem os “prismas e as piramides
montadas”. Pergunte:

- Qual dessas figuras tem quatro vértices?

Deixe as criancas observarem os poliedros, que deverao estar proximos delas, para que
as manuseiem, se necessario. Observe se identificam que a piramide de base triangular
atende essa condicéo.

Explore outras perguntas: Quais sdo as figuras cuja base tem o mesmo formato? Quais
das figuras tém seis faces? Ha mais de uma figura com seis faces? etc.

Durante a realizacdo desta atividade, se as criancas tiverem dificuldade, oriente que
explorem as figuras montadas novamente, observando suas caracteristicas e verificando



qual ou quais atendem o que esta sendo solicitado em cada linha do quadro da atividade
do Material do Estudante. Socialize as respostas e verifique se encontraram mais de um
poliedro com a mesma caracteristica. Pergunte se sabem por que isso acontece.

Discuta que pode haver respostas que, embora diferentes, sdo corretas para a mesma
pergunta, como, por exemplo, o cubo e o paralelepipedo tém seis faces. Isso acontece em
alguns casos quando temos o poligono da base com os mesmos elementos. No caso do
exemplo, os poligonos das bases sao figuras retangulares, ou seja, possuem quatro lados.
Observe se aparecera a relagdo de que se “ao somar o nimero de faces com o nimero de
vértices e tirar 2, obtém-se o numero de arestas (F + V -2 = A)”. Essa relagdo importante
dos poliedros (F + V - 2 = A) € denominada relacdo de Euler, como ja citado na atividade
anterior.

Indigue um poliedra que tenha a propriedade indicada am cada linha do
quadra:

A. Tem 4 vértices,

Tem & faces.

o m

Tem 9 arestas.

[ Tem faces guadradas.

. Tem faces triangulares.

Tem faces pentagonai.

G. Tem 7 vértices.

H. Tem & faces.

Tem 12 arestas,

J. Tam faces retangulares,

K. Tem faces idénticas.

)Confira cam seus colegas as respostas apresentadas,

Para uma mesma pergunta, pode haver respostas que, embora diferentes, sejam
cometasT Em que casos?

Esta atividade tem o objetivo de contribuir para que a crianca associe planificacdes de
figuras espaciais aos seus formatos quando montados (prismas, piramides) e analise seus
atributos.

Para esta atividade organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda, de acordo
com o espaco disponivel da sala de aula).



Vocé pode iniciar perguntando para as criangas se ja perceberam que € possivel montar
uma caixa de pasta de dente, por exemplo, a partir de um molde. Pergunte se ja “abriram”
com uma tesoura uma caixa de pasta de dente por uma dobra e se tentaram “monta-la”
novamente. Apresente algumas planificaces de poliedros, como essas caixinhas de pasta
de dente ou de remédio, por exemplo, e pergunte:

- Qual ¢ o poliedro que pode ser montado com esse molde?

Socialize com as criancas esses poliedros montados.

Peca para as criancas explorarem as planificacdes desenhadas nas figuras de 1 a 6 e
pergunte:

- E possivel montar poliedros com esses moldes? Por qué?

Discuta com eles que o nimero de faces laterais de um poliedro depende da quantidade
de arestas da base. Assim, na figura 1, a piramide tem base pentagonal e deveria ter 5
triangulos como faces laterais (um para cada aresta da base). Nao é 0 que acontece, logo
é preciso desenhar as outras faces que estdo faltando, para que o poliedro seja montado
com esse molde.

Essa discussdo deve ser feita para cada-molde de figura. Em todas elas ha menos faces
laterais do que arestas da(s) base(s). Ap0s a discussao, proponha que as criancas
desenhem no seu caderno os moldes completos.

Verifique se percebem a necessidade de haver uma face lateral para cada aresta da
base. Retome as caracteristicas dos poliedros. Apresente alguns poliedros e proponha que
esbocem seus moldes.

Professor(a): Para a realizacdo da proxima atividade as criangas utilizardo os solidos do
Anexo 6. Portanto, é necessario que vocé tenha os seus como modelo e solicite que eles
tragam recortados e montados os deles.




Observe o3 maldes que Juliana construiu para montar poliedros

~ ) ] 5

Respanda:

L possivel montar poliedros com esses moldes?

Par qué?

Complete essas figuras para que seja possivel montar paliedros com elas

Esta atividade tem o objetivo de contribuir para que a crianca associe planificagdes de
figuras espaciais aos seus formatos, quando montados (os chamados poliedros de Platao)
e analise algumas de suas caracteristicas.

Para esta atividade, organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda, de acordo
com o espaco disponivel da sala de aula).

Vocé pode perguntar para as criangas se ja ouviram falar em solidos de Platdo.
Comente que séo poliedros muito especiais, com algumas caracteristicas que nos chamam
a atencdo. Por exemplo, se os segurarmos na palma de nossas médos e 0s movimentarmos,
poderemos observar que a figura parece ndo mudar de posicdo. Diferentemente, de uma
piramide de base quadrada, por exemplo, que dependendo da posi¢cdo que a colocamos
em nossas maos, temos uma visao diferente de suas faces. Os chamados Solidos de Platdo
sdo regulares, todas as faces sdo idénticas, essa € uma de suas caracteristicas importantes.
Peca para que as criangas recortem e montem esses “solidos” (ANEXO 6). Pergunte se
identificam o que eles tém de especiais.



Explore as figuras geométricas apresentadas. Verifique se percebem que esses poliedros
tém todas as faces de mesmo formato e mesmo tamanho. Embora ndo haja necessidade
de dar muita énfase aos nomes desses poliedros, é interessante explorar seus nomes em
relacdo ao nimero de faces: tetraedro — 4 faces (tetra); hexaedro — 6 faces (hexa); octaedro
— 8 faces (octa); dodecaedro — 12 faces (dodeca); icosaedro — 20 faces (icos). Depois
proponha que facam uma pesquisa sobre os poliedros de Platéo.

Socialize as pesquisas das criancas. Faca sinteses e proponha um painel com desenhos
dos poliedros de Platdo e algumas de suas caracteristicas, além de uma breve biografia de
Platdo.

IObserve as figuras representadas a seguir (Anexs &)

Elas representam figuras geométricas muito especiais. 330 conhecidas como
Sdlidos de Platao.

Octaedro lcosaedno

Faga uma pesguisa & eicréva um pequend texto sobre elas.

(EFO5MA19) Resolver e elaborar situacdes-problema envolvendo medidas de diferentes
grandezas como comprimento, massa, tempo, temperatura, capacidade e érea,
reconhecendo e utilizando medidas como o metro quadrado e o centimetro quadrado,

recorrendo a transformacgdes adequadas entre as unidades mais usuais em contextos
socioculturais.




Esta atividade tem como objetivo criar condi¢des para que a crianca utilize unidades
usuais de tempo e temperatura em situa¢es-problema.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizagdo em duplas para a resolucdo das
situacOes-problema.

Vocé pode iniciar uma conversa sobre noticiarios de TV. Diariamente temos, no
noticiério da TV, do radio, em nossos celulares, a previséo do tempo, onde s&o anunciadas
as temperaturas previstas. Pergunte:

- Que informac06es sdo apresentadas nessas noticias?

Continue a conversa dizendo que, em algumas situacdes, precisamos medir a
temperatura do nosso corpo e pergunte:

- Alguém saberia dizer qual a unidade‘de medida usada no Brasil para medir
temperatura?

Veja se as criancas irdo mencionar temperatura. em graus Celsius.

Problematize a situagdo proposta na atividade. Peca que analisem o quadro e
respondam as questdes, destacando o gue significa a notagédo °C.

Peca que facam uma pesquisa sobre a temperatura da cidade em que moram nos
préximos cinco dias e depois sacialize a pesquisa com todos da classe.

4 Ve
=

Paulo sempre assiste a0 telejornal com seu pai. Como ele
wai vigjar nos proximos dias, prestou bastante atengio na
previsio do tempo:

‘Quintz-felra

M 73 70
Min. 12 2C
Saxta-felra

M. 25 BC
Min. 14 7C
Sabada

Mida. 24 B0
Min. 13 2C

wnalisanda a naticia, respanda:

ec?

0 que significa a notaclo

Ouiais as temperaturas maxima & minima previstas para guinta-feira?

Em qual desses dias estd prevista & menar temperatura?

Em qual dia & periodas ha previsio de chuva?



A atividade tem como objetivo levar a crianca a resolucdo de situacdes-problema,
envolvendo medidas de grandezas como temperatura, por meio da apresentacdo de dados
de maneira organizada em quadros.

Para esta atividade, proponha a organizagdo em duplas para a resolucdo das situagoes-
problema.

Vocé pode comentar que uma das preocupagdes das mées, ou das pessoas que cuidam
de crianca, é saber se estd tem febre, principalmente quando ela é pequena e nao sabe
falar. Pergunte se ja tiveram febre, se sabem qual € a temperatura ideal de nosso corpo,
como ela é medida, o que significa ter febre etc.

Proponha a leitura da atividade. Discuta e pergunte:
- Observando as temperaturas registradas por Pedro, qual foi a maior temperatura? E a
menor?
Peca para que observem os termoémetros desenhados e pergunte:
- Qual a temperatura registrada em cada um deles? Qual é a maior delas?
Verifique se observam que o nimero 36,8 indicado no primeiro termémetro estd mais
proximo de 37 graus-Celsius. Discuta que as temperaturas consideradas normais para o
nosso corpo sdo de 36 a 37,4 graus Celsius. Pergunte:
- Se uma pessoa medir.sua temperatura e o termometro marcar 37,9, 0 que se pode
dizer?
Ouca as respostas das criangas e faca as intervencdes necessarias, explicando novamente
como 0s niimeros racionais na forma decimal podem ser comparados. E importante que
as criancas percebam que devem comparar 0s numeros escritos antes da virgula e 0s
depois da virgula.



M mie de Pedro comproug um termimetro digital para medic a temperatura do
corpo guanda alguém da familia ficar doente. Pedro ficou curioso e, mesmo
sem estar doents, mediu & temperatura do seu corpa durante 7 diss. Anatou as
temperaturas da seguinte farma:

1adia dadia | Fdia Gadia | Tadia

Zodia

Jadia

36,180 36,5 BT 36,890 36,6 FC 36,79C IT2EC 36710

-

Observanda as tém peraturas registradas por Pedro, qual foi a maior temperatura?

Ma lustracio voed pade ver alguns termdmetios digitais:
- i

A Qual a temperatura registrada am cada um deles?

-

B. Oual & a major delas?

C. O nidmero 36,8, indicado no primeire termémetra, esth mais proximo de 36 ou
de 37 graus Celsius?

[ Sabemos que as temperaturas consideradas normais para o nossa corpo s3a de
36 a 37 4 graus Celsius. 5o uma pessoa medir sua temperatura & o termdmetng
marcar 37,9, o que se pode dizer?

Esta atividade tem como proposta a utilizagdo de unidades usuais de tempo em
situagdes-problema, lenda horas em relogio digitais.

Nesta atividade, vocé pode propar a organizagao das criangas em duplas.

Voce pode iniciar uma conversa debatendo:

- Por que é importante sabermos as horas?
Continue questionando:
- Quem sabe ler as horas?
- Quem usa relogio?
- Digital ou de ponteiros?
- Como as horas séo apresentadas no relogio digital?
- E no relégio de ponteiros?

Apresente para as criancas o relogio digital de Pedro, desenhado na atividade do
Material do Estudante, orientando-as a responder as questdes propostas.

Depois de discutir as respostas, peca que completem o quadro com as sequéncias de
horarios.



Por altimo, pergunte qual das sequéncias pode estar relacionada a “hora do almogo™?
Em qual delas vocé costuma estar dormindo?
Socialize as respostas, na lousa, explorando as ideias das criangas.
Discuta:
- Um dia inteiro tem quantas horas?
- Uma hora tem quantos minutos? Um minuto tem quantos segundos?

Word costumas ler as haras em relégio digital ou de ponteiros?

iCama as horas s8o apresentadas no relégio digital?

0 reldgia digital de Pedra mastra as haras da seguinte maneica:

A O que representa o nimens 127

12:38:56

B. O que representa o ndmeds 387

C. Eandmers 567

Observe as sequéncias de hararios registradas abaixo & as complete:

[ aime | a1m7 [ iz [ aams |
L 2I57 I | | |
3556 I | | |
838 ] I I | |

Respanda:

A, el das sequincias acima pode estar relacionada a “hora da almaga?

B. Em qual delas vocé costuma estar dorminde?

Esta atividade tem como proposta a utilizacdo de unidades usuais de tempo em
situacOes-problema, usando as representacdes de reldgio de ponteiros.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacao das criancas em duplas.

Inicie comentando que embora o uso de reldgios digitais seja muito mais frequente do
que o uso de reldgios de ponteiros, estes ainda sdo usados e muitas vezes em locais
publicos. Pergunte quem sabe ler horas em reldgios de ponteiros. Pergunte também, se ja
repararam que o0s reldgios de ponteiros tém dois ponteiros de tamanhos diferentes.
Pergunte se sabem o que indica cada ponteiro. Se eles ndo souberem, comente que o
ponteiro menor indica as horas e o maior indica os minutos. Explique, ainda, que os
minutos devem ser contados de 5 em 5, ou seja, quando o ponteiro grande esta em cima



do ndmero 1, indica 5 minutos, quando estd em cima do ndmero 2, indica 10 minutos,
quando esta em cima do ndmero 3, indica 15 minutos etc.

Informe que o reldgio de ponteiros marca até 12 horas e, portanto, ndo indica se é dia
ou noite, como o reldgio digital que marca 24 horas, identificando o dia e a noite.

Desafie as criancas para que leiam as horas, que estao indicadas nos relogios da estacdo
de trem da cidade em que Luis mora. Combine com as criangas que as imagens da
primeira fileira foram feitas durante o dia e as da segunda fileira foram feitas durante a
noite. Depois de discutir as respostas, peca que completem o quadro com os horarios
indicados nos reldgios. Por dltimo, pergunte qual ou quais dos relogios pode(m) indicar
a “hora do almogo”? E qual ou quais pode(m) indicar a hora que vocé costuma estar
dormindo?

Apresente outros relogios de ponteiros para que as criangas, oralmente, indiquem a
hora marcada, ou entdo peca que relacionem a hora marcada em um relégio de ponteiros
com a hora marcada em um relogio digital.

Embora seja cada ver maior o usa de reldgios digitais, reldgios de ponteiros
ainda <80 utilizados. Vamos ler horas em um desses reldgios.

Ma estagao de irem da cidade em que Luis mora, ha um antigo reldgio, mas que
funciona muits bem. Escreva as horas que o relogio esta indicande, sabendeque as
imagens da primeira filzira foram feitas durantz o dia € 35 da segunda filzira foram
feitas durante a noite:




Esta atividade tem como proposta resolver situacdes-problema envolvendo medidas
de grandezas como tempo, recorrendo a transformacdes adequadas entre as unidades mais
usuais em contextos socioculturais.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacdo em duplas para a resolucdo das
situacBes-problema.

Inicie a atividade perguntando para as criangas:

- Vocés sabem quanto tempo dura um filme no cinema? E umjogo de futebol? E uma

peca de teatro?

Pergunte, por exemplo:

- Vocés sabem a que horas termina o primeiro tempo de um jogo de futebol que se

iniciou as 16 horas?

- Quanto tempo tem o intervalo de um jogo de futebol? E se o primeiro tempo terminou

as 17h45min, com 15 minutos de intervalo, em que horario se inicia o segundo tempo?
Explore outras situagdes. Pergunte:
- Como podemos calcular o tempo de duracao de um evento? Importante que percebam
que se tivermos o horério do inicio e do término do evento, é possivel saber o tempo de
duracdo do mesmo.

Leia com as criangas 0S problemas um a um e proponha que resolvam em duplas para
permitir maior discussao. Socialize as respostas tirando ddvidas e comente 0s Varios
procedimentos usados pelas criancas.

Verifiqgue como procedem para calcular os intervalos de tempo e como usam essas
medidas, pois sdo sexagesimais, se fazem as redugdes de horas em minutos ou de minutos
em horas, conforme 0 caso. Por meio desses e de outros problemas que podem ser
propostos, as criangas observam que as medidas de tempo — hora, minuto e segundo, ndo
se relacionam pelo uso da base 10, mas, sim, por meio de relacdes sexagesimais: 1 hora
— 60 minutos; 1 minuto — 60 segundos; 1 hora — 3.600 segundos.



Cam um colega, leia & resolva as situagbes-problema apresentadis a seguir:

A Enzo fer download do filme “0s vingadores”. Ele queria assistir ao filme
antes de ir para o treino de futebol, gue comega a5 14 horas. Sabendo gue
agera sia 12h30min & que o filme tem duragio de 120 minutas, haverd
tempa para assistir ao filme toda? Justifique.

Karina estd com tosse & o médioo receitow que sua m3e lhe desse 4 doses
de um xarope, de & em 6 horas. Ela tamou a primeira dose pela manh3 as
Eh10min. Para ndo se esgquecer de tamar o remédio nos hordrios marcadas,
Karini fez um guadro. Sjude-aa completd-la:

Dose Horario
shlomin
+
&

C. Em uma competicla de 21 km_ os trés primeiros calocadas a subir na
péadia faram: um brasileire, um gueniana & um inglés, Descubra gual fai a
clasificac3o, sabendo gue o brasileiro fez o percurso em 1h07mindds, o
quenianoe fer em ThdBminI5e e o inglés em 1hd5mind3s.

1% lugar:

2 lugar:

3 lugar:

Esta atividade tem como proposta resolver situacdes-problema envolvendo medidas
de grandezas como comprimento, tempo, por meio da exploracdo de dados apresentados
de maneira organizada em tabelas de dupla entrada.

Nesta atividade, vocé pode organizar as criancas em duplas.

Inicie a atividade, perguntando para as criancas se sabem onde foram realizadas as
Olimpiadas em 2016. Pergunte se conhecem exemplos de competicdo em que o tempo
indica o vencedor da prova, ou seja, quanto menor for o tempo, melhor se classifica o
atleta.

Pergunte se sabem em que unidade é medido o tempo dos atletas numa prova de
natacao, se em horas, em minutos ou em segundos. Pergunte, também, se sabem como é
medido o tempo de um atleta numa prova de corrida de 100 metros, por exemplo.
Comente que essas provas sdo muito rapidas e que o tempo é medido em segundos ou em
minutos e segundos.

Explore as tabelas de modo que, ao procurar um dado, as criangas precisem ler as
informagdes de cada uma das colunas, relacionando-as. Peca para que leiam cada tempo



que esta indicado na segunda coluna. Pergunte se tem a hip6tese de que unidade de tempo
deveria estar escrita ap0s 0s numeros. Problematize com a questéo:

- Embora néo esteja indicada a unidade de tempo utilizada em cada item, é possivel
determind-la? Comente que sim, tanto em relagdo a escrita dos nimeros, quanto aos
conhecimentos sobre tempos de corrida.

Se as criangas tiverem dificuldades de indicacédo da unidade de tempo ou na leitura dos
tempos, proponha outras situacdes que possibilitem seu avanco.

Aproveite para destacar as relagdes entre medidas de tempo — hora, minuto e segundo: 1
hora — 60 minutos; 1 minuto — 60 segundos; 1 hora — 3.600 segundos.

Os Jogos Olimpicos est3o entre os eventos esportivos maks importantes
na munda @ acarrem de quatrs em quatra anos, A cads edice, varios
recordes sio batidas, Veja algumas infarmagBes sabre tempos olimpicas
aproximados, em competighes femininas nas tabelas apresentadas
abaixo:

Tabela 1

.....

Prowa Tr'nD-Dl Home Fais dJoges

.....

Faca a leitura de cada tempo gue estd indicada na segunda coluna de
cada tabela. Embora ndo estejs indicada a unidade de tempo utilizada
am cada item, & possivel Mentifics-la?

Esta é a Gltima atividade da Unidade 3 e tem como objetivo avaliar 0s
conhecimentos desenvolvidos pelas criancgas, ao longo da unidade.

Como € uma atividade que vai avaliar o que aprenderam na Unidade 1, organize o0s
estudantes de forma que cada um resolva as questdes individualmente.

Comente com as criancas que elas ja resolveram questdes em que é apresentada uma
situacdo com quatro alternativas, sendo que somente uma delas apresenta a resposta



correta. Elas irdo, mais uma vez, realizar questdes desse tipo e, para isso, devem resolver
cada uma delas, assinalando a alternativa que considerarem que é a resposta ao problema.

Proponha que as criancas resolvam a primeira questdo. Para isso, faca a leitura
compartilhada do enunciado e comente que elas, apds a resolucdo, devem assinalar a
alternativa que consideram ser a correta, dentre as quatro alternativas oferecidas.
Socialize os comentarios e a solucdo. Utilize o mesmo procedimento para as demais
questoes.

As atividades tém o objetivo, também, de que vocé analise 0s acertos e 0s erros que
possam ser cometidos pelas criancas para propiciar uma discussdo e um-dialogo em torno
da producdo do conhecimento matematico.

Observe se os “erros” sdo equivocos de informacao, incorre¢des na interpretagdo do
vocabul&rio dos enunciados ou mesmo falhas acontecidas em célculos, o que Ihe permitira
ter dados para intervencdes mais individualizadas.

Numa questdo de maultipla escolha, deve haver apenas uma resposta correta para o
problema proposto no enunciado e as demais alternativas, devem ser respostas incorretas,
mas que trazem algumas informacGes importantes sobre possiveis equivocos nha
aprendizagem, quando as criancas fazem-opcoes por uma delas. Por exemplo, se fosse
proposta uma questdo perguntando o resultado da divisdo de 2812 + 4 e uma crian¢a
escolhesse como resposta 0 nimero 73 ao invés de 703, isso mostra que existe um
equivoco em sua aprendizagem. A crianga possivelmente sabe efetuar a diviséo, mas pode
ter dificuldade no desenvolvimento do algoritmo, ndo percebendo o zero intercalado no
quociente, ou ndo estimando a ordem de grandeza do resultado. Essas podem ser pistas
importantes ao professor, para planejar suas intervencdes e garantir a aprendizagem das
criangas.

Encerrada essa etapa dos estudos pelas criangas, retome as habilidades néo
consolidadas, fazendo um balanco das aprendizagens que realmente ocorreram e
identifique 0 que ainda precisa ser retomado ou aprofundado.



1. Maria ganhou de presents de casamenio RS 1750.00 para gastar em utensilos pam o br. Ao chepar & kja,
hardia uma promogdo de B caderas por RS 96,00 cada uma & aprovelou Dars Comorarn 1ambdm uma nesa por
FeS 460,00, Depoks dessa compra quanta el ainda podend gastar?

RE GEE.0D

RE 7600

RE T44.00

RE 036,00

2. Dios bambong que Pauls ganhou, e dei 204 a0 seU Fmin @ comeu o restante. Podemos afimar qua

Faulo comeu maks que seu imada.

Pailo COMal MENDS Uit SE Fmio

O dois irmies comeam guanidades iguais
Eles ndo comaram 16des o ambons

1. Numa pesquisa com esiudantes de duas tumas do 5 ano sobre programias de weevisdo preferdos, a
coerdenadona da escola regsinou o resuliado na tabela abaixa. De aconda com essa tabela, qual fol o progama
o My Ea0 EToquE @ Tuma B teve B veDes mas wolns que a Tuma A7

praferidos 4o da &' sno

Frogramac Turma A Turma E

Deesernas an madas g o Dizsembes anifmades
Eimas o ] Frme
Moeclas 12 05

Maoiicidrios a2 16
Fonte: Turma do 5° ana

4. Robetn comed & Maratona da Pampuiha em 2008, Ele fex o perowrss em ¥ hora ¢ 47 minuios. Qual ol o
temoa em minulos gasia por Rabero para complelar essa maratana?

107 minuios
117 minuios
127 minuios
147 minutos

E. Obserde a representacic de uma pidimide de base quadrada
As quaniidades de faces, aresias e wirices sl respectivamenie:

8,55 5,5 B
545 4,85

Para darmos continuidade ao trabalho que vimos apresentando, as atividades, a seguir,
continuam sendo elaboradas para favorecer a interacdo entre criangas/criancas e entre
professor(a) e criancas. Reforgamos ainda que o(a) professor(a) é quem estimula a
pesquisa e o esforco individual de cada crianca. Ao circular pela sala de aula, ele (ela) é
o(a) grande mediador(a) do conhecimento.

Exploramos com veeméncia o trabalho com a situacdo-problema, ponto de partida e
de orientagdo para a aprendizagem e para a construgdo do conhecimento matematico.
Todos 0s envolvidos nesse processo, professor e criangas, juntos, participam desse
movimento para a promocao de um trabalho em busca da aprendizagem efetiva de modo
colaborativo em sala de aula. Se garantirmos esse movimento, todos nds (professores e
criancas) aprendemos.

As habilidades a serem desenvolvidas na THA 4 objetivam contemplar todos as
unidades tematicas da matematica, e, como ja colocado, a partir de situacdes-problema.
Ha muito se tem discutido sobre a dificuldade das criancas quanto a interpretacdo de
problemas. Além de planejarmos enunciados adequados, precisamos garantir que 0s
mesmos sejam desafiantes. As criangas precisam se sentir seguras diante de um desafio e
estimuladas a buscar soluces. Além da resolucdo de problemas, temos de garantir o
confronto de ideias, pois as respostas/resultados devem ser o ponto de partida para novas
discussbes — que podem ocorrer nas duplas, no coletivo, e possam ainda provocar
reflexdes individuais. Temos de garantir que esses momentos de discussao e reflexdo
acontecam, devendo estar previstos desde o planejamento das atividades.



As habilidades a serem desenvolvidas, por meio dos niUmeros naturais e racionais, sao
retomadas e aprofundadas para ampliacdo da compreenséo dos diferentes significados das
operacBes do campo aditivo e multiplicativo, por meio de estratégias pessoais.

Em Algebra, é fundamental que nos processos de ensino e de aprendizagem desta
unidade tematica, além das ideias de regularidade e generalizacdo de padrdes, devem ser
exploradas as propriedades da igualdade.

O estudo sobre as caracteristicas de figuras planas serd contemplado na unidade
temética Geometria.

Alguns estudos mostram que o conceito de angulo leva certo tempo para ser
compreendido. Apresentamos algumas atividades para aproximacédo desse conceito.

Nos cinco anos iniciais, a proposta € a de que os assuntos referentes-a Probabilidade e
Estatistica sejam trabalhados de modo a estimular as criangas a fazer perguntas, a
estabelecer relagdes, a construir justificativas e a desenvolver o espirito de investigacao.
A pretensdo, portanto, ndo é a de que as criangas aprendam apenas a ler.e a interpretar
representacfes graficas, mas que se tornem capazes de descrever. e interpretar sua
realidade, usando conhecimentos matematicos.

* Analisar as propostas de atividades sugeridas nas sequéncias e planejar seu
desenvolvimento na semana.

« Analisar as propostas dos livros didaticos escolhidos e selecionar as atividades que
completem seu trabalho com as criancas.

* Ler os textos dos livros com elas ¢ orientar o desenvolvimento das atividades.

* Preparar licdes de casa simples e interessantes.

(EFOSMAO08) Resolver e elaborar situages-problema de multiplicagdo e diviséo
envolvendo nimeros naturais e nimeros racionais cuja representacdo decimal é finita
(com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

(EFOSMAO09) Resolver e elaborar situagfes-problema simples de contagem
envolvendo o principio multiplicativo, como a determinacdo do numero de




agrupamentos possiveis ao se combinar cada elemento de uma colecdo com todos 0s
elementos de outra colecdo, por meio de diagramas de &rvore ou por tabelas.

A atividade tem como objetivo contribuir para que a crianga analise, interprete e
resolva situacGes-problema, compreendendo os diferentes significados das operac¢des do
campo multiplicativo e utilizando estratégias diversas, como calculo mental.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacdo em duplas para a resolucdo das
situacOes-problema. No entanto, € fundamental que acompanhe o trabalho das duplas,
para observar como estdo decidindo procedimentos de resolucao, se existe colaboracéo
entre as criangas, mas principalmente, se demonstram ter desenvolvido as habilidades
envolvidas nas tematicas propostas.

Inicie uma conversa destacando 0-uso de calculo mental, questionando as criancas se
usam estratégias de calculo mental no dia a dia, ou seja, se fazem “célculos de cabega”.
Convide as criangas a exporem suas ideias sobre calculo mental.

Pergunte os resultados de alguns calculos; como por exemplo:

-Se7x1=7,qualovalorde?7 x 10ede 7 x 1000 e de 7 x 10000.

Faca outras propostas com outros numeros:

- Se: 5 x 10.= 50, qual é o valorde: 5 x 100; 5 x 1000; 5 x 10000; 5 x 1000007

Escrevana lousa esses célculos, perguntando se existe alguma regularidade que possa
ajudar a dar os resultados. Proponha que usem essa regularidade percebida na resolucéo
da atividade 14.1.

Em seguida apresente o seguinte desafio:

- Faca mentalmente: qual € o resultado de 3 x 20? E de 3 x 2000?

Explore a atividade oralmente. Peca que fagam as multiplicages do nimero 3 por
10, por 100, por 1000. Pergunte se a regra identificada durante as discussdes na
Conversa Inicial, valem na multiplicacdo do nimero 3 por 10, 100 ou 1000. Verifique
se percebem que na multiplicacdo por 10 basta acrescentar um zero ao final do nimero;
na multiplicacdo por 100 basta acrescentar dois zeros ao final do nimero; na
multiplicacdo por 1000 basta acrescentar trés zeros ao final do nimero e assim por
diante, quando se multiplica um ndmero por poténcias de 10, ou seja, por 100, 1000,
10000, 100000, etc. Peca para multiplicarem o namero 20 por 10, 100 e 1000.
Verifique se descobrem a regra.



Problematize outras situacdes de multiplica¢do por 10, 100 e 1000. Questione: a regra
anterior vale também para nimeros da ordem das dezenas? Passe a segunda parte da
atividade. Problematize cada par de célculos, ou seja, qual € o resultado de 20 x 30? E
de 2 x 300? Faga 0 mesmo para 0s outros pares de nimeros. Verifique se percebem que
os resultados séo iguais. Peca-lhes que explicitem como pensaram. Verifique se percebem
que, para determinar esses resultados, basta multiplicar os algarismos significativos e
acrescentar ao final do nimero obtido tantos zeros quantos aparecerem nos fatores.

Os célculos poderao ser validados com a utilizagdo da calculadora. Ajude-os quanto a
criacdo de uma regra que facilite esses célculos. Na socializagcdo dos resultados é
importante que as criancas percebam que multiplicar um ndmero natural por 10 é o
mesmo que acrescentar um zero a esse numero. Por 100 é 0 mesmo que.acrescentar dois
zeros e por 1000 é o mesmo que acrescentar trés zeros, e assim por diante. Atividades
semelhantes a essa possibilitam que as criangas generalizem essa regularidade. Os
calculos podem ser validados ou ndo por meio de calculadoras.

Ix 107 20 % 107

3x 1007 20 x 1007
3 x L0007 20 x 1.0007

Que regras praticas vacs pade farmular para multiplicar um nimers por 10, par
100 & por 1.0007

Agora, caleule mentalmente estas outras multiplcagGes:
20x 30 2 x 300
40 % 50 4 % 000
50 % B0 § x 600

7080 7 x 800

0 que vecd abservau de interessante nesses edleulos?

A atividade tem como objetivo contribuir para que a crianga analise, interprete e
resolva situacGes-problema, compreendendo os diferentes significados das operacdes do
campo multiplicativo e utilizando estratégias diversas, como procedimentos proprios para
a realizacdo de célculos de multiplicacdo e divisdo.



Nesta atividade, proponha a organizacdo em duplas.

Vocé pode iniciar explorando com as criangas a leitura do quadro com as perguntas:
- Quantos pacotes azuis de parafusos ha?

- Quantas parafusos ha em cada pacote azul?

- Quais as cores do pacote que tem um total de 20 parafusos?

- Qual a cor do pacote que tem dentro 15 parafusos?

- Como fazer para descobrir quantos parafusos ha nos pacotes de mesma cor?

Desafie as criangas, questionando-as quanto aos célculos sobre. a quantidade de
parafusos que ha nos pacotes de mesma cor. Verifique se identificam a operagdo que
resolve o problema e como realizardo a operagcdo de multiplicagdo.. Com as criangas
organizadas em duplas, vocé pode circular entre elas, observando os diferentes
procedimentos que estdo utilizando.

Pergunte como podem fazer para facilitar os calculos das-multiplicagdes por 20, 30 e
40? Observe se percebem que para multiplicar por 20, 30, 40 basta multiplicar por 2, 3, 4
e acrescentar um zero a direita do nimero.

Na correcdo das atividades, abra.uma discussao sobre as situacdes-problema para que
as criancas possam socializar as suas estratégias validando ou néo os resultados. Verifique
se preencheram corretamente. o novo quadro. Desafie-os: qual o total de
parafusos? Verifique como adicionam os numeros terminados em zero.

Carlos comprou parafusos gue vieram acondicionados em diferentes pacotes

caloridas. Veja asin aches no quadra:

Azuls a0 12
verdes 0
amarelos 20 24

Vermelhos 1w El

alcule o nimere de parafusos nos pacates:
[= I i

Azuis Verdes

Amarelos Vermelhos




A atividade tem como objetivo contribuir para que a crianca analise uma situacao-
problema organizada numa configuracdo retangular e compatibilizar essa organizacao
com o algoritmo da multiplicacéo.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizagdo em duplas.

Inicie uma conversa com a turma lendo a atividade sobre a caixa de bombons, que
aparece desenhada na atividade. Pergunte:

- Quantos bombons ha de embalagem branca?

- Como fazer para calcular o nimero total de bombons?

Problematize a situacéo, perguntando: como. fizeram para calcular quantos bombons
ha em cada parte da caixa? Deixe-0s apontarem seu procedimento de resolugéo.
Verifique se percebem que nao é preciso contar todos os bombons, que basta multiplicar
a quantidade de bombons da fileira-pela quantidade de bombons da coluna.

Depois, vocé pode propor_que facam. outro esquema com 0s resultados parciais.
Pergunte: Quantos bombons ha no total? Como descobriram?

Por ultimo, proponha. que analisem as. anotacGes de Carlos. Pergunte: de onde
apareceu o numero 20? E 0 nimero 6? E o nimero 100? E o numero 30? Depois
pergunte: de onde.apareceu o numero 50? Peca que indiquem similaridades e diferencas
com o esquema da caixa de bombons e o esquema de Carlos. Deixe as criangas
apresentarem suas observacoes e verifique se percebem onde ficam as quantidades de
bombons de cada parte da caixa no esquema de Carlos.

Faca intervencOes de modo que as criancas percebam as parcelas intermediarias do
algoritmo usado por Carlos e sua localizagéo no esquema da caixa.

Proponha outras multiplicagbes com o uso de malha quadriculada, como no caso dos
bombons:

a. 18x14=

b. 15x16=



iCarlos comprau uma caixa de bombans apresentada na ilustragia ababa:
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A Quantes bombans de em balagem marrem existermn na caixa?

B Edeembalagemazul?

C. Edeembalagem lilis?

[. Cdeembakagem branca?

E. Quantos bombons hd na tatal?

F. Compare a figura & e chleulos que vock fer com o registra feitn par Carlas:
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A atividade tem como objetivo contribuir para que a crianga resolva situacoes-
problema do campo multiplicativo envolvendo nimeros naturais e utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacdo em duplas.

Inicie perguntando para as criancas se ja viram que, muitas vezes, doces, pirulitos,
frutas, ovos, entre outros, sdo organizados em caixas divididas em fileiras e colunas. Peca
que desenhem algumas caixas de ovos. Existem caixas com espagos para 6 ovos, 10 ovos,
12 ovos, 30 ovos, por exemplo. O importante é que as criancas percebam que existem
“linhas e colunas”, e que se formos desenha-las no papel, suas representaces se
assemelham a configuracdo retangular de uma malha quadriculada. O trabalho com a
malha quadriculada é um recurso extremamente relevante na aprendizagem da
multiplicagdo, como ja visto em anos anteriores da escolaridade e também do 5° ano.

Oriente as criancas para que leiam as situacdes-problema e, em cada uma delas, se
necessario, proponha alguns questionamentos para reflexao:
- A que se refere o problema?



- Quais sdo os dados e qual € a questao que deve ser respondida?

- Qual operacéo pode ser usada para resolver o problema?

Incentive e estimule as criancas para que estimem os resultados mentalmente, antes da
realizacdo da operagdo. O primeiro problema envolve o significado de configuragdo
retangular. O segundo envolve o significado de proporcionalidade. Proponha outros
problemas para serem resolvidos em casa, envolvendo multiplicagdes. E importante
propor situacdes em que os contextos, que fazem emergir a utilizacdo de diferentes
modelos, estejam garantidos, principalmente o de agrupamento (agregado a ideia de
proporcionalidade) e o de configuracdo retangular. Quando a ideia de multiplicar esta
associada ao modelo de agrupamento, as criangas acabam recorrendo a adi¢éo de parcelas
iguais, ou seja, a tendéncia das criancas € de adicionar varias vezes a parcela que se repete.
Segundo Treffers e Buys (2001), o modelo que mais se aproxima da multiplicacdo
enquanto operacdo do ponto de vista formal é o de configuracao retangular.

Quanto aos célculos, propostos no item 2 da atividade, & importante que as criangas
estimem seus resultados antes de recorrer a algum recurso de registro.em papel. E para
isso, podem utilizar diferentes estratégias de calculo mental ou de estimativa. Por
exemplo, para obter o resultado de 13 x 11, pode-se pensar em calcular 13 x 10 =130 e
adicionar 13 a esse resultado, pois 11 = 10 + 1, ou seja, 13 x.(10 + 1) =13 x10+ 13 x 1
= 130 + 13 = 143. O trabalho com a exploracdo de decomposi¢des de nimeros pode
contribuir para as criancas criarem suas estratégias pessoais de calculo mental.

A ideia que as criancas tém da multiplicacdo determinaa forma como elas multiplicam,
ou seja, seus procedimentos de calculo. As criancas se utilizam do calculo formal quando
ndo necessitam de modelos de apoio ao célculo, mas ainda ndo usam o algoritmo,
apresentam sentengas matematicas e as resolvem recorrendo a diferentes relagdes entre a
multiplicacdo e produtos ja conhecidos. Por exemplo, as criangas indicam 6 x 12 e fazem
6 x 10 + 6 x 2, pois ja conhecem esses produtos. O calculo formal esta fortemente
amparado no célculo. mental e no. trabalho desenvolvido pelo professor de relacionar
produtos conhecidos, utiliza-los na busca de outros produtos etc.



Leia & resolva cada uma das situagbes-prable

Mismia caixa, hi maghs que estla
organizadas em 14 fileiras « 11
colunas. Qual o total de machs na

cabca¥

Para cada multiplicaco indicada
porém apenas um deles estd

13X11

13X 14

14 X 12

14X 14

15X 15

133

180

[
sscubra qual é @ o circule:

134

182

188

ma apresentadas & seguir:

Carlos comprou 15 pacates de
parafusos & buchas a RS 16,00
cada um. Quanto ek gastou nesss
com pra?

& quatro resultadas apresentados,

143 44
192 270
186 168
200 280
225 300

A atividade tem como objetivo contribuir para que a crianga resolva situacgoes-
problema do campo multiplicativo, envolvendo nimeros naturais e utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

Para esta atividade, organizea turma em duplas.

Vocé pode promaver uma conversa inicial, dando continuidade a atividade anterior e
perguntando como fazem algumas multiplicagdes, como por exemplo: 7 x 15; 5x 15 e
12 x 15. Solicite que expliguem como fariam, antes mesmo de resolver no caderno, por
exemplo. Observe duas formas de resolucao:

7x15=7x10+7x5=70+35=105

5x15=5x10+5x5=50+25=75

E 12 x 15?

Como 7 + 5 =12, uma estratégia de calculo

poderia ser:

7x15=7x10+7x5=70+35=105
5x15=5x10+5x5=50+25=75
E para calcular 12 x 15, poderia ser:

(10+2)x15=10x15+2x15=
150 + 30 =180




12x15=(7+5)x15=7x15+5x 15 =
105 + 75 = 180

O importante, neste momento de discussao e socializacdo de estratégias de calculo,
ndo é o registro da multiplicacdo e da propriedade distributiva da multiplicacdo em
relacdo a adigdo, mas sim a decomposi¢do e composi¢do de nimeros, para facilitar e
contribuir com o calculo mental. E fundamental que as criancas tenham clareza de que os
numeros podem ser escritos de maneiras diferentes em diversas situac6es, dependendo
do célculo que se quer realizar.

Oriente as criancas para que analisem os dois procedimentos e discutam nas duplas.
Ap0s esse momento, ao socializar com todos, vocé pode questionar: Os dois modos de
resolver a operacao estao corretos? Peca para uma crianca responder o que observou na
forma de resolucéo de Renata. Peca para outra crianga responder 0 que observou na forma
de Simone resolver a multiplicacdo. Solicite a0 grupo que compare 0s dois
procedimentos, procurando identificar similaridades e compreendendo o que muda, de
fato, no procedimento de Simone em relagdo ao da Renata. E importante que os estudantes
identifiquem que no primeiro registro, trabalha-se com a forma decomposta dos nimeros,
0 que n&o ocorre no segundo.

Discuta as respostas, verifique se alguém pensou de outra maneira e argumentou de
modo diferente sobre os procedimentos utilizados pelos dois casos. A diversidade de
procedimentos de calculo formal, mas sem utilizacdo do algoritmo, possibilita a crianga
a passagem para a construcao do algoritmo com compreenséo.

Ao propor situagdes-problema com multiplicacdo, é importante orientar as criangas
para que fagcam-antes uma estimativa, a fim de evitar possiveis erros. Podemos nos
aproximar<dos resultados esperados a partir do conhecimento dos fatos bésicos da
multiplicacdo. Regularidades na multiplicacdo por 10, 100 e por 1000 ja devem fazer
parte do conhecimento da maioria das criangas, mesmo assim devemos explora-las
constantemente.



Renata e Simone s8a funcionarias na loja de Carlos, Observe o registro de cada
umi ao determinar o valor de 25 1 13:

+ 11

Respanda:

0= dois modos de resakeer pssa multiplicaclo estia corretos?

O que vord observa no procedimeanta realizado par Renata?

E na resolucdo de Simone?

0 que vock observa nos dois resultadas abtidas?

O que significa o
Simone?

garismao 1 eserito acima do algarismo 2 na registra de

Ha procedimento de Renata, por que ela ndo indicou esse algarismo 17

A atividade tem como objetivo contribuir para que a crianga utilize estratégias
diversas, como céalculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

Nesta atividade, vocé pode propar a organizagao em duplas.

Diga para as criancas que participardo de um jogo interessante e muito conhecido
chamado STOP. Pergunte quem conhece esse jogo. Comente que sera realizado em duas
fases, ap0s a explanacao de suas regras.

Explique as regras do jogo e faca a leitura na atividade. Inicie com a primeira fase e
observe se as criancas fazem calculo mental, ou se precisam de l&pis e papel para obter
os resultados. Depois de socializar as respostas, passe para a segunda fase — a
multiplicacdo de dois numeros da ordem das dezenas. Observe os procedimentos
utilizados e socialize os mais interessantes.

Nas atividades dessa sequéncia, mostramos diferentes formas de se obter o resultado
de uma multiplicacdo, até chegarmos ao algoritmo convencional. Essas propostas séo
fundamentais para a construgdo da técnica operatéria da multiplicacdo, pois sabemos que,
inicialmente, as criancas devem explorar diferentes procedimentos até chegar a



construcdo do algoritmo, com compreensdo. Além disso, € importante destacar que,
embora o algoritmo da multiplicacdo seja um recurso de calculo muito utilizado, € o
calculo mental que contribui para a autonomia da crian¢a, no momento em que consegue
antecipar e estimar resultados das operagdes.

Simone & Renata gostam de brincar de STOP da multiplicac@e. Que tal brincar
eom esse jaga? Convide brés colegas para jogar duas fases de STOP. Ganha 10
pontos quem primeing acabar cada fase & acertar todos os resultados. Quem
acertar tados as resultados, mas ndo for o primedra & terminar, ganha 5 ponbas.
s cdlculos podem ser feitos com papel @ lipis ou mentalments.

Primeira fase

(EFO5MAZ24) Analisar e Interpretar dados estatisticos apresentados em textos, tabelas
(simples.ou de dupla entrada) e gréficos (colunas agrupadas ou linhas), referentes a
outras areas do conhecimento ou a outros contextos, como saude e transito, e produzir
textos com o objetivo de sintetizar conclusdes.

(EFO5MAO08). Resolver e elaborar situagfes-problema de multiplicacdo e divisdo
envolvendo nimeros naturais e nimeros racionais cuja representacdo decimal é finita
(com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

(EFO5MA19) Resolver e elaborar situagdes-problema envolvendo medidas de diferentes
grandezas como comprimento, massa, tempo, temperatura, capacidade e éarea,
reconhecendo e utilizando medidas como o metro quadrado e o centimetro quadrado,
recorrendo a transformacgdes adequadas entre as unidades mais usuais em contextos
socioculturais.




A atividade tem como proposta que as criancas resolvam situacfes-problema que
envolvam o uso de medidas de comprimentos, massa e capacidade, representadas na
forma decimal.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizagio em duplas. E importante acompanhar
as discussodes entre os estudantes durante a resolucéo das atividades, pois assim, é possivel
identificar como estdo pensando, que hipGteses possuem sobre os elementos e
propriedades dos poligonos, e como agrupé-los diante de diferentes propostas, para que
possam contribuir para o avanco dos colegas em suas reflexdes e nas aprendizagens do
tema.

Inicie uma conversa com a turma comentando ‘que nas situacfes vivenciadas em nosso
dia a dia, necessitamos, inimeras vezes, de recorrer a diferentes unidades de medidas para
compararmos objetos, alimentos, sabermaos a distancia entre cidades, a altura de pessoas
ou predios.

Lance alguns questionamentos:

— Vocés conhecem algumas medidas de massa e comprimento?
— O que medimos em massa — “peso”’?

— O que medimos em comprimento?

Estimule as criancas asocializarem suas respostas.

Explore.com as criangas alguns exemplos que elas socializaram. Faga uma lista na
lousa, para que elas possam adequar a unidade de medida a grandeza, que se pretende
medir. Em seguida, pergunte se conhecem os instrumentos utilizados em cada um desses
casos.

Registre, na lousa, uma tabela com as unidades de medidas mais usadas e seus
respectivos instrumentos de medidas. Reproduza um cartaz para fixa-lo na parede e servir
de objeto de consulta, ao longo do trabalho dessa sequéncia.

Leia o texto com as criangas. Pergunte: O que significa o termo “tonelada”? Discuta
que 1 tonelada equivale a 1000 quilogramas (kg). Pergunte se sabem por que usamos
toneladas para medir grandes quantidades? Depois pergunte: Dentre os produtos
mencionados na tabela, qual o que teve maior producéo?

Peca para escreverem, usando somente algarismos, a producao de cana-de-agucar.

Discuta as solugdes das criangas e proponha outras questdes. Pergunte quantos metros
sdo equivalentes a 191 mil km? Peca para que escrevam usando somente algarismos 0s
outros dados da tabela.



SECUENCIA 1t

ook sabia que o estado de S50 Paulo tem mais de 190
mil quildmetros quadrados plantados, entre culturas,
pa stas destinadas a0 aproveitamenta

e equivabe a aproximadamente 38
mpos de futebol?
530 Paulo € grande produtor de suco de |aranja, de frutas em
geral, de soja. de cana-de-adcar, de legumes. e ainda £ o terceiro produtor nacional de
3% Ma tabsla shaixo, wool pode wer alguns nimeros dessa produgao anusl:

FRODUGAO ANUAL
Produto Produgio
Cana-de-agicar 121 milhdes de toneladas
Milho 3,2 milhdes de toneladas
Za)a 1,2 milhio de toneladas
Banana 1 1a0mil toneladas
Tomate 741 mil toneladas

A D que significa & terme “tanstada®?

B. Dentre os produtos mencionados na tabels, qual o que teve maior pradugdo?

L. Escreva, usanda somente algarismas, a produglo anual de cana-de-agdear,

A atividade tem como proposta que as criangas resolvam situacdes-problema, que
envolvam a comparacdo e divisdo com numeros naturais.

Nesta atividade, vocé pode propar a organizagdo em duplas

Inicie comentando com-as criancas que vao resolver alguns problemas, que podem
usar esquemas ou outros procedimentos de resolucdo. Diga que os problemas se referem
a distribuicdo de frutas ou legumes em caixas. Pergunte:

- Como paosso distribuir frutas em caixas com a mesma quantidade?

- Que operacao pode ser usada para a resolucéo desse problema?

Registre as estratégias apresentadas pelas criancas e questione, caso surjam equivocos
nesses procedimentos.

Leia junto com as criangas um problema de cada vez, circule pela sala observando os
procedimentos utilizados por elas, pe¢a para que algumas apresentem os procedimentos

de resolugédo. Discuta esses procedimentos e se for o caso, faca as intervencdes
necessarias e apresente outros.



O ideal é que as criancas resolvam os problemas por meio de divisao, mesmo com 0s
esquemas ja estudados em atividades anteriores, mas, as vezes, eles ainda resolveréo por
meio de multiplicacéo.

1. Zeca é um produtar de legume: as eolheitas em caivas. Ele precisa

calacar a mesma quantidade d m ciada caixa. Ajude-o:

S3o B24 tomates para colocar em 580 115 chuchus para colocar em
4 caias. 3 caivas.

S3a 636 abobrinhas para ealocar 5o 635 rabanetes para colacar em
em & caixas, 5 caixas.

Duuais das caikas ficaram com mais legumes?

A atividade tem como proposta a resolugéo de situagdes-problema de multiplicacdo e
divisdo envolvendo nimeros naturais.

Nesta atividade, sugere-se a organizacao em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa retomando o trabalho com o algoritmo da divisao
realizado nas aulas anteriores. Cologue na lousa o algoritmo:

36 |5

1 7

Pergunte:

- Como se chama o numero 36 nessa divisdo? E o nimero 5? E 0 numero 7? E o
namero 1?

- Essa divisdo esta correta? Qual o procedimento para verificar sua exatiddo sem
usar a calculadora?

Registre na lousa, as estratégias apresentadas pelas criancas.



Problematize a situacao:

Ao dividir 166 por 3, Zeca obteve 55 como resultado e resto 1.

Para conferir o calculo, ele multiplicou 55 por 3 e adicionou o resto 1 ao resultado. Ele
obteve como resultado 166. Vocé concorda com esse calculo?

Peca que analisem a ilustracéo.

Faca a pergunta:

Sera que o calculo de Zeca é valido?

Peca que descrevam o que foi feito.

Questione: Podemos afirmar que o produto do divisor pelo quociente mais o resto é
igual ao dividendo?

Depois, peca que completem o quadro com 0s nimeros que estdo faltando e peca para
algumas criancgas apresentarem os resultados encontrados.

Para o preenchimento do quadro, as criangas devem fazer uma estimativa dos
resultados, anotando no caderno suas estimativas. Para a corre¢do, pega que trogquem as
producdes com outra crianga para um conferir a produ¢do do outro usando a calculadora.

Chame a atencdo para o fato que o uso de estimativas permite verificar se o calculo da
divisdo esta correto.

Vocé pode também, elaborar um cartaz.ecom as informacdes sobre: divisor, dividendo,
quociente e resto, deixando-o0 exposto na sala, para que as criangas possam consulta-lo,
sempre que necessario.

Circule pela sala para analisar as discussdes das duplas, verificando se conseguem
perceber os procedimentos de Zeca. Veja se alguém dira que, ao dividir 166 por 3,
encontrou 55 e resto 1. Detalhe: Zeca descobriu que, se multiplicar 55 por 3 e adicionar
0 restol, obterd 166 (55 x 3 +1 = 166). Para a compreensao desse processo, € necessaria
a exploragéo de cada uma das etapas realizadas no esquema da ilustragéo.

Comente que os termos da divisdo sdo: dividendo e divisor, que o resultado se
chama quociente, o que sobra €_o resto. Ensine também que, quando o resto for zero,
dizemos que a divisdo é exata.



Mo farer as divisfes, Teca sampre canfers o cileulo para verificar s acertou.
Ao dividir 188 por 3, ele obiewe 55 como resultado e resto 1.

Para confierir o edleuly, Zeca mulfiplicou 55 por 3 2 adicionou o resto 1 30 resultada.
Ele cbtave como re o 1636, Vaia 3 iustracdo: |

1 6 6 3 %
- 159 50
16 + S

1 |
[ Resw |-
+

K. Vock acha que o procediments de Zeca estd correta?

E. Podemas afirmar que o produta do divisor pele quociente mais o resto & igual
an dividenda?

2. Camplete o quadra cam os ndmeros que estio faltando:

Dividendo Diwisor Quociente Resto

a |m (o [ & |w
e
@

A atividade tem como proposta a resolugdo de situagdes-problema envolvendo

medidas de diferentes grandezas como comprimento, massa e capacidade, representadas
na forma decimal.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizagdo em duplas

Comente que, nesta atividade, irdo ler algumas informacdes e identificar algumas
unidades de medida. Pergunte:

- Vocés sabem que unidade de medida é usada para comprar arame? E cloro? E
racao?

Escreva na lousa unidades de medidas abreviadas e pergunte:

- Vocés sabem ler essas unidades de medida: km, m, cm; ¢, m¢; g, kg?

- Para que sdo usadas: km, m, cm; ¢, mt; g, kg?

Promova a socializacio das respostas das criangas.

Leia o0 texto junto com as criangas e discuta as unidades de medida que aparecem,

quando sdo usadas, se conhecem outras unidades que sdo utilizadas com a mesma
finalidade etc.



Discuta as questdes:

Seu Zeca comprou mais que 6 m de arame? Por qué?
Ele comprou mais ou menos que 12 litros de cloro?
Foram mais que 36,5 kg de racéo?

Ele ficou devendo mais ou menos que R$ 30,00?

Faca com a turma uma lista de produtos que podem ser comprados por metro, por kg,

por litro, etc.

Apresente outras situacdes com medidas, em que as criangcas possam fazer

aproximacdes e justificarem suas respostas.

Leia as informag@es contidas no texto abaixa:
Seu Zeca foi fazer compras nurm armazém perto de seu sitio. Ele comprou: 5.20m
dearame, 12,50 de cloro 2 38,4 kp de racdo. O done do armazém disse aoseu Zeca
que na Ultm: pra ele ficou devendo RS 27.50.

Agora,

prau mais que & m de arame? Por qué?

Ele comprow mais ou menos quée 12 fitras de clare?

Foram camprados mais gue 36,5 kg de ragio?

Ele ficou devendo mais ou menos que RS 30,007
Faca umi lista de produtas que voce acha que podem ser com prados
POR METRO:
POR LITRO:
POR
QUILDGRAMA:

A atividade tem como objetivo a resolugdo de situa¢Ges-problema que envolvam o
uso de medidas de comprimentos, massa e capacidade, representadas na forma decimal.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizagdao em duplas.

Inicie uma conversa, dizendo para as crian¢as que retomardo os estudos sobre 0s

nameros racionais, 0s quais aparecem em diversas situacdes.
Coloque na lousa:

R$1,20 || 520m | 2,50 || 36,4kg




Faca perguntas:
— Alguém se lembra em que situagdes esses nimeros aparecem no dia a dia?
— Alguém j& acompanhou a familia em compras de supermercado ou feira livre?
— Quais unidades de medidas aparecem nos rétulos dos produtos?

Provavelmente as criangas irdo dizer que os nimeros colocados na lousa aparecem no
dinheiro (sistema monetario), nas medidas da porta, altura das criancas (medidas de
comprimento), garrafas de refrigerante, leite (capacidade) e “peso” das coisas (medidas
de massa). Anote na lousa todas as contribuigdes da turma.

Leia cada situacdo-problema junto com a turma. Todas as situacbes devem ser
resolvidas e comentadas uma de cada vez.

Circule pela sala para acompanhar o desenvolvimento das atividades e, na correcéo,
peca para algumas duplas irem a lousa, explicar quais os procedimentos adotados.

Verifique as duvidas das criangas e retome 0s pontos que precisam ser melhor
explicados. N&o € preciso que as criangas usem algoritmos para fazer os calculos dos
problemas.

1. Rerselva i sitagBes d praven tadas abaieo om que Snis, ssulber de seu Jeca, ralineu sompras ne irse dass

Els comprou 2,5 ky de arroz & 15
kg de feijio. Ouantos quilagramas
#la eamprad aa tada?

Sania também comprou duas
jartas, uima com capacidade para

1 fitro & autra com capacidade de
1,5 litros. Sabenda que elka vai fazer
I ftros de suco, as capacidades
das jarras sarfo suficientes para
eusa quantia? Justifique.

Ne agougue, a quils da carns
de panela custava RS 12,50 Ela
camprod um quila & meio de
carne. Quanto ek gastau?

Sania comprou condas para o sau
varal de roupac. Mo seu guintal, ha
um espaco de 18 m para o varal.
Quantas pacotes de 10 m ela
precisou comprar?



A atividade tem como objetivo a utilizacdo de procedimentos pessoais de calculo,
para resolver adicdes com numeros racionais na representacdo decimal.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacdo em duplas.

Inicie a atividade comentando com as criangas irdo aprender a fazer adigdes com
numeros racionais na forma decimal. Pergunte:

- Como podemos fazer a leitura dos seguintes numeros: 2,3; 1,2; 2,5; 1,7?

Se for o caso, apresente outros ndmeros racionais. na representagdo decimal para
leitura. Pergunte:

- Como podemos calcular 2,5 + 2,3?

Discuta as estratégias apresentadas pelas criancas para a resolucao da operacao.

Faca a pergunta:

— Como vocés fariam ou resolveriam essas operagées?

Peca para que analisem a resolucao de Sonia. Faca a pergunta:

— Como vocé explicaria o que fez Sonia?

Depois da discussdo coletiva, peca que em duplas e usando procedimentos pessoais,
facam os célculospropostos.

Explore as estratégiasque as criancas apresentarem para resolver essas operacdes. Ao
socializar as ideias, veja se alguém ira dizer que ele separou a parte inteira (antes da
virgula) da decimal e depois adicionou as partes inteiras e as partes decimais e, no final,
adicionou compondo o ndmero novamente.

Depois de as criancas realizarem as operagdes sugeridas, faca a correcdo, pedindo
para que confiram com a calculadora.



Em suas com pras, Sania precisou fazer os seguintes caboulos:

2,3 KG + 1,2 KG 2,5M +1,7 M

Veja como el realizou esies ciloulos:

23+12 Z25+17

. |,| .", \ . |:| ll'q
2+03 + 1+02 2+05 + 1+07
o . - "
ol | |
3+ 0 3+
r L} r

5 4,2

Como vack explicaria o que Sania fer?

Calcule o5 resultados das adicBes
12+3,1

52437

2.7 +10,3

15,03 + 5,36

4,5 +3,654

(EFO5MA24) Analisar e Interpretar dados estatisticos apresentados em textos, tabelas
(simples ou de dupla entrada) e graficos (colunas agrupadas ou linhas), referentes a
outras areas do conhecimento ou a outros contextos, como saude e transito, e produzir
textos com o objetivo de sintetizar conclusdes.

(EFOSMAQ7) Resolver e elaborar situagdes-problema de adicdo e subtragcdo com
nameros naturais e com ndmeros racionais, cuja representacdo decimal seja finita,
utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

(EFOSMAO08) Resolver e elaborar situagdes-problema de multiplicagdo e divisdo
envolvendo nimeros naturais e nimeros racionais cuja representacdo decimal é finita
(com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero), utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

(EFO5MA11) Resolver e elaborar situacdes-problema cuja conversdo em sentencga
matematica seja uma igualdade com uma operacdo em que um dos termos é
desconhecido.




A atividade tem como proposta a utilizacdo de procedimentos pessoais de calculo, para
resolver adigdes e multiplicagbes com ndmeros racionais representados na forma decimal.

Para esta atividade, organize os estudantes em duplas.

Vocé pode iniciar a atividade perguntando:

- Quem ja foi a um posto de gasolina?

- E 0 que tem de diferente na escrita do preco da gasolina e do etanol?

- Vocés sabem que o motorista que vai colocar combustivel no carro; pede para
colocar uma determinada quantidade de litros ou de dinheiro?

Comente que, nesta atividade, o preco do litro de combustivel estd indicado com
apenas duas casas apos a virgula, e essas casas indicam 0s centavos.

O trabalho com o preco de combustivel € bom para explorar a leitura dos nimeros
racionais, representados na forma decimal. Explore a tabela. Faca a pergunta:
— O que significam os nameros apas a virgula?

Espera-se que, na exploragdo da tabela, todos as criangas reconhecam que estamos
trabalhando com numeros referentes ao sistema monetario, e 0s nimeros apos a virgula
correspondem aos centavos.

Peca para que algumas criancas leiam os dados da tabela e depois peca que resolvam
os dois problemas: Verifique como as criancas procedem, notadamente se usam seus
conhecimentos desenvolvidos nas atividades anteriores.

Compartilhe algumas resolucgdes e, se for o caso, apresente outros procedimentos para
discussdo. Ao socializar as ideias, veja se alguém iré dizer que ele separou a parte inteira
(antes'da virgula) da decimal e depois adicionou as partes inteiras e as partes decimais e,
no final, adicionou compondo o nimero novamente.

Depois_ de realizarem as operacOes sugeridas, faca a correcdo pedindo para que
confiram com a calculadora.

Na primeira situacdo, € interessante observar que os numeros 3, 2 e 5, que se referem
aos dias de abastecimento, ndo serdo utilizados nos calculos.



1. Leonardo trabalha num posto de gasoling e sabe que para ahastecer uma frota

de veiculos de umi cidade & gasta muita combustivel.
Litia pana um cokena o5 Frecos de G2 100 de Combustivel, no posio em que Leanardo fataiha

FO LVORADA: FRECO FDR LITRO

Combi el Preg

Comb = eg0
Gazolina comum A% £,19
Gasolina aditivada A% 4,39

Etanol comum A2 3,00

Dlesel comum RZ3.39

Paula tem um carro flex, que pade ser abastecido com gasoling ou cam etanal.
Na semana passada, ele sbasteceu sau carre no posts Alvarada — 3 diss sam
etanol e 2 dizs com gasafing camum, Gastou RS 123,20 com etanal & RS 162,56
enm gasolina, Quants ele gastou nesses § abastecimantas?

Elza completou o tangue de combustivel de seu carro com 10 Btros de gasoling
aditivada.

CQuanio ela pagou?

A atividade tem como objetivo levara crian¢a a compreender e utilizar as regras do
Sistema de Numeracao Decimal para leitura, escrita e operacGes de adi¢do e subtracéo de
numeros racionais de qualquer ordem de grandeza.

Nesta atividade, proponha a-organizagdo em duplas.

Vocé pode iniciar, colocando na lousa os nUmeros 2,5; 5,7; 12,8; 45,9; 7,98. Pergunte:

- Como se |é cada um desses nUmeros?
Explore as respostas dos estudantes e faca intervengdes, caso necessario.

Diga que irdo explorar agora o quadro de ordens e classes, o qual ja conheciam e que
pode ser ampliado para incluir a parte decimal de uma escrita numérica, que fica a direita
da virgula. Comente que o quadro também ajuda na leitura dessas escritas e na leitura
desses numeros.

Construa o quadro (ordem e classes) em cartolina ou papel flipchart para ser
preenchido com as criangas. Depois do desenvolvimento da atividade, com todos os dados
completos, podera afixa-lo na sala para servir de apoio).

Pergunte: Como se |é esses numeros?



Perceba se na leitura, que as criancas realizam, aparecem equivocos e faga as
intervengdes necessarias.

Explore o quadro do livro da crianca. Coloque outros nimeros no quadro que vocé fez
e explore a leitura e a escrita por extenso. Comente que esse quadro também nos auxilia
a compreender, por exemplo, como realizar adi¢des e subtracdes com ndmeros racionais.

Peca para observarem as diferencas nos registros de Leonardo e de seu amigo Mateus
nas operacoes que realizaram. Pergunte: os registros feitos por Leonardo e Mateus sao
iguais ou diferentes? Eles modificam os resultados?

Professor(a), na correcdo, primeiramente socialize as discussdes das duplas. Com
relacdo aos calculos, explore a descri¢éo das criangas quanto aos procedimentos, pois é a
primeira vez nessa THA que aparece a subtracdo com racionais na representacdo decimal.
Aproveite para fazer com a turma a leitura dos resultados obtidos:

eu gue o guadro de ordens e classes, o qual ele j& conhecia,
ra incluir a parte decimal de umi escrita numérica, gue

ca & o gula.
Oq juda na leitura dessas escritas.

2z, 3 4
1 3, 0 7 3
7, ]

A atividade tem como proposta levar a crianca a analisar, interpretar e resolver
situacdes-problema, compreendendo diferentes significados das operagfes do campo
aditivo envolvendo nimeros racionais, e sem 0 uso de regras.

Neste momento, vocé pode propor a organizagao em duplas.



Inicie a atividade com a turma, perguntando para as criangas se perceberam:

- Como os valores monetérios, que indicam pre¢os de produtos, sdo escritos?

- Vocés se lembram do preco de uma caixa de leite?

- E de um vasilhame de refrigerante? O preco do refrigerante depende da quantidade
que o vasilhame comporta etc.

Socialize as respostas das criancas.

Discuta um problema de cada vez, pergunte que operacgéo pode ser usada para resolvé-
lo. Peca para estimarem os resultados de cada problema e anote na lousa. Explore os
procedimentos usados pelas criangas. Verifique se usam o quadro de-ordens e classes ou
se usam outra estratégia. Peca para justificarem como procederam. Solicite para usarem
a calculadora para conferir os resultados.

Verifique como usam a calculadora para verificar os calculos realizados. Peca para
que leiam alguns resultados.

Professor(a): Nao esqueca de solicitar a turma que tragam suas calculadoras, para a
realizacdo da proxima atividade. Procure trazer algumas de reserva, caso alguma crianca
ndo tenha.

Mo Posto Alvorada hd uma pequena lanchonete ande Paulo e Elza faram tomar
um la

Leia as situagdes = resoha:

Paula eomprou Lm sanduiche natural Ele deu uma eédula de RS 20,00
pae RS 7,65, um suce par BS 3,95 & para pagar a conta. Quanta ele
um chocolate por RS 3,50, Quanto ele | recsbeu de troco?

gastou?

Elza comprou 3 salgados an preco Elza deu RS 6,50 de gorjeta aos 2

unitdrio de &% 3,65, Quanta ela funcionrios que a atendsram no

pagou? Poste Alvorada & pediu gue
dividissemn ssse valor igualmente.
Quanto cada um recabeu?




A atividade tem como proposta a utilizacdo de procedimentos pessoais de calculo, para
resolver adi¢Ges e subtracdes com nimeros racionais representados na forma decimal.

Nesta atividade, organize as criangas em duplas.

Vocé pode propor que calculem os resultados de adicdo e subtracdo. Pergunte:

- Como vocés calculam 2,75 + 3,12?

-E5,85-4,67?

Socialize os procedimentos apresentados pelas criancas, explore suas estratégias e faca
intervencdes caso necessario.

Proponha que resolvam os exercicios e confiram o resultado com calculadora.
Verifique se colocam adequadamente os numeros com a “virgula embaixo da virgula”,
pois 0s numeros propostos na primeira atividade tém partes inteiras com nimero de
algarismos diferentes. Atencdo na colocacdo dos nimeros da subtracdo 76-37,13, pois 0
minuendo nao tem parte decimal. Use o quadro de valor e posicao, se necessario.

Circule pela turma e faca as intervengdes necessarias durante a resolucédo das criancas.
\océ pode propor outros célculos para as criangas resolverem como ligdo de casa.

Professor(a): Para a realizacdo da proxima atividade serd necessario recortar o Anexo 7.
Portanto, solicite para que a turma traga tesoura, mas € importante que vocé tambem tenha
algumas de reserva.




D o resultade das adiches & subbraghes apresentadas 3 seguir:

34 TR+ 2243 = 126,59 = B7 66 =

923-412= TE-37 13 =

Complete o5 quadnos de adicio:

+ 2 51 54 + 24 3 67
3.2 0.43

3 23
Descubra o terma que falts em cada uma das operagfes:

45,33+ =137 +27 = 227,89

1318 =109.21 38,2 = 47,17

A atividade tem como proposta levaracrianga a utilizar procedimentos pessoais de
calculo, para resolver adig@es e subtragdes com nimeros racionais representados na
forma decimal.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizagdo em grupos de trés criancas.

Inicie a atividade comentando com as criangas que elas irdo se reunir em grupos, para
jogar um domind diferente. Explique que esse jogo (Anexo 7) explora adicbes e
subtragcdes com ndmeros racionais e que podem fazer os célculos mentalmente ou num
pedaco de papel.

Circule pela turma e acompanhe como as criangas fazem os calculos, problematizando
algum deles, se for o caso.

Esse jogo pode ser utilizado mais de uma vez, pois auxilia no desenvolvimento de
procedimentos de calculo e na realizacdo de calculos mentais.



Com trés colegas, recortem as pegas do domind disponiveis no Anexo 7 desta
atividade. Distribuam & pecas para cada um e realizem o joga, fazendo as
chlculas mentalmente, ou numa folha de papel.

2,2+1,1 22 2,25 + 0,05 1,1
9+0,9 8,25 4,8+0,2 57
22-14 7,75 2,25 - 0,05 4
10+1,2 24 56+3,4 8.1
6,7 +1 9 8+0,25 11,2
10-1,2 7,92 48-02 8,8
6.7-1 5 8-0,25 7.7

3,75+ 0,25 0 1,2+1,2 7.5
g8+05 5,52 672+1,2 3,3
9-09 5,55 1,2-1,2 3.5
8-05 46 6,72—1,2 8,5

3,75 - 0,25 2,3 5,6 — 0,05 9,9

(EFO5MAL17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices e
angulos, e desenhé-los, utilizando material de desenho ou tecnologias digitais.

A atividade tem como proposta que as criangas reconhecam elementos e propriedades
de poligonos e circulos.

Nesta atividade, vocé pode propor a organizacao das criancas em duplas e com niveis
de conhecimento proximos, para que possam contribuir para o avanco dos colegas em
suas reflexdes e nas aprendizagens do tema. E importante acompanhar as discussdes entre
os estudantes durante a resolucdo das atividades, pois assim, é possivel identificar como
estdo pensando, que hipoteses possuem sobre a tematica presente nesta atividade.



Inicie uma conversa perguntando se as criangas lembram de algumas formas
tridimensionais. Pergunte:

- Alguém lembra o que é um cubo? e uma piramide?

- Que formatos tém suas faces?

Diga que agora irdo explorar outras figuras geométricas.

Proponha a atividade do Material do Estudante. Diga que irdo usar lapis de varias
cores, conforme o enunciado da atividade. Fagca uma atividade por vez e discuta-a.

Explore as figuras pintadas da mesma cor pelas criancas, para-que percebam suas
caracteristicas.

E importante notarem que, para construir uma figura fechada com-linhas retas,
precisamos de no minimo 3 lados.

O termo poligono vem do grego POLI — significa muitos; e GONO.— &ngulos; entdo,
literalmente, poligono significa muitos angulos. Em geometria, uma figura plana para ser
um poligono precisa ser uma figura fechada, e seus lados formados por segmentos de reta
consecutivos.

Professor(a): Para a realizacdo da proxima atividade, recomenda-se que vocé traga
canudinhos de refrigerante e barbante. Combine com a turma para que também tragam.

Laura fez alguns desenhos & os ficou observando.

Com baseem stﬂohsen.la;é.a reslize 35 seguintss
tarefas:

[ : H Chusden 3

Algumas figuras do Quadro 1 ndo sHo fechadas. Cubra as linhas dessas figuras
usanda a cor vermelha.

Algumas figuras do Quadra 1 ndo s3o formadas apenas por segmentos de reta.
Pinte-as de vende.

Em uma das figuras do Quadra 1, os segmentos de reta se cruzam. Pinte-a de
laramja.

Ma quadra 2, identifique as figuras que sio fechadas, simples [sem
cruzamentas) & farmadas por segmentos de reta, Pinte-as de aul

Figuras com as caracienisticas das desenhadas no Quadro 2 s3o chamadas
POLIGOMNOS. As do Quadre 1 nSo s3o figuras poligonais.




A atividade tem como objetivo que as criancas reconhecam elementos e propriedades
de poligonos e circulos.

Para esta atividade, vocé pode organizar grupos de 3 estudantes.

Inicie a atividade perguntando se as criancas ja repararam gque ha figuras com
quantidade de lados diferentes. Peca exemplos. Combine que vao trabalhar em grupos e
cada grupo construird um poligono com nimero de lados diferentes.

Peca para que cortem cada canudo em duas partes. Pergunte se sabem como fazer
para montar figuras fechadas. Verifique se dizem que teréo de passar o barbante por
dentro dos canudos e em seguida amarrar as extremidades do barbante sem deixar o
canudo se dobrar.

Diga-lhes que cada canudo sera um lado do poligono a ser construido.

Depois de terminarem a construgao, problematize usando as questdes:

a. Quantos canudos, no_minimo, sdo necessarios emendar para construir um
poligono?

b. Ha& quantos ladosem cada uma das figuras que foram construidas no grupo?

c. Quais 0os nomes dessas figuras?

Por Gltimo, oriente os estudantes para que completem o quadro, identificando o nome
do poligono, de acordoe com o numero de lados.

Explore, na construcao dos poligonos, que, mudando a posi¢ao, o poligono continua o
mesmo. As criancas tém a tendéncia de considerar um poligono apenas numa posicao.
Como esses sao construides com canudinhos, as criangcas podem muda-los de posicéo e
perceberem que a forma permanece a mesma. Reserve as construcdes para a proxima
atividade.



slas de alguns poligonos?
Use canudinhos, barbante, agulha e tesowra. Corte cada canudo em duas partes &
passe 8 agulha com o barbante por dentro dos canudos, & em seguida, amarre as
exiremidades do barbante sem debar o canudo se dobrar.

Com trés colepss, combine que. no grupe, cada um construirs um poligeno
diferente do gutre em relagdo ap numere de lados.
Di=pais de terminarsm 3 construcao, discutam & respondam 3s questies

Quantos canudas, ne minima, sio necessdrios amendar para construir um
paligono?

CQuantas fados tem cada uma das figuras que foram construidas na grupo?
Cuais as nomes das figuras?

A atividade tem como proposta que as criangas reconhecam elementos e propriedades
de poligonos.

Nesta atividade, vocé pode propar a organizagao em duplas.

Inicie uma conversa com a turma, perguntando:
Os poligonos que estamos estudando tém vértices, lados e angulos?
Peca para que localizem esses elementos em algumas figuras desenhadas por vocé, na

lousa.

Solicite que observem os poligonos construidos com canudinhos e as figuras
desenhadas anteriormente. Proponha que contem quantos sdo os vértices, os lados e 0s
angulos das figuras. Depois, peca para que observem o quadro e pergunte o que acharam
de interessante nos dados que completaram.

Consideram-se os angulos internos, nesta atividade, e espera-se que as criangas
percebam que o nimero de angulos do poligono é igual ao nimero de Vvértices e de lados.



Nes paliganas, podemas observar brés elementas impartantes: os ladas, o3
Argulos & as vértices, camo mestra a figura.

lado

angulo
vértice - .

Preencha o quadro abaico, de acordo com a figura desenhada na primeira
eoluna:

FIGURA NUMERC DE | NUMERC DE NUMERD DE
S LADOS ANGULOS VERTICES

oo dWy

A O que vash abservau nes nimeras desse quadra?

A atividade tem como proposta a identificacao de angulo reto, agudo e obtuso.

Nesta atividade, vocé pode organizar oS estudantes em grupos.

Inicie a atividade.comentando com a turma que nesta atividade, cada crianca vai fazer
uma dobradura de papel para explorar angulo reto. Inicie uma conversa, dizendo que
vamos retomar o estudo sobre angulos e que no nosso cotidiano eles aparecem de diversas
formas. Pergunte se ja ouviram frases como:

Esse é o melhor angulo para a foto.

A bola acertou o angulo direito do gol.

Essas paredes formam uma quina de 90 graus.

Discuta com a turma o sentido de cada uma das frases.

Peca que deem outros exemplos em que a palavra angulo é usada em situacGes do dia
a dia. Conclua com elas que a palavra angulo pode ter diferentes significados.

Pergunte se sabem que um angulo pode ter varias medidas.
Distribua uma folha de papel sulfite para cada grupo.



Pergunte se ja ouviram falar em angulo reto, se sabem quanto mede e onde pode ser
visto. Pergunte ainda:

— Alguém saberia dizer qual € a unidade de medida usada para medir angulos?

Se ninguém souber, informe que para medir &ngulos usamos uma unidade de medida
chamada de grau.

Proponha, em seguida, a constru¢do de um angulo reto que mede 90°. Baseie-se nas
orientagcdes contempladas na atividade para construi-lo. Comente que o angulo com mais
de 90° recebe 0 nome de angulo obtuso e menos de 90° de angulo agudo.

pegue uma folha de papel & faga uma dobra qualguer. Em seguida, faga outra
dobra de mado a sobrepor o wineo da dobra anterior, como mostram as fatos,

EE - - - - - - - -~ - - - - — — —— — — — —

2 angulo formado pelas dobras & denominade Zngulo refo.
Ele esia presente nos “cantos" de vanios objstos. Veja as fotos:

Use o dnguls de papel que voed eanstruiu e diga quais dngulas da figura abaixa
30 retos.

A atividade tem como proposta a exploracao de propriedades do angulo reto, do
circulo e do eixo de simetria.

Para a conversa inicial, organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda, de
acordo com o espaco disponivel da sala de aula). Durante a discussdo das questfes
propostas, deixe as criancas falarem, ouca-as e sistematize as hipdteses levantadas,
devolvendo para o grupo, para validar ou ajustar as ideias. E importante garantir a
participagdo de todas as criangas, pois neste momento, vocé pode identificar os saberes e
as necessidades do grupo em relagdo ao tema tratado.



Inicie a atividade comentando com a turma que, nesta atividade, vdo explorar um
campo de futebol. Pergunte quem ja foi a um estadio de futebol, se ja jogaram futebol de
campo, se conhecem apenas por transmissoes de TV etc.

Retome a frase: A bola acertou o angulo direito do gol. Pergunte: qual a medida dos
angulos da trave do gol?

Peca que explorem o tragado do campo, terminem de desenha-lo e indiquem os &ngulos
retos observados.

Forneca para as criangas o material necessario para essa atividade = sulfite, régua e, se
possivel, compasso.

Depois faca a pergunta:

— Como vocés fizeram para completar o desenho do campo?

Socialize as ideias da turma e depois esclareca que.a linha central.do campo se trata
de um eixo de simetria, e se dobrarmos a folha com o desenho € certo que as figuras irdo
se sobrepor.

Peca que desenhem o campo de futebol numa cartolina, exploerando seus elementos e
sua forma, depois faca uma exposi¢do dosdesenhos das criancas.

Professor(a): Para a realizacdo da proxima atividade é importante que vocé tenha um
Tangram como modelo para utilizar com a turma; além disso, solicite que as crian¢as
tragam tesoura para recortar as pegas do Anexo 8.

Redrige fai assistic 2 um jogs de futebal cam seu pai. Durants & jega, ele fieau
ahservanda o desenhos da campa e, chegando em cass, comegou a fazer um
desenho. Ajude-o a termind-la.

Arec MESE

Escreva um pequena texto, e descreva as formas geométricas que voc? visualiza
na dessanha.

Ao Hé dngulos retos nessa figura?

E. Indigue-as, fazenda marcas em azul.




ATIVIDADE 17.6

Apresentacao da atividade
A atividade tem como proposta que as criangas reconhecam elementos e
propriedades dos poligonos.

Organizacao da turma
Nesta atividade, vocé pode propor a organizacdo em duplas.

Conversa inicial

Comente que nesta atividade irdo trabalhar com o0 TANGRAM. Pergunte:

- Alguém sabe o que é um TANGRAM?

- Como ele é formado?

- Qual a sua origem?

Se ninguém souber, comente que 0 Tangram é um.gquebra-cabeca de origem chinesa,
formado por sete pecas, que podem ser usadas para compor diferentes figuras.

Desenvolvimento e intervencgdes

Peca que recortem as pegas do TANGRAM do Anexo 8 ou use algum modelo ja
pronto desse material. Depois peca para, em grupos, montarem as figuras solicitadas na
atividade. Por ultimo, peca que usem as sete pecas e montem um tridngulo e um
quadrilétero diferentes dos ja apresentados.

Explore os elementos dos poligonos montados e faga uma exposi¢do com a produgao
da turma.

ATIVIDADE 17 6

Mo Tangran é um guebra-cabeca de arigem chinesa, formada par sete
pecas que podem ser usadas para compar diferentes figuras.

PemyT]

MRecarte as pegas do Tangran do Anexa B e mante as figuras
paliganais mastradas ababva:
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EMlagora, uss as sete pecas & mante um tridngulo & um guadrilitero
diferentes dos ji apresentadas.



Esta é a ultima atividade da Unidade 4 e tem como objetivo avaliar 0s
conhecimentos desenvolvidos pelas criangas, ao longo da unidade.

Como é uma atividade que vai avaliar o que aprenderam na Unidade 4, organize 0s
estudantes de forma que cada um resolva as questdes individualmente.

Comente com as criangas que elas ja resolveram questdes em que é apresentada uma
situagdo com quatro alternativas, sendo que somente uma delas apresenta a resposta
correta. Elas irdo, mais uma vez, realizar questfes desse tipo e, para isso, devem resolver
cada uma delas, assinalando a alternativa que considerarem que é aresposta ao problema.

Proponha que as criancas resolvam a primeira questdo. Para isso, faca a leitura
compartilhada do enunciado e comente que elas, apds a resolucdo, devem assinalar a
alternativa que consideram ser a.correta, dentre as quatro alternativas oferecidas.
Socialize os comentéarios e a solugdo. Utilize 0 mesmo procedimento para as demais
questoes.

As atividades tém o objetivo, também, de que vocé analise 0s acertos e 0s erros que
possam ser cometidospelas criancas, para propiciar uma discussdo e um dialogo em torno
da produgdo do conhecimento matematico. Observe se os “erros” das criancas sdo
equivocos de informagao; incorre¢des na interpretacdo do vocabulario dos enunciados ou
mesmo falhas acontecidas em calculos, o que permitira a vocé ter dados para intervencdes
mais individualizadas.

Encerrada essa etapa dos estudos pelas criangas, retome as habilidades nao
consolidadas, fazendo um balanco das aprendizagens que realmente ocorreram e
identifique © que ainda precisa ser retomado ou aprofundado.



ATIVIDADE 17.7

1. Euelen tem 248 bolinhas de gude ¢ as disirbuy (gualmente em 3 latinhas. Podemes dizer gue o ndmero de
badinhias codgcadas &m cada lainha &

& 83

E.54

C.a2

.80

2 Ao abasiecer o aulomdvel, o pal de saque obsenvou que o freniista colocou 37 lics @ melo. Sendo assim, o
MmNy Qe aparecew na bomiba de eombusiied foi:

AITE

B TS

C.ara

0.3r2

& Hum sabado & notie, Rebeca assisia d uma exbipdo de lufa de MMA com seu palra TV. Buma magem adnea
da fimagem do rngue, ela percebeu que ele bem o formalo de uma figura polgenal. Fesquisands em sew
cademo, el descobiiy que @ fauta ea chamada de octogena. Cual o ndmens o kdcs que esse poligons
possul?

a2

E.4
C.&
0.8

4. ASSINGIE @ rRSDOSES COMMELS para o resulado de 5.5 + 2.8
A03

R K]

C.83

0843

E. Ascinale @ resDOSty Ccormetd pam o resulado da adicle 11.7 + 7.4
AT

E 18,11

RLE]

o.26,11




Anexos
ANEXO 1-ATIVIDADE 4.6

Leila comprou sabonete, creme dental e
xampu. Recebeu RS 18,00 de troco.

Patricia tem RS 251,00 e sua irm3
Priscila tem RS 314,00.

Jodo tem 3 cédulas de RS 5,00, 5 moedas
de RS 1,00 e 6 moedas de 25 centavos.
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ANEXO 3 - ATIVIDADE 8.6
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ANEXO 3 - ATIVIDADE 8.6
PRISMA DE BASE QUADRADA

(BLOCO RETANGULAR OU PARALELEPIPEDO)
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ANEXO 3 - ATIVIDADE 8.6
PRISMA DE BASE TRIANGULAR
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ANEXO 3-ATIVIDADE 8.6
PRISMA DE BASE PENTAGONAL

PAANNAN

COLAR m



ANEXO 3-ATIVIDADE 8.6
PRISMA DE BASE HEXAGONAL
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ANEXO 3-ATIVIDADE 8.6
PIRAMIDE DE BASE TRIANGULAR




ANEXO 3-ATIVIDADE 8.6
PIRAMIDE DE BASE QUADRADA




ANEXO 3-ATIVIDADE 8.6
PIRAMIDE DE BASE PENTAGONAL

colar 22




ANEXO 3-ATIVIDADE 8.6
PIRAMIDE DE BASE HEXAGONAL




ANEXO 3-ATIVIDADE 8.6
CONE




ANEXO 3-ATIVIDADE 8.6
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ANEXO 6 -ATIVIDADES 12.5
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ANEXO 6 -ATIVIDADES 12.5
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ANEXO 6 -ATIVIDADES 12.5

DODECAEDRO




ANEXO 6 -ATIVIDADES 12.5

ICOSAEDRO
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ANEXO 6 -ATIVIDADES 12.5
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22+11 2,2 2,25 + 0,05 1,1
9+0,9 8,25 4,8 +0,2 5,7
2,2-11 7,75 2,25 - 0,05 4
10+ 1,2 2,4 56+3,4 8,1
6,7+1 9 8 + 0,25 11,2
10-1,2 7,92 4,8-0,2 8,8
6,7-1 5 8-0,25 7,7
3,75+ 0,25 0 12+1,2 7,5
8+0,5 5,52 6,72+ 1,2 3,3
9-0,9 5,55 1,2-1,2 3,5
8-0,5 4,6 6,72-1,2 8,5
3,75-0,25 2,3 5,6 — 0,05 9,9










