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A Secretaria da Educacdo do Estado de Sao Paulo, considerando as demandas
recebidas da propria rede, iniciou no ano de 2012 a organizag¢do de projetos na area de
Matemadtica a serem desenvolvidos no ambito da entdo Coordenadoria de Gestao da

Educacao Bésica (DEGEB).

Para tanto, planejou-se a ampliacao das agdes do Programa Ler e Escrever — que
em sua primeira fase, por conta do momento educacional, teve como foco o trabalho
com a leitura e a escrita nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Assim, iniciou-se o
Projeto Educagdo Matematica nos Anos Iniciais — EMAI, que amplia a abrangéncia e

proporciona oportunidade de trabalho sistematico nesta disciplina.

O Projeto EMALI ¢ voltado para os alunos e professores do 1° ao 5° ano do Ensino
Fundamental. Tem o intuito de articular o processo de desenvolvimento curricular em
Matematica, a formagao de professores e a avaliagdo, elementos-chave de promogdo da

qualidade da educagao.

Vocé esta recebendo os resultados das discussdes do curriculo realizadas por toda a
rede, que deram origem a producdo deste primeiro volume, o qual traz propostas de

atividades e orientacdes para o trabalho do primeiro semestre.

Esperamos, com este material, contribuir para o estudo sobre a Educagdo

Matematica, sua formagao profissional e o trabalho com os alunos.

Rossieli Soares da Silva

Secretario da Educagao do Estado de Sao Paulo



O Projeto “Educacdo Matematica nos Anos iniciais do Ensino Fundamental —
EMATI” compreende um conjunto de agdes que tém como objetivo articular o processo
de desenvolvimento curricular em Matematica, a formacao de professores, o processo
de aprendizagem dos alunos em Matematica e a avaliagdo dessas aprendizagens,

elementos-chave de promogao da qualidade da educacgao.

Caracteriza-se pelo envolvimento de todos os professores que atuam nos anos
iniciais do ensino fundamental, a partir da consideracio de que o professor ¢
protagonista no desenvolvimento do curriculo em sala de aula e na construgdo das

aprendizagens dos alunos.

Coerentemente com essa caracteristica, o projeto propde como acao principal a
constituicdo de Grupos de Estudo de Educacdo Matemadtica em cada escola, usando o
horério destinado para as aulas de trabalho pedagodgico coletivo (ATPC), e atuando no
formato de grupos colaborativos, organizados pelo Professor Coordenador do Ensino
Fundamental Anos Iniciais, com atividades que devem ter a participacao dos proprios

professores.

Essas reunides sdo conduzidas pelo Professor Coordenador (PC), que tem apoio
dos Professores Coordenadores dos Nucleos Pedagogicos (PCNP) das Diretorias de
Ensino, e tém como pauta o estudo e o planejamento de trajetorias hipotéticas de

aprendizagem a serem realizadas em sala de aula.

Em 2012, foram construidas as primeiras versdes dessas trajetorias com a
participagdo direta de PCNP, PC e professores. Elas foram revistas e compuseram o
material que foi apresentado ao professor em 2013. A partir da Base Nacional Comum

Curricular (BNCC — dezembro de 2017) e do Curriculo Paulista, homologado em agosto



de 2019, o material passa por uma nova revisdo para atender tais documentos e apoiar a

continuidade do Projeto a partir de 2020.
Neste primeiro volume, estdo reorganizadas as quatro primeiras trajetorias de

aprendizagem, das oito que serdo propostas ao longo do ano letivo.

Mais uma vez reiteramos que o sucesso do Projeto depende da organizagdo e do
trabalho realizado pelos professores junto a seus alunos. Assim, esperamos que todos os
professores dos anos iniciais se envolvam no Projeto e desejamos que seja desenvolvido

um excelente trabalho em prol da aprendizagem de todas as criangas.

Equipe EMAI

Os materiais do Projeto EMAI e seu uso
Primeira Trajetoria Hipotética de Aprendizagem — Unidade 1
Reflexdes sobre hipoteses de aprendizagem das criangas
Habilidades das Sequéncias da Unidade
Plano de atividades

Sequéncia 1 —

Sequéncia 2 —

Sequéncia 3 —

Sequéncia 4 —

Sequéncia 5 —
Segunda Trajetoria Hipotética de Aprendizagem — Unidade 2
Reflexdes sobre hipdteses de aprendizagem das criangas
Habilidades das Sequéncias da Unidade
Plano de atividades

Sequéncia 6 —

Sequéncia 7 —

Sequéncia 8 —

Sequéncia 9 —
Terceira Trajetoria Hipotética de Aprendizagem — Unidade 3
Reflexdes sobre hipoteses de aprendizagem das criangas
Habilidades das Sequéncias da Unidade
Plano de atividades

Sequéncia 10 —

Sequéncia 11 —

Sequéncia 12 —

Sequéncia 13 —



Quarta Trajetoria Hipotética de Aprendizagem — Unidade 4
Reflexdes sobre hipoteses de aprendizagem das criangas
Habilidades das Sequéncias da Unidade
Plano de atividades

Sequéncia 14 —

Sequéncia 15 —

Sequéncia 16 —
Anexos

As orientacdes presentes, neste material, tétm a finalidade de ajuda-lo no
planejamento das atividades matematicas a serem realizadas em sala de aula.

A proposta ¢ que ele sirva de base para estudos, reflexdes e discussdes a serem
feitos com seus colegas de escola e com a coordenacdo pedagogica, em grupos
colaborativos, nos quais sejam analisadas e avaliadas diferentes propostas de atividades
sugeridas.

Ele estd organizado em Trajetorias Hipotéticas de Aprendizagem (THA) que incluem
um plano de atividades de ensino organizado a partir da defini¢do de objetivos para a
aprendizagem (habilidades) e das hipdteses sobre o processo de aprendizagem dos

alunos.



Ohjetivos do professor para a aprendizagem
dos estudantes
Plano do professor para
atividades de ensino
Hipoteses do professor sobre o processo de
aprendizagem dos estudantes

Fonte: Ciclo de ensino de Matematica abreviado (SIMON, 1995)!

Com base no seu conhecimento de professor, ampliado e compartilhado com outros
colegas, a THA ¢ planejada e realizada em sala de aula, num processo interativo, em
que sdo fundamentais a observagdo atenta das atitudes e do processo de aprendizagem
de cada crianga, para que intervencdes pertinentes sejam feitas. Completa esse ciclo, a
avaliacdo do conhecimento de sua turma, que vocé deve realizar de forma continua,
para tomar decisoes sobre o planejamento das proximas sequéncias.

Neste material, a primeira THA estd organizada em cinco sequéncias, ¢ as demais
THA em quatro sequéncias e cada sequéncia esta organizada em atividades. H4 uma
previsdo de que cada sequéncia possa ser realizada no periodo de uma semana, mas a
adequacdo desse tempo deverd ser avaliada por vocé, em fun¢do das necessidades de
seus alunos. Individualmente e nas reunides com seus colegas, além do material
sugerido, analise as propostas do livro didatico adotado em sua escola e outros materiais
que vocé considerar interessantes. Prepare e selecione as atividades que complementem
o trabalho com a turma. Escolha atividades que precisem ser feitas em sala de aula e as
que possam ser propostas como licao de casa.

E importante que, em determinados momentos, vocé leia os textos dos livros com
as criangas, orientando-as no desenvolvimento das atividades e, em outros momentos,
sugerindo que elas realizem a leitura sozinhas, procurando identificar o que ¢ solicitado

para fazerem.

' SIMON, Martin. Reconstructing mathematics pedagogy from a constructivist perspective. Journal
for Research in: Mathematics Education, v. 26, n? 2, p.114-145, 1995.



Planeje a realizacdo das atividades, alternando situagdes em que as tarefas sdo

propostas individualmente, em duplas, em trios ou em grupos maiores.

Em cada atividade, dé especial atencdo a conversa inicial, observando as sugestoes

apresentadas, procurando amplid-las e adapta-las a seu grupo de criangas. No

desenvolvimento da atividade, procure ndo antecipar informacdes ou descobertas que as

criancas possam fazer sozinhas. Incentive-as, tanto quanto possivel, a apresentarem suas

formas de solugdo de problemas, seus procedimentos pessoais.

Cabe lembrar que, nesta etapa da escolaridade, as criancas precisam de auxilio do

professor para a leitura das atividades propostas. Ajude-as, lendo junto com elas cada

atividade e propondo que elas as realizem. Se for necessario, indique também o local

em que devem ser colocadas as respostas.

UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

OBJETO DE
HABILIDADES CONHECIMENTO
(EFO3MAO1) Ler, escrever e comparar numeros | Leitura escrita, comparacdo e

naturais até a ordem de wunidade

estabelecendo relagdes entre os registros numéricos a
partir das regularidades do sistema de numeragdo

decimal e em lingua materna.

de milhar,

ordenagdo de numeros naturais de
quatro ordens.

(EFO3MAO02) Identificar caracteristicas do sistema
de numeracdo decimal, utilizando a composi¢do e a
decomposicdo de numero natural de até quatro
ordens.

Composi¢ao e decomposi¢do de
nimeros naturais.

(EFO3MAO03) Construir e utilizar fatos basicos da
adicdo, subtracdo e da multiplicacdo para o calculo
mental ou escrito.

Construcao de fatos fundamentais
da adicao, subtracao e
multiplicagdo. Reta numérica.

(EFO3MAO05) Utilizar diferentes procedimentos de
calculo mental e escrito para resolver problemas
significativos envolvendo adi¢do, subtracdo e
multiplicagdo com nlimeros naturais.

Procedimentos de calculo
(mental e escrito) com numeros
naturais: adicao,

multiplicagdo.

subtracdo e

(EFO3MA29*) Construir, utilizar e desenvolver
estratégias diversas para o calculo das quatro
operacoes.

Procedimentos de calculo
(mental e escrito) com numeros
adicdo, subtracao,

multiplicagdo e divisao.

naturais:




(EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de
adicdo e subtragdo com os significados de juntar,
acrescentar, separar, retirar, comparar € completar
quantidades, utilizando diferentes estratégias de
calculo exato ou aproximado, incluindo calculo
mental.

Problemas envolvendo
significados da adi¢do e da
subtragdo: juntar, acrescentar,
separar, retirar, comparar ¢

completar quantidades.

(EFO3MAO07) Resolver e elaborar problemas de
multiplicagdo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os
significados de adicdo de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposicao retangular,
utilizando diferentes estratégias de calculo e
registros.

Problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicacdo e
da divisdo: adicdo de parcelas
iguais, configuragdo retangular,
reparticdo em partes iguais e
medida.

(EFO3MAOS8) Resolver e elaborar problemas de
divisdo de um numero natural por outro (até 10),
com resto zero e com resto diferente de zero, com os
significados de reparticdo equitativa e de medida,
por meio de estratégias e registros pessoais.

Problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicagdo e
da divisdo: adicdo de parcelas
iguais, configuragcdo retangular,
reparticdo em partes iguais e
medida.

(EFO3MAOQ9) Associar o quociente de uma divisdo
com resto zero de um numero natural por 2, 3,4, 5 ¢
10 as ideias de metade, terga, quarta, quinta e décima

partes.

Significados de metade, terca
parte, quarta parte, quinta parte e
décima parte.

UNIDADE TEMATICA: ALGEBRA

OBJETO DE
L1 10/ T0) 0 CONHECIMENTO
(EFO3MA10)  Identificar  regularidades em Identificacdo e descricdo de
sequéncias ordenadas de numeros naturais, regularidades em sequéncias
resultantes da realizagdo de adigdes ou subtragdes numéricas recursivas.
sucessivas, por um mesmo numero, descrever uma
regra de formagdo da sequéncia e determinar
elementos faltantes ou seguintes.
(EFO3MA11) Compreender a ideia de igualdade
para escrever diferentes sentencas de adigdes ou de Relagdo de igualdade.
subtragdes de dois nimeros naturais que resultem na
mesma soma ou diferenga.
UNIDADE TEMATICA: GEOMETRIA
OBJETO DE
HABILIDADES CONHECIMENTO




(EF03MA12) Descrever e representar, por meio de
esbogos de trajetos ou utilizando croquis e
maquetes, a movimentacao de pessoas ou de objetos
no espaco, incluindo mudangas de direcdo e sentido,
com base em diferentes pontos de referéncia.

Localizagdo e movimentagao:
representacao de objetos e pontos
de referéncia.

Associar  figuras  geométricas

(EFO3MA13)
espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone,
cilindro e esfera) a objetos do mundo fisico e

nomear essas figuras.

Figuras geométrica espaciais
(cubo, bloco retangular,
piramide, cone, cilindro e esfera):
reconhecimento,  analise  de

caracteristicas e planificagdes.

(EFO3MA14) Descrever caracteristicas de algumas
figuras geométricas espaciais (prismas retos,
piramides, cilindros, cones), relacionando-as com
suas planificacoes.

Figuras
(cubo,

geométricas
bloco

espaciais
retangular,
piramide, cone, cilindro e esfera):
reconhecimento, analise de
caracteristicas e planificagdes

(EFO3MA16) Reconhecer figuras congruentes, Congruéncia de figuras
usando sobreposicdo e desenhos em malhas geométricas planas.
quadriculadas ou triangulares, incluindo o uso de
tecnologias digitais.
UNIDADE TEMATICA: GRANDEZAS E MEDIDAS
OBJETO DE
HABILIDADES CONHECIMENTO

(EFO3MA17) Reconhecer que o resultado de uma
medida depende da unidade de medida utilizada.

Significado de medida e de
unidade de medida.

(EFO3MA18) Escolher a unidade de medida e o
instrumento mais apropriado para medigdes de
comprimento, tempo e capacidade.

Significado de medida e de
unidade de medida.

(EFO3MA19) Estimar, medir e
comprimentos, utilizando unidades de medida nao
padronizadas e padronizadas mais usuais (metro,
centimetro e milimetro) e diversos instrumentos de

medida.

comparar

Medidas de  comprimento
(unidades ndo convencionais e
convencionais): registro,
instrumentos de medida,

estimativas e comparacdes.

(EFO3MA20) Estimar e medir capacidade e massa,
utilizando unidades de medida ndo padronizadas e
padronizadas  mais (litro,  mililitro,
quilograma, grama e miligrama), reconhecendo-as

usuais

em leitura de rétulos e embalagens, entre outros.

Medidas de capacidade e de

massa (unidades nao
convencionais € convencionais):
registro, estimativas e
comparacoes.
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(EFO3MA21) Comparar, visualmente ou por
superposi¢do, areas de faces de objetos, de figuras

planas ou de desenhos.

Comparacao de
superposi¢ao

areas por

(EFO3MAZ22) Ler e registrar medidas e intervalos de
tempo, utilizando relogios (analdgico e digital) para
informar os horarios de inicio e término de
realizagdo de uma atividade e sua duracgao.

Medidas de tempo: leitura de
horas em relogios digitais
analogicos, duracao de eventos e
reconhecimento de relacdes entre
unidades de medida de tempo.

(EFO3MAZ23) Ler horas em relogios digitais e em
reloégios analdgicos e reconhecer a relagdo entre
hora e minutos e entre minuto e segundos.

Medidas de tempo: leitura de
horas em relogios digitais e
analdgicos, duracdo de eventos e
reconhecimento de relagdes entre
unidades de medida de tempo.

(EFO3MA24)
situagdes-problema que envolvam a comparagdo ¢ a
equivaléncia de valores monetarios do sistema
brasileiro em situagdes de compra, venda e troca.

Resolver € elaborar

Sistema monetario brasileiro:
estabelecimento de equivaléncias
de um mesmo valor na utilizagao
de diferentes cédulas e moedas.

UNIDADE TEMATICA: PROBABILIDADE E ESTATISTICA

HABILIDADES

OBJETO DE
CONHECIMENTO

(EFO3MAZ25) Identificar, em eventos familiares
aleatodrios, todos os resultados possiveis, estimando
0os que tém maiores ou menores chances de
ocorréncia.

Analise da ideia de acaso em
situagdes do cotidiano: espago
amostral.

(EFO3MA26) Resolver situagdes-problema cujos
dados estdo apresentados em tabelas de dupla
entrada, graficos de barras ou de colunas.

Leitura, interpretagao e
representacdo de dados em
tabelas de dupla entrada e

graficos de barras.

(EFO3MAZ27) Ler, interpretar e comparar dados
apresentados em tabelas de dupla entrada, graficos
de barras ou de colunas, envolvendo resultados de
pesquisas significativas, utilizando termos como
maior e menor frequéncia, apropriando-se desse tipo
de linguagem para compreender aspectos da
realidade sociocultural significativos.

Leitura, interpretagao e
representacdo de dados em
tabelas de dupla entrada e

graficos de barras.
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(EFO3MAZ28) Realizar pesquisa envolvendo variaveis
categdricas em um universo de até 50 elementos,
organizar os dados coletados utilizando listas, tabelas

Coleta, classificagao e
representacdo de dados referentes
a variaveis categoricas, por meio

simples e representd-los em graficos de colunas | de tabelas e graficos.
simples, com e sem uso de tecnologias digitais.

Para iniciarmos o trabalho com as Trajetorias Hipotéticas de Aprendizagem (THA),
serdo apresentadas, neste documento, algumas hipdteses sobre o processo de
aprendizagem das criangas do 3° Ano do Ensino Fundamental Anos Iniciais, com
relagdo as Unidades Tematicas de Conhecimentos Matematicos: Numeros, Algebra,
Geometria, Grandezas e Medidas e Probabilidade e Estatistica.

Pesquisas como as de Delia Lerner e Patricia Sadovsky (1996)?, sobre como as
criangas se apropriam do conhecimento do sistema de numeragdo, servem de base para
propostas de situagdes didaticas que permitem que elas coloquem em jogo todos os seus
conhecimentos prévios sobre as fun¢des dos nimeros em seu cotidiano.

Isso ocorre quanto a fungdo do nimero em seu aspecto:

v/ cardinal (para identificar idade, o preco de algum produto, a quantidade de

alunos em uma sala de aula etc.),

v/ ordinal (a colocagdo de cada crianga na fila, ordem da chamada etc.),
v/ de medida (quanto cabe)

v de codificacao (n° de telefone, CEP da rua, n° do RG etc.).

No 3° ano do Ensino Fundamental, os conhecimentos referentes a esses aspectos ja
sdo conhecidos, porém precisam ser ampliados, possibilitando a compreensdo das

caracteristicas do Sistema de Numeragao Decimal.

2 PARRA, C.; SAIZ, I. (Orgs.). O sistema de numeragédo: um problema didatico (Capitulo 5) in:

Didatica da Matematica: Reflexdes Psicopedagogicas. Porto Alegre: Artmed, 1996.
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A ampliacdo desses conhecimentos deve apoiar-se na vivéncia das criangas, com
exploracdo de atividades diversificadas, em que sdao abordados, inicialmente, nimeros

familiares e frequentes, sendo:

v/ numeros familiares - estdo os que indicam o nimero de suas casas, de seus

telefones, do dnibus que utilizam, as datas de seus aniversarios etc.

v/ nimeros frequentes — sdo comuns na vida da crianga, indicam o ano em que

estamos (2011, 2012...), o dia do més (23, 24, 30, 31) ou os canais de televisao. Com
base nesse conhecimento, ela vai se apropriando de outros numeros frequentes, como
10, 20, 30... 100, 200, 300, ...

As pesquisas nos mostram, também, que as criancas sdo capazes de indicar qual € o
maior nimero de uma listagem, mesmo sem conhecer as regras do Sistema de
Numeragdo Decimal, pois, com base em suas observagdes pessoais, identificam e
compreendem algumas regularidades das escritas numéricas.

Para usar esses conhecimentos, ¢ necessario que vocé€, professor, fagca um
levantamento do que sua turma ja sabe sobre os niumeros, seus usos, quais identificam,
quais sabem ler, quais sabem escrever e os ajude a organizar esses conhecimentos.

Desde muito cedo, as criangas mostram-se capazes de identificar nimeros, nio
apenas os de 1 a 9 (LERNER e SADOVSKY, 1996; PANIZZA, 2006)°, por exemplo,
os familiares e frequentes, constituidos por mais de um algarismo. Isso € possivel, pois
conseguem estabelecer critérios de comparacao entre eles, observando caracteristicas,
como quantos digitos compdem sua escrita. Podem, também, produzir escritas pessoais
apoiando-se na fala. Nesse caso, a escrita numérica ¢ registrada a partir de suas
hipdteses (relagdo com a numeragdo falada). Assim, para representar 125 podemos
encontrar 100 20 5 — essa forma de registro somente gera “conflito” para crianga,
quando confrontada com escrita convencional.

Vocé, professor, pode explorar essas escritas para ajudd-las a construir,
progressivamente, uma escrita convencional e com significado. A compreensdo de
caracteristicas e de regularidades do Sistema de Numera¢do Decimal se constrdi por

uma série de atividades diversificadas, que incluem contagens, agrupamentos, leitura,

3 PANIZZA, Mabel e colaboradores, Ensinar Matematica na Educagao Infantil e nas Séries

Iniciais — Analises e Propostas, Ed. Artmed. 2006.

13



escrita, comparagdes e ordenagdo de notagdes numéricas etc., sempre tendo como ponto
de partida os nimeros que as criangas conhecem.

Atividades permanentes ou habituais como o uso regular do quadro numérico ou
fita métrica, podem contribuir para que a crianga avance em suas escritas numeéricas, ao
socializa-las, elas demonstram o que aprenderam sobre o Sistema de Numeragdo
Decimal e vocé pode verificar como identificam, nomeiam e escrevem numeros com
dois, trés ou mais digitos. Nas propostas de atividade, em que se trata de orientagdes
para “Desenvolvimento e intervengdes, vocé encontrara sugestdes que permitem
explorar as respostas das criangas em prol do avanco do grupo no que se refere ao
entendimento de composi¢des ¢ decomposicdes de niimero. Seu papel de mediador ¢
fundamental no desenvolvimento dessas atividades em sala de aula.

Ja nas atividades de contagem, progressivamente, as criangas percebem a
associacdo entre cada nome de nimero que enunciam e cada objeto da colecdo que estdo
contando, devendo ser incentivados a contar de 1 em 1, de 2 em 2, de 5 em 5 e assim
por diante, bem como a formar pareamentos e outros modos de agrupamentos para
realizar a contagem.

Outro aspecto fundamental, a ser trabalhado nas turmas de 3° ano, ¢ o calculo em
suas diversas modalidades. Observando o dia a dia das pessoas, podemos constatar que
elas usam diversos tipos de calculos, como algoritmos convencionais, calculo mental e
calculadora. Tudo depende da situacdo em que estdo envolvidas, ou seja, da necessidade
ou nao de valores exatos ou aproximados.

Em funcdo disso, vocé deve proporcionar situacdes com diferentes tipos de
calculos, relacionando-os € complementando-o, para que as criangas percebam a relagao
entre eles e aperfeicoem seus procedimentos, até torna-los mais praticos e proximos das
técnicas convencionais. E recomendavel que, no estudo desse contetido, vocé
potencialize o trabalho explorando, concomitantemente, os diferentes procedimentos

comao:

calculo mental;
uso de algoritmos convencionais;

calculo exato;

S X <

calculo aproximado.
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Em suas brincadeiras ¢ atividades do cotidiano, as criancas realizam,
espontaneamente, operagdes com quantidades de coisas: elas juntam seus brinquedos
com os dos amigos, repartem o lanche, trocam figurinhas, comparam cole¢des de
carrinhos etc.. Sao desafiadas a todo o momento a encontrar solugdes para problemas,
matematicos ou nao.

Desse modo, seu trabalho deve possibilitar que as criangas lancem mao de
diferentes estratégias para resolver problemas propostos, permitindo que usem seus
conhecimentos e sua criatividade. Elas precisam ser estimuladas a escolher diferentes
recursos para resolver um problema como: desenhos, graficos, tabelas, esquemas, apoio
de materiais diversos e, se for o caso, as operagoes.

Na resolucdo de problemas, a crianga deve ser orientada, desde o inicio, a ler e a
interpretar as informacdes nele contidas, criar uma estratégia de solucdo, aplicar e
confrontar a solu¢do encontrada. Para que ela possa ler e entender o problema, é
interessante que, durante as aulas, os problemas sejam explorados oralmente,
trabalhando as diferentes maneiras de encontrar a solugao.

A resolucdo de problemas ndo deve ser apenas uma forma de exercitar o que ja foi
ensinado. Deve ser uma estratégia que orienta e provoca aprendizagens, num contexto
significativo de exploragdo, em que as criancas vao construindo ideias e procedimentos
matematicos.

No 3° ano, a turma entrard em contato com os diferentes significados das operagdes
do campo aditivo, nas resolugdes de problemas, analisando e selecionando dados,
fazendo uso de estimativas, cdalculos aproximados e calculadores, formulando
problemas. As situacdes propostas devem ser aquelas em que as criancas sejam capazes
de compreender os significados da adicdo e da subtragdo, utilizando-se de estratégias
pessoais, bem como de técnicas operatorias convencionais.

Na Algebra, é fundamental que, nos processos de ensino e aprendizagem desta
unidade tematica, além das ideias de regularidade e generalizagao de padrdes, devem ser
exploradas as propriedades da igualdade. Uma estreita relacdo dessa unidade tematica
com a de Numeros pode ser estabelecida no trabalho com sequéncias (recursivas e
repetitivas) ao ser proposto que seja completada uma sequéncia com elementos
ausentes. O estudo do sinal de igual ndo deve estar restrito a indicacdo de uma operagao
a ser realizada, ou para indicar o resultado de uma operagao, mas também ao estabelecer

uma relacdo de equivaléncia entre expressdes numéricas como, por exemplo, ao
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reconhecer que como 25 + 25 = 50 ¢ 10 + 40 = 50, podemos escrever a igualdade 25 +
25 =10+ 40.

Além do trabalho com numeros, ¢ importante que as criangas avancem na
constru¢do de seu pensamento geométrico, observando o mundo a sua volta. De fato,
vivemos em um mundo onde as coisas mudam constantemente de posi¢do e as
possibilidades de reconhecer essa realidade dependem das relagdes que estabelecemos
com as pessoas, os lugares e os objetos nesse espago.

Ao locomover-se no espago que a cerca, ¢ importante que a crianga perceba a
necessidade de identificar e descrever diferentes pontos de referéncia e também de
representar, por meio de esbogos de trajetos, croquis € maquetes a movimentacao de
pessoas e/ou objetos. Tais descri¢des e registros possibilitam avangos na capacidade de
percepcao espacial. O mesmo se dd com relagdo ao conhecimento do mundo das figuras
tridimensionais e bidimensionais — a medida que a crianga interage com elas, por meio
de observagdo, manipulagdo e experimentagdes, come¢a a diferenciar suas
caracteristicas e a notar suas propriedades.

Quanto ao trabalho com Grandezas e Medidas, importa ressaltar que as criangas,
em seu cotidiano, envolvem-se com essas ideias de maneira informal. Comparam sua
altura com a de um amigo, falam de peso de objetos etc.

No 3° ano, vocé pode ampliar esse conhecimento, explorando aspectos historicos
ligados a esse tema, a fim de que percebam a necessidade que o homem teve de criar
unidades-padrdo de medida para se comunicar. Para isso, neste volume, sdo
apresentadas situagdes-problema que permitam as criancas tanto o uso de estratégias
pessoais quanto o uso de alguns instrumentos de medida, tais como: fita métrica,
balanga e recipientes de uso frequente que apresentem unidades de medidas
padronizadas.

As criangas precisam perceber que medir ¢ comparar grandezas da mesma
natureza: por exemplo, um comprimento com outro comprimento. A cada atividade
desenvolvida, ressaltamos a necessidade e importancia da socializag¢do e discussdo dos
procedimentos e registros utilizados pela turma ao fazer medigoes.

Finalmente, com relagdo a unidade tematica Probabilidade e Estatistica, em razio
de acentuada demanda social, as criancas precisam ser estimuladas a interpretar
informagdes contidas em graficos e tabelas, bem como a construir procedimentos para

coletar e registrar dados de assuntos como: esporte preferido, frutas, cores etc. que
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permitem a organizagao de listas, tabelas ou construcao de gréficos, cujas informagdes

serdo analisadas e interpretadas com o uso de conhecimentos matematicos.

Para a realizagdo adequada deste trabalho, ¢ fundamental a criacdo de um ambiente

especial, estimulante e desafiador para a aprendizagem matematica, com a exposi¢ao € o

uso de materiais como:

4

S X X X X N <«

* Analise as propostas de atividades sugeridas nas sequéncias e planeje seu

quadros numéricos, calendario;

materiais de contagem - tampinhas e botdes, caixas e sucatas variadas;
materiais para confec¢do e realizacdo de jogos;

solidos geométricos;

albuns;

calculadoras;

instrumentos de medida;

tabelas e graficos com informagdes relevantes para a turma;

cartazes - podem ser permanentes (como o quadro numérico e o calendario

anual) ou temporarios. Devem ser planejados de acordo com conteudos

especificos de cada bimestre, podendo depois, ser colocados num arquivo a

disposi¢do das criangas para eventuais pesquisas.

desenvolvimento na rotina semanal.

* Analise as propostas do livro didatico escolhido e de outros materiais que vocé

utiliza para consulta. Prepare e selecione as atividades que complementem seu trabalho

com sua turma.

» Leia os textos dos livros com as criangas e as oriente no desenvolvimento das

atividades.

* Elabore ligdes simples ¢ interessantes para casa.

* Organize o material produzido pelas criangcas num portfélio ou num caderno,

como forma de registrar seu desempenho e seus avangos.
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(EFO3MAOI1) Ler, escrever e comparar nimeros naturais até a ordem de unidade de
milhar, estabelecendo relagdes entre os registros numéricos a partir das regularidades do
sistema de numeracao decimal e em lingua materna.

(EFO3MAO02) Identificar caracteristicas do sistema de numeragdo decimal, utilizando a
composi¢ao e a decomposicao de nimero natural de até quatro ordens.

(EFO3MAO05) Utilizar diferentes procedimentos de calculo mental e escrito para resolver
problemas significativos envolvendo adi¢do, subtragdo e multiplicagdo com niimeros
naturais.

A atividade tem o objetivo de explorar o quadro numérico de zero a noventa e
nove, em que os algarismos das unidades estdo escritos em vermelho e os das dezenas
em preto, para que observem as regularidades existentes entre linhas e colunas.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Inicie a conversa com as criangas retomando os quadros numéricos expostos em
sua sala de aula como: o calendério, um quadro de nameros. Explore com elas algumas
regularidades que podem ser observadas no calendario como, por exemplo:

- Até que numero aparece no calendario deste més?

- Se vocé olhar os numeros de uma das colunas do calendario, o que vocé pode
dizer sobre eles?

- Observe se elas identificam que os numeros aumentam de 7 em 7 e vocé pode
perguntar: Por que isso acontece?

Solicite as criangas que completem os niimeros que estdo faltando e que observem
regularidades existentes, depois de completarem o quadro. D& um tempo para que elas
possam realizar o que foi solicitado. E importante que vocé caminhe pela sala
verificando se elas registram os numeros adequadamente, apoiando aquelas que
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apresentarem dificuldades. Assim que terminarem o preenchimento, discuta oralmente
as perguntas propostas na questdo 2: O que hd em comum nas escritas dos numeros,
observando as linhas? O que ha em comum nas escritas dos numeros, observando as
colunas? Pega para lerem em voz alta os nimeros da primeira linha do quadro,
verificando se observam as regularidades, se percebem que, nas linhas, os numeros
aumentam de 1 em 1. Depois, peca que leiam em voz alta os nimeros que aparecem na
primeira coluna. Verifique se percebem que, nas colunas, os numeros aumentam de 10
em 10 e, se observam que nesse caso o algarismo das unidades permanece o mesmo,
enquanto o algarismo das dezenas ¢ acrescido de um, que corresponde a uma dezena, ou
seja, dez unidades.

Depois, peca que respondam as perguntas propostas na questao “3”. Verifique se
identificam os numeros que vém, imediatamente, antes de um niimero dado (antecessor)
ou imediatamente depois (sucessor) e, aqueles que estdo entre dois outros. Observe se
usam o quadro numérico como apoio ou se j& memorizaram a sequéncia numérica. Faca
a corre¢ao coletivamente, compartilhando e discutindo as respostas das criangas.

O quadro numérico reproduzide sbaixo & conhecida par vock.

1 14 1 1 1 1=

e e e e w|n =
wlo|wfo|o e w|n|a]._
alm vl olele | nla

gle|wle|o|s|w|n|s

Complate-o com as nimeras qus faltam.
Responda, oralmente:

@ gue hd em comum nas escritas dos ndmercs, observando as linhas?

2 que hd em comum nas escritas dos ndmeros, observando as colunas?

Escreva :
\. o nimer que estd entre 64 e &6 _
B. onumen que estd entre 57 e 41 _
o ndmens que estd entre 38 e 400 _
D. onimem que esti logo antes do 80:

E£. o ndmero que esti logo depois do 89:

_CADERNC DO ALND - VOLUME 1 Q)

A atividade explora a leitura, a escrita € a comparagdo de niimeros naturais tendo
como apoio cartelas sobrepostas que constam no Anexo 1.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Inicie uma conversa perguntando as criangas como elas podem obter o nimero 25
por meio de uma adicdo. E provavel que surjam diferentes comentdrios como, por
exemplo: 20 + 5, 10 + 15, 24 + 1 e outras possibilidades. E importante que sejam feitos
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registros na lousa, para que as criancas acompanhem as diferentes solugdes. Comente
que elas sugeriram diferentes maneiras para decompor o numero 25, ou seja, a
decomposi¢do de um numero nao ¢ unica. Vocé€ pode fazer isso com outros nimeros
como, por exemplo, com 36, com 43, com 100, com 104.

Para que elas possam discutir e sugerir diferentes possibilidades para a composigao
de ntimeros, ¢ necessdrio que tenham autonomia na leitura dos enunciados. Se ficar
evidente a falta de autonomia, desenvolva a atividade uma a uma, pois dessa forma vocé
pode orientar e esclarecer dividas sobre as comandas. Comente que elas devem formar
os numeros apresentados na atividade, utilizando as cartelas sobrepostas, colocando
sempre a cartela que apresenta um digito sobre a cartela com niimeros de dois digitos.
Para modelizar, discuta o procedimento com a turma, mostrando, por exemplo, que para
compor o numero 45 elas devem utilizar a cartela do 40 e a cartela do 5 e, ao sobrepor o
5 sobre o zero do nimero 40, forma o niimero 45. Esclareca as criancas que a proposta ¢
de que uma cartela deve ser sobreposta a outra e ndo justaposta: ndo basta colocar o
numero 4 ao lado do niimero 5.

Problematize outras questdes que permitam as criangas utilizarem as cartelas
sobrepostas e observarem regularidades, como: Quais cartelas sdo necessarias para
construir o numero 75? E para construir o numero 57? Faga oralmente outros desafios
solicitando que as criangas construam numeros maiores como, por exemplo, 158.
Proponha a constru¢do de outros nimeros como, por exemplo, 216 ¢ 612.

Pega que facam a leitura dos niimeros da atividade apresentada no Material do
Estudante que devem ser compostos com o uso das cartelas, um a um. Disponibilize um
tempo, para que as criangas discutam e circule pela sala de aula, observando se
percebem que, embora os nimeros 45 e 54 sejam formados pelos algarismos 4 ¢ 5, a
ordem ndo ¢ a mesma e que, para compor 54 sdo utilizadas as cartelas do 50 e do 4,
enquanto que, para a composi¢do do 45 sdo necessarias as cartelas do 40 e do 5. No
momento da correcdo, peca a algumas criangas que mostrem como compuseram os
numeros. Ao realizar a correcao do item “2”, faca a leitura coletiva dos nimeros
indicados nas cartelas. Pergunte qual ¢ o maior e qual é o menor e que justifiquem suas
respostas. Se precisarem de auxilio, retome o quadro numérico da atividade anterior,
para apoiar a comparacao. Por ultimo, proponha que coloquem os nimeros em ordem
crescente, ou seja, do menor para o maior.

Ao final do trabalho, peca as criangas que guardem as cartelas que serdo utilizadas
em outros momentos.

Professor(a): Para a proxima atividade que explora contagem, providencie para cada
grupo de criangas 50 objetos como: clipes, tampinhas, cards ou outros,
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Recorte cartelas sobrepostas (anexo 1) e componha os nimermos:

3) Quarenta & cinco. [b) Cinguenta & quatro

€l Sessenta e sete | dySetenta e seis

Usando as cartelas e sobrepondo-as, um aluno compds as seguintes escritas
numéEricas:

Leia cada um desses ndmerms.

4. Indique qual & o maior deles.
Indique qual € o menor deles.

Escrewa esses ndmercs, em ordem crescente:

40 EDUCAGAD MATEMATICA HOS ANCS INICIA DO ENGING FUNDAWENTAL - EMAI

A atividade explora agrupamentos de 10 em 10 e quantidades que ndo completam
um agrupamento de 10, para que as criangas construam o nimero que representa essa
quantidade e a comparagao de nimeros naturais.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a aula com uma conversa sobre como fazemos para realizar
contagens de objetos no dia a dia. Pergunte como elas costumam proceder, quando ha
um numero grande de objetos para serem contados. Pode ser que aparecam respostas
como: Organizo em linhas e colunas, faco grupos por cores diferentes ou por outro
atributo associado aos elementos que serdo contados, agrupo de 2 em 2, de 5 em 5, de
10 em 10, entre outras possibilidades. E importante que o grupo faga comentarios e 0s
valide ou ndo, se necessario, vocé pode complementa-los para ampliagdo do repertdrio
de procedimentos das criangas. Se vocé identifica que ha criangas que ainda ndo contam
oralmente de 10 em 10, proponha uma roda de contagem para explorar essa situagao.

Explique que cada equipe sera representada por uma cor.

Entregue a cada grupo a mesma quantidade de objetos (tampinhas ou clipes, por
exemplo) em torno de 50 unidades, que devem ser contados pelas criangas. Diga que
serd estabelecido um tempo para que cada grupo realize a contagem e que registrem o
resultado no caderno. Enquanto elas fazem a contagem, percorra os grupos para
observar os procedimentos, se contam de 1 em 1, de 5 em 5, de 10 em 10 etc. Apds o
registro dos resultados em um caderno, socialize as respostas, chamando algumas
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criangas para que os anotem em um quadro que pode ser construido na lousa. Faga a
discussdo sobre procedimentos utilizados.

Proponha a realizagdo da atividade, comentando que a turma de Pedro realizou
contagens e que foram utilizadas estratégias parecidas com as elaboradas por elas. Faca
coletivamente a leitura da atividade, problematizando a contagem dos objetos da turma
de Pedro. Faca perguntas como:

- Quantos grupos de dez a equipe Amarelo formou?
- Quantos objetos registrados por essa equipe ndo formaram grupos, ou seja, os
que estdo indicados como objetos restantes?

Faga o mesmo para as outras equipes. Por ultimo, discuta qual ¢ a equipe que
contou mais objetos € a que contou menos € se houve equipes que contaram a mesma
quantidade.

Professor(a): Para a proxima atividade, caso a escola ndo disponha, solicite que as
criangas tragam calculadora, para garantir procure levar algumas para aquelas que
nao tiverem.

A turva de Fedm fod dvidida em equipes, dentificadas por cores. Cada equipe
recebey cera quaniidade de chjelos para serem conlados. Ve os nesulados no
QU @ COMTeNE & Ema oona

Equipa Grapos de 10 Cibjetos restandes Total de cbiato:

Amarela L

A

wirmidha

Warde

Brasco

w| &f w| in]| w
| =] o wf | e

Lk

| dgui pe comlou sais cbjeted?

Ousl defay conteu mssd objetas?

@ m

Par qui?

0. Heuvs squises que centidam d meksd quantidade de abjeed?

ATIVIDADE 1.4

Apresentacio da atividade

O objetivo desta atividade ¢ explorar a escrita de niumeros naturais por meio da
utilizacao da calculadora, realizar calculos mentais e utilizar a calculadora para validar
seus resultados.
Organizacio da turma

Estabelega critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.
Conversa inicial
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Inicie a conversa perguntando as criangas se elas tém o habito de utilizar a
calculadora para realizar calculos. Distribua uma calculadora para cada crianca e
estipule um tempo para que elas explorem a maquina e para verificar se sabem usa-la,
faga perguntas como:

- Para que serve a calculadora?

- Que teclas é preciso acionar para que apare¢a o numero 27 no visor da
calculadora?

- Para somar dois numeros, quais teclas é preciso acionar?

- Para limpar o visor da calculadora o que preciso fazer?

Indague se podemos encontrar a calculadora em outros equipamentos tecnoldgicos.
Caso ndo surjam comentarios, destaque que esse recurso pode ser encontrado em
celulares e em computadores.

Faca a leitura coletiva do enunciado, esclarecendo possiveis davidas. Leia com a
turma um numero de cada vez. A cada nimero lido, pega as criangas que compartilhem
as escritas e solicite a uma delas que registre, na lousa, para socializar o resultado que
deve ser validado ou ndo pelas criancas. Solicite que resolvam os itens “B” ¢ “C” e
verifique se as criangas identificam que, se o niumero digitado for 99, para aparecer o
nimero 100, devem adicionar 1. Da mesma forma, se o nimero digitado for 86, para
chegar ao 85 devem subtrair 1. Esses itens possibilitam que vocé explore com elas o
significado de sucessor e antecessor de um nimero natural. Vocé pode questiona-las: O
que é o sucessor de um numero natural? E o antecessor? Comente que o sucessor de
um namero ¢ aquele que vem imediatamente depois dele, sendo obtido adicionando-se
1, e o antecessor de um numero ¢ aquele que vem imediatamente antes dele, e que, para
ser obtido, é necessario subtrair 1.

Proponha as criangas o seguinte desafio: faca aparecer no visor o nimero 999.
Sem apagar esse nimero que teclas, vocé deve apertar para fazer aparecer o numero
1000.

Depois, peca que registrem as respostas no Material do Estudante a partir do
quadro numérico exposto em sua sala de aula. Solicite que indiquem o sucessor € o
antecessor de alguns nimeros selecionados por voceé.

O item “C” amplia e possibilita que vocé verifique os conhecimentos
construidos nas atividades anteriores sobre o sistema de numeragdo decimal, em
especial o valor posicional. Neste caso, adicionar 10 mostra-se a estratégia mais
econdmica para obter o resultado desejado. Vale destacar que, para obter o resultado 49
a partir do 39, as criancas podem optar pela realizagdo de adigdes sucessivas como:
somar de um em um, de dois em dois ou somar 10, entre outras possibilidades.

Na socializacdo das respostas, peca a algumas criangas que registrem seus
procedimentos na lousa, solicite que a turma os compare, indagando qual deles seria o
mais econdmico. Caso ndo apareca a estratégia de somar 10, explorando a regularidade
de que o algarismo das unidades se mantém inalterado e hé alteragdo do algarismo das
dezenas, comente sobre o fato. Proponha as criancas que comentem o que fazer para 52
ser alterado para 62, 27 para 37, 149 para 159, por exemplo.

Atividades com o uso da calculadora podem ser apresentadas em outros
momentos, com outros numeros que podem ser ditados por vocé explorando
regularidades como somar 1, somar 10, estratégias que propiciam as criangas a
aquisicao de um repertorio para ser aplicado em calculos mentais.
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Nos diss da hojs, fazemas usa frequente de calculsdaras. Vocs j& abservou as suas
taclas? Sahe camo usé-las?

Ciue talfazer aparecer no visor da calculadora os nimeros escritos abaixo?
Doza Ouiras Wirta @ um Wints @ cito

Cinquantz Cinquanta & um Cermn Canto @ nowve

A. Faga aparecer no visor o numero 99. Sem apagar esse nimero, como wood
pode cbter o ndmem 1007

B. Limpe o visor da calculadora e faga aparecer o nimerm 86. Sem apagar esse
namern, coma vocé pode obter o ndmero 857

Limpe o visor da calauladora e faga aparecer o nimero 39. Nio apague o
nimero digitado e faga aparecer o nimem 49, O que wocé fez pam isso
acontecer?

42 EDOCACAC MATEMATICA KOS AKICS INICIAS DO ENSING FUNIAMENTAL - BMAI

(EFO3MAO02) Identificar caracteristicas do sistema de numeragdo decimal, utilizando a
composicao e a decomposi¢dao de nimero natural de até quatro ordens.

(EFO3MAOTI) Ler, escrever e comparar nimeros naturais até a ordem de unidade de
milhar, estabelecendo relagdes entre os registros numéricos a partir das regularidades do
sistema de numeracao decimal e em lingua materna.

(EFO3MA12) Descrever e representar, por meio de esbogos de trajetos ou utilizando
croquis € maquetes, a movimentacdo de pessoas ou de objetos no espago, incluindo
mudangas de direcdo e sentido, com base em diferentes pontos de referéncia.

Nesta atividade, ¢ explorada uma das caracteristicas do Sistema de Numeracao
Decimal, o valor posicional dos algarismos em um numero.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas. E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis
de conhecimento sejam proximos, para que haja a interagdo, a troca de conhecimento e

24




a colaboragdo, possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam
avancar nas suas aprendizagens.

Inicie uma conversa perguntando as criangas se podem imaginar uma palavra tal
que, trocando uma ou mais letras de lugar obtenham outra palavra. Em seguida,
informe que, ao trocarmos letras de lugar, podemos obter outra palavra, porém podemos
obter um conjunto de letras sem significado em nossa lingua. Diga que chamamos todos
os agrupamentos de anagramas — ¢ importante salientar que € necessario utilizar todas
as letras da palavra inicial. Dé exemplos como: LAGO - GOLA; AMERICA —
IRACEMA; AMOR — ROMA. Para vivenciar, pe¢ca que, em duplas, escolham uma
palavra e formem anagramas e socialize alguns deles.

Comente com as criangas que, assim como em anagramas, a mudanca da posi¢ao
das letras gera uma nova palavra, em um numero a mudanga de posi¢ao de um ou mais
algarismos gera um novo numero. Proponha a leitura coletiva do enunciado da questao
1 e pergunte se elas tém ideia do que acontece com a escrita dos numeros, com a troca
de posicdo dos algarismos. Seria interessante o trabalho com algarismos moéveis, porém,
na inexisténcia deles, podem ser utilizadas as unidades que constam no material das
cartelas sobrepostas Anexo 1.

Solicite as criangas que criem um numero de 3 algarismos e realizem trocas de
posicdes desses algarismos, o que possibilitard a formag¢do de niimeros diferentes.
Deixe que as criangas exponham suas ideias para depois socializar que, alternando a
posi¢cao dos algarismos, podemos formar diferentes numeros. Peca as criancas que
realizem as questdes 2, itens “A”, “B” e “C”. Socialize as possibilidades encontradas,
solicitando a algumas criancas que fagam a leitura dos numeros formados.

oo sabia que, trocando de lugar as letras de uma palavra,
podemos escrever outras? Elas sdo chamadas anagramas. Nem
sempre as novas palavras criadas existern em nossa lingua. Veja
alguns exemplos:

AMOR — ROMA LOUSA — OSAUL

E com a escrita dos ndmeros, o que acontece quando trocamos os algarismos de
lugar?

. Dbserve o ndmero 837, S vwocd mudar a ordem dos algarismos, vocé obtém
nowos nimems? Escreva doiz deles.

Escreva nimeros com os algarismos 4, & & 9. Uss todos eles, sem repeti-los,
Ancte-os abaixa:

©. Quantos Mmeros wook escreveu? _

90 AND -CADERND DO AUND - VOLUNE 1T 13
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A atividade explora a leitura, escrita, comparagdo de numeros naturais e as
regularidades existentes em uma sequéncia numérica.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Esta aula pode ser iniciada com comentdrios de que héd diferentes formas de
apresentar quadros de numeros e uma delas ¢ o calendario, que pode ser utilizado para
organizar unidades de medidas de tempo como meses, semanas e dias.

Comente que no calendario podemos observar regularidades. Pergunte se alguém
pode indicar uma delas. Podem aparecer respostas como: que a linha inicia pelo numero
1 e os nimeros sdo apresentados em sequéncia, de um em um. Na coluna os nimeros
aumentam de 7 em 7. Que o maior nimero encontrado ¢ o 31 e o menor, 1. Caso estes
comentarios nao surjam das criancas, vocé€ pode fazé-los.

Explore o quadro numérico proposto no Material do Estudante, peca para
completa-lo com os niimeros que estao faltando e solicite que alguns alunos fagam a
leitura desses numeros.

Os itens “A”, “B” e “C” apresentam um desafio maior. Caminhe pela sala de aula
observando os comentarios das criangas e apoiando as duplas que apresentarem maiores
dificuldades. Socialize as respostas, possibilitando que elas possam comparar, validar
ou ajustar seus registros. Se necessario, complemente os comentarios das criangas.

Meste quadra numérico hi sspagos qua néo foram preenchides. Complats com
o5 niimers que estic faltando.

100 | 101 [ 102 [ 103 [ 108 106 | 107 (108 | 109 |
[110 | 111 | 113|114 | 115 116 |  [118] 119
[120] 121 | 122 | 123 | 124 | 125 | 126 128 |
e ol —
| 140|141 142 [ 143|144 | 145 | 146 | 147 | | 149 |

150 | 151 | 152 155 | 156 | 157 | 158
[ ] 163| | 165|166 | 167 | 168 169

Leia, em voz alta, alguns dos nimeros que vook escraveu na quadro.

Regponda:

4. O que hi em comum nas escritas dos ndmeros da segunda licha?
B. O que hd em comum nas escritas dos ndmeros da terceira coluna?
Que nimero deve ser escrito na 4” linha e na 5* coluna?

44}  EDUCACAD MATEMATICA NS ANOS INICIAS DO ENSINC: FUNDANENTAL - EMAL

A atividade explora a composicdo e a decomposi¢do de numeros naturais tendo
como suporte cartelas sobrepostas.

Organize a turma em duplas.
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Comente com as criangas que, nessa atividade, deverdo utilizar trés cartelas de
cores diferentes (Anexo 2), sobrepondo-as para compor o numero, deixando-o sobre a
carteira.

Inicie a atividade, perguntando as criangas como elas podem obter o numero 147
por meio de uma adic¢do. E provavel que surjam comentarios como, por exemplo: 100 +
40 + 7, 100 + 47, 50 + 50 + 47, 146 + 1 e outras possibilidades. Informe que esses
procedimentos sao formas de obter o nimero 147 por decomposi¢ao em duas ou mais
parcelas. Faca a mesma proposta, utilizando outros numeros e verifique se as criancas
entenderam o que foi solicitado e o que pode ser feito para criar uma decomposi¢ao de
um numero natural utilizando adigoes.

Solicite as criancas que recortem as cartelas sobrepostas do Anexo 2. Explique
que, no quadro da primeira parte da atividade, estdo escritos nimeros e elas devem
selecionar cartelas de cores diferentes, sobrepondo-as para compor o nimero. Retome
como devem ser utilizadas as cartelas. A cada nimero composto com as cartelas,
confira o que foi feito e discuta os resultados apresentados. Questione: por que devem
ser selecionadas trés cartelas? e verifique se identificam que o numero ¢ maior que 99
e menor que 1000, portanto formado por trés algarismos. Depois, escreva os nimeros
formados na lousa e pergunte:

- Qual é o menor numero que formamos? Por qué?

- Qual é o maior?

Em seguida, peca  as criangas que leiam o item “1”. Verifique se houve o
entendimento por parte da turma e esclareca possiveis duvidas. Peca que leiam em voz
alta cada um dos numeros apresentados. Ao explorar a leitura, as criangas podem
utilizar essa informacgdo para identificar as cartelas a serem utilizadas na composi¢ao
dos nimeros. Peca que respondam aos itens “A”, “B” e “C”. Caminhe pela sala
acompanhando a realizacdo da atividade para apoiar as criangas que apresentem
dificuldades. Ao final, socialize as respostas.

at¢ a escola.

Professor(a): Para a proxima atividade, pega as criangas que observem o trajeto de casa

27



Por meio de cartelas, que vacé encontra no Anexo 2, companha os nimercs:

Duzentes @ cinguenta Seiscantos @
Canto & vints & trés | Trezantos = dazancve 1
a sata cinquanta

| Custrecames |
Oitocantos = daiz o 2 Sstecsntos e ote | Movacentss e onze
quarsnta o qusto

Usando cartelas de trds cores e sobrepondo-as, um aluno compds diferentes
escritas numéricas. Leia cada um dos ndmeros.

. Indique qual & o maior deles.
Indique qual é o menar delss.

Esreva esses numeros em ordem decrescente.

-CADERND DO ALUND - vOLUMEY 15

A atividade propde as criangas que descrevam e representem, por meio de esbogos
de trajetos, diferentes pontos de referéncia que podem ser citados no caminho de casa
para a escola.

Organize a turma em duplas.

Converse com as criancas sobre o entorno da escola. Vocé pode fazer perguntas
como:

- Em que rua fica nossa escola? Qual é o numero da escola?

- Ha farmacia proxima a escola? E supermercado? E padaria?

- Vocés sabem o que é um quarteirdo?

- O que temos no quarteirdo da escola?

Acompanhe as produgdes das criangas, observando o que destacam em suas
representacdes para discutir com todos, no momento de socializagdo da atividade.
Importante que exponham suas ideias e que possam comparar seus desenhos € o que
consideraram importante destacar neles. Dessa forma, as criangas podem ampliar sua
percepcao espacial, ao identificar aspectos do entorno da escola que antes ndo haviam
notado, mas com as observagdes de colegas passou a lhe chamar a atengdo. Por
exemplo, uma crianca pode desenhar um estabelecimento comercial, banca de revista ou
outro objeto existente na calcada do quarteirdo da escola, porém observe se as criangas
sabem descrever que um quarteirdo ¢ a distancia entre duas esquinas. Caso nao saibam,
informe—as fazendo relacdo com o quarteirdo da escola. Outras criangas, que passam
cotidianamente por ali, podem ndo ter observado ou lhes chamado a atencdo e, com a
descricdo de colegas, passaram a atentar para a presenca de aspectos novos como ponto
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de referéncia. Se necessario, proponha o uso de legendas para indicagdo desses pontos
de referéncia.

A. No caminho que vocs percorre de sua casa até a escola, existem pragas e casss
comerciais, como supsrmercado, padaria, bares, farmacia & banca de revistas?

B. E no quarteirso em que fica nossa escola? Existern pontos de referéncia como
os citados acima? Quais?

Produza um desenho que represents o quarteirso da escola, destacando esses
pontos.

16  EDUCATAC MATEMATICA NOS ANCS MICIAE DO ENSING FLNDAMENTAL - EMAI

A atividade propde as criancas que entendam a importancia de, durante a
realizacdo de trajetos, seja de casa para a escola, ou de casa para algum outro lugar,
observarmos pontos de referéncia que possam nos ajudar nestas movimentagdes ou
quando precisarmos orientar pessoas que desejam ir a algum lugar que ndo conhecem
como chegar.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Inicie a atividade, sugerindo as criangas que escolham um local préximo da escola
que todos conhegam. Comente que, nesta atividade, deverdo desenhar um trajeto da
escola até este local, fazendo indicagdes de alguns pontos de referéncia que possam
orientar pessoas que ndo conhecam esse itinerario.

Socialize os esbogos das criangas. Discuta quais sdo os melhores caminhos, o
percurso mais curto € o mais pratico. Explore todas as alternativas dos alunos, seus
pontos de referéncia e suas ideias. Coletivamente, avalie a pertinéncia e a suficiéncia
das indicagdes fornecidas pelos alunos para cumprirem o percurso. Socialize as
discussdes realizadas e registre os pontos de referéncia utilizados nos caminhos
sugeridos pelos colegas. Durante a socializagdo, note se as informagdes registradas por
todos sdo suficientes para chegar ao destino com sucesso.
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Imagine que desejamos ir de nossa escola até um local préxime & que o local
escolhido foi

Junto com trés colegas, discuta como ir da escola até esse local. Construa um
desenho do trajets, indicande os principais pontos de referéncis.

AMO - CADERNG DO ALUND -vaLumME 1 1T

(EFO3MAZ24) Resolver e elaborar situagdes-problema que envolvam a comparagdo ¢ a
equivaléncia de valores monetarios do sistema brasileiro em situacdes de compra, venda
e troca.

(EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de adi¢ao e subtracdo com os significados

de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar € completar quantidades, utilizando
diferentes estratégias de calculo exato ou aproximado, incluindo célculo mental.

(EFO3MAZ28) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categoricas em um universo de
até 50 elementos, organizar os dados coletados utilizando listas, tabelas simples e
representd-los em graficos de colunas simples, com e sem uso de tecnologias digitais.

A atividade explora o sistema monetario brasileiro em que as criancas devem
reconhecer e relacionar valores de produtos, presentes em uma lista de compras de
supermercado.

Para esta atividade, organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda de
acordo com o espaco disponivel da sala de aula). Na discussdo da atividade, deixe as
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criancas falarem. Ouga-as e organize as hipoteses levantadas, devolvendo ao grupo para
validar ou ajustar as ideias. E importante garantir a participagdo de todas as criangas,
pois, neste momento, o professor pode identificar os saberes e necessidades da turma
em relacdo ao tema tratado.

Vocé pode iniciar a atividade com perguntas as criangas como:
- Quais cédulas e moedas do nosso sistema monetario vocés conhecem?
- Quanto custa uma coxinha? Com quais cédulas ou moedas podemos comprar
uma coxinha?
- E possivel pagar uma compra de supermercado sem o uso de cédulas ou moedas?
Como isso pode ser feito?
Faga alguns questionamentos de como os adultos se organizam para compras em
supermercado como:
- Para fazer as compras no supermercado os seus pais ou adultos de sua casa
fazem uma lista dos produtos a serem comprados? Por qué?
- Como é a organizagdo de produtos em supermercados (corredores ou
gondolas com produtos similares: produtos de limpeza; bebidas; massas; frios etc.)?
- Fazer uma lista com os produtos separados por “mesmo tipo” nos facilita na
hora de comprar? Por qué?

Na conversa inicial, vocé pode ter indicagdes dos conhecimentos das criangas sobre
o0 sistema monetario brasileiro.

Leia com as criangas a primeira atividade, para que elas possam responder as
questdes oralmente.

Antes de iniciar a leitura do quadro, com a lista de produtos e precos, vocé pode
perguntar se elas ja viram um quadro com uma lista de produtos e informe que este tipo
de organizacdo facilita a visualizacdo e o controle de compras e do consumo, no caso,
de compras no supermercado.

Explore o valor de outros produtos de supermercado para verificar o conhecimento
das criangas sobre valores de produtos vendidos nesse tipo de estabelecimento.

Peca que analisem o quadro da atividade e pergunte:

- O que significa “R$”?

- Quem sabe ler cada um dos pregos apresentados?

- Qual é a fun¢do da virgula na escrita “R$ 6,807

- Qual o produto mais caro da lista? E o mais barato?

Para o ultimo item da atividade: “com uma nota de R$ 50,00, Estela consegue
comprar todos esses produtos?”, sugerimos que seja realizada a partir de procedimentos
de calculo mental, utilizando arredondamentos dos valores de cada produto.

Como o valor dos produtos da lista supera 50 reais, questione:

- Se Estela estiver no caixa do supermercado para finalizar sua compra e ndo
possuir o valor total de dinheiro para levar todos os produtos desta lista, o que
pode fazer?

- Quais produtos ela pode deixar de levar?

Neste momento, acompanhe o raciocinio das criangas para identificar o quanto elas
sabem sobre a comparacao e a equivaléncia de valores monetarios do sistema brasileiro.
Se necessario, amplie as discussoes explorando valores de outros produtos.

Vocé pode também, perguntar as criancas como Os Seus pais ou responsaveis
utilizam o dinheiro no dia a dia. Comente que, atualmente, em vez de andar com
dinheiro, muitas pessoas utilizam cartdes bancarios, que substituem o dinheiro
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depositado no banco. No entanto, informe que ¢ preciso cuidados com o uso de cartdes
bancarios, pois, apesar de ser necessario o uso de uma senha, se perdidos ou roubados,
podem ser utilizados indevidamente por outras pessoas.

Professor(a): Para o desenvolvimento da atividade seguinte serd necessario um folheto
de supermercado ou de loja para cada dupla de alunos.

Responda &s questBes:
A. Para que serve o dinhsiro? __

E. Quais cédulas do nosso sisterna monetario vocd conhece?

Quais moedas do nosso sistema menetdrio vood conhece?

Estela fez um quadro com os valorss dos produtos que pretende comprar. Veja:
proge do produtas
Produtos Prage

1 pocats da faiis RS &80

1 pacota daarmz RS 1250

Suco da wa R§ 959

1 kg do cama RS 2290

1lzta de keits smps R$ 799

\. O que significa “R$"?

8. Como vock faz a leitura dos pragos spresentados?

Para que serve a virgula na escrita de “R$ 6,80"7

0. Qual o produto mais caro da lista? _

E. Qual o produte mais barato?

F. Com uma cédula de 50 reais, Estela consegue comprar todos esses produtos?

18  eoucach ATICANOS ANCS MCIS D -Bau

A atividade explora o sistema monetario brasileiro a partir do reconhecimento do
valor de produtos comuns em supermercados e lojas.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas. E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis
de conhecimento sejam proximos para que haja a interagdo, a troca de conhecimento e a
colaboragdo, possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam
avancar em suas aprendizagens.

Inicie a atividade, questionando sobre o custo de alguns produtos que sdo vendidos
em supermercado:

- Ha algum produto que custa menos que 1 real no supermercado?

- O litro de leite custa mais ou menos que 5 reais?

- Ha produtos que custam mais que 20 reais? Quais por exemplo?

Incentive as criancas falarem sobre o custo de outros produtos, questionando-as se
custa determinado valor, mais ou menos que esse valor.

- Ha produtos no supermercado que custam mais de 50 reais? Cite alguns deles.
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As discussdes, realizadas na conversa inicial, fornecem um diagnostico do que as
criangas sabem sobre o valor de determinados produtos e da estrutura do sistema
monetario brasileiro.

Fornegca as criancas folhetos de supermercado e/ou loja. Levante com elas
informagdes sobre os produtos que estao presentes em seus folhetos. Pega que observem
o folheto, informando que devem anotar apenas o nome do produto no quadro do
Material do Estudante:

- Quais sdo os produtos que estdo presentes no folheto?

- Quais produtos custam até 10 reais?

- Quais produtos custam entre 20 e 40 reais?

- Quais produtos custam mais que 50 reais?

Para o desenvolvimento da atividade, ¢ interessante que vocé circule pela sala para
observar como as criangas relacionam o nome e valores dos produtos. Reforce que
apenas o nome do produto deve ser anotado no quadro e que os que custam até 10 reais
devem ser colocados na primeira coluna, os que estdo entre 20 e 40 reais na segunda
coluna e os acima de 50 reais na terceira.

Ao identificar que todas as duplas terminaram essa parte da atividade, faca a
socializacdo pedindo que algumas duplas comentem o que encontraram e, se necessario,
realize algumas comparagdes de produtos que apresentam valores diferenciados de um
folheto para outro. E importante que as criangas percebam que o mercado possui
promogdes para chamar a atencdo dos clientes, mas que, normalmente, nem todos os
produtos que estdo na loja ou no mercado encontram-se em oferta. Frequentemente, o
cliente acaba comprando ndo apenas aqueles produtos anunciados na oferta, e que essa ¢
uma questdo a ser observada pelo consumidor consciente.

Esperamos que a comparagao de valores de produtos seja uma pratica rotineira no
cotidiano escolar das criangas e que esse procedimento ultrapasse os muros da escola.
Ressaltamos que, nesse momento, ndo precisamos avangar na exploragdo dos niimeros
racionais, mas que, por esse sistema (monetario brasileiro) fazer parte de nosso
cotidiano, podemos reconhecer que determinado valor, por exemplo: R$ 6,80, é maior
que RS 6,00 e menor que R$7,00.

Continue a segunda parte da atividade, solicitando as duplas que encontrem e
anotem na atividade:

- Qual o produto mais barato do seu folheto?

- E qual o mais caro?

Pega as criancas que respondam as duas ultimas questoes da atividade e explore
oralmente os produtos que possuem valores aproximados.

Amplie a atividade com a exploracdo de valores de outros produtos que ndo
constam nos folhetos, mas que sejam de conhecimento dos alunos como: o preco de um
ténis, de um jogo de videogame entre outros.
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Lojas e supemmercados, para anuncizar seus produtos e ofertas, distribuem folhetos
com pregos.

Analise um folheto & faga uma relagio com o nome dos produtos:

Produtcs que custam ate | Mercadonas que custam | Produtos que custam 50
10 reats. | entre 20 & 40 reals. reaks ou mals.

% Qual o produto mais barato do folheto que vocs analisou?
E quais foram os dois produtos mais caros?

‘ocd encortrou dois utos com o mesmo prego, ou com os valores
Wi rtrou d dut . |
présimos? Cuais?

40 - CADERNO DO ALUND -VOLUMET 1@

A atividade explora a comparagdo e a equivaléncia de valores do sistema monetario
brasileiro e propde a resolugdo de problemas em situagdes de trocas entre cédulas e
moedas em funcao de seus valores.

Para esta atividade, organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda de
acordo com o espaco disponivel da sala de aula).

Vocé pode iniciar a atividade com as seguintes perguntas:

- Onde podemos comprar materiais escolares?

- O que é mais caro: um caderno ou uma borracha? Quanto pode custar uma
borracha?

- O que é mais barato: um lapis ou uma lapiseira?

Se necessario, resgate com as criancas os valores de cédulas e moedas com a
proposi¢ao de trocas entre elas, fazendo perguntas como:

- Uma cédula de R$ 20,00 pode ser trocada por outras cédulas? Quais?

- Uma cédula de RS 5,00 pode ser trocada por quantas cédulas moedas de 1 real?
E por quantas moedas de 50 centavos? E se trocarmos por cédulas de R$ 2,00 e
moedas 50 centavos?

Espera-se que as criangas possam propor que ha varias possibilidades para a troca
da cédula de 20 reais como, por exemplo: dez cédulas de 2 reais, quatro cédulas de 5
reais, duas de R$ 10,00, identificando a equivaléncia entre elas. Se ndo surgirem
comentarios envolvendo moedas, vocé pode ampliar a discussdo fazendo registros na
lousa, propondo a composi¢ao dos 20 reais com moedas de 1 real e de 50 centavos.
Informe as criangas que ¢ importante sabermos a equivaléncia das cédulas e moedas
para fazermos uma conferéncia de seus valores, para o recebimento de troco, assim
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como para sabermos se uma determinada quantia de dinheiro ¢ suficiente ou nao para a
compra de algo como, por exemplo, dos materiais escolares presentes nesta atividade.

Proponha a leitura com o grupo do quadro, levantando com as criangas 0os nomes
dos materiais e seus respectivos pre¢os. Vocé€ pode fazer perguntas como:

- Quantos materiais custam menos de RS 10,007

- Quantos custam mais de R$10,00?

- Ha material que custa entre R$ 10,00 e R$ 15,007 Qual?

Encontramos em Allevato e Onuchic (2009) um roteiro, para o professor, com nove
etapas para o trabalho, em sala de aula, a partir da metodologia de “Resolucdo de
Problemas”, descritas a seguir: (1) preparacdo ou escolha de uma situagdo (2) leitura
individual; (3) leitura coletiva para compreensdao do problema; (4) resolucdo em grupos
para a selecio dos dados e registros dos recursos utilizados; (5)
acompanhamento/observacdo das discussdes dos grupos; (6) representantes (de cada)
grupo registram suas resolucdes na lousa; (7) e (8) plenaria e busca de consenso dos
registros (9) formalizacao/sistematizacdo dos conteudos realizado pelo professor.

Assim, para o desenvolvimento de cada um dos itens da atividade, vocé pode
seguir as etapas indicadas acima e, se possivel, registrando a quem pertence os
procedimentos mais interessantes para serem explorados no coletivo. Vale ressaltar que
o momento de socializacdo deve ser entendido como um momento de trocas ¢ avango
dos saberes das criangas.

Observe a tabela de pregos de alguns materiais escolares.

Cademo | RS 650
Lapis | RS 2,00
Estojo RS 12,30
Borracha [ RS 1,50
Caneta RS 250
Lspis cle cor(caiva com 12) | RS 9,20

\. Se vocé tiver R 10,00, o que vocé pode comprar?
Com RY 30,00, quais matsriais voci compraria?

André disse que com R 20,00 comprou um caderno & um estojo. Ele recebeu
troco? Quais moedas ele pode ter recebido de troco? Justifique.

D. Luiza quer comprar duas caixas de lépis de cor e um cadermo que custam
quase R$ 25,00, Se ela pagar com uma cédula de 50 reais, ela recebers mais ou
menos que 20 reais de troco? Qual serd o valor exato?

20 EDUCACAD MATEWATICA NOS ANCS MICIATS DO ENSING FLNDAMENTAL - EVMAI

A atividade propde a realizacdo da pesquisa sobre times preferidos da turma,
organizando os dados coletados em tabela simples para a leitura e interpretagao deles.

Para esta atividade, organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda de
acordo com o espaco disponivel da sala de aula).
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Para coleta de dados, nesta atividade, ¢ importante garantir a participa¢do de todas
as criangas, pois, neste momento, o professor pode identificar os saberes e necessidades
do grupo em relagdo ao tema tratado.

Inicie a conversa sobre os esportes mais populares no Brasil. Verifique se
percebem que um deles ¢ o futebol. Peca que falem sobre o numero de jogadores de
cada time, o tempo de duragdo de cada partida, o numero de substituicdes que podem
ser feitas, se eles jogam em algum time e se essas regras sao seguidas etc.

Diga que gostaria de saber quais os times favoritos da turma e pergunte como
poderiam fazer para descobrir a resposta. Deixe que elas discutam um procedimento
para solucionar a questdo. Depois, pergunte de que forma elas podem representar o
resultado da pesquisa, de uma forma organizada. E provavel que apareca a proposta de
organizar uma tabela. Passe a fazer a pesquisa, perguntando que time ¢ o preferido.
Lembre-as de que s6 podem escolher um time.

Conforme as criangas forem respondendo a pergunta, incentive-os a discutir como
podem marcar o resultado e sobre como organizar as informagdes da pesquisa realizada.
Ajude-os nas anotacdes na tabela da atividade do Material do Aluno.

Hé a possibilidade de alguns alunos votarem em times que ndo estdo na tabela da
atividade, nesse caso, retome com eles a leitura da tabela. Depois das discussoes,
explore o titulo e a fonte da tabela. Comente que toda tabela além de dados (variaveis),
tem uma fonte e um titulo.

Em seguida, solicite que respondam as questdes. Incentive as criangas a fazerem
calculo mental para descobrirem o total de alunos que votaram. Socialize as respostas
da turma.

Um dos asportes mais populares no Brasi & o futabol.
Como podemas saber quais os times paulistas preferidos de nossa turma?

Observe uma forma para representar o resultado dessa pesquisa.

TIMES PREFERIDOS DE NOSSA TURMA

Corinthians
Palmeiras
Santos

| 520 Paulo

| Ponte Preta

[s20 Castne
Fenta: Airs da 3

Complets a tabela, a partir da pesquisa feita na sals, sabendo que cada sluno

escolheu um dnico time & que todos votaram. Que informagdes vocé pode
obter ac ler essa tabela?

Responida is questBes:

A. Qual dos times foi o mais votado?
3. E qual foi o menos votado?

CQuantos alunos pariciparam da votagia?

AMO -CADERNO DO AUND -voLume 1 2]
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A atividade, além de propor a leitura e interpretagdo dos nimeros de torcedores dos
times de futebol, também oportuniza condi¢des de resolucdo de problema do campo
aditivo na ideia de comparagao entre os times.

Estabelega critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Comente que, na atividade anterior, vimos que os times de futebol eram todos do
Estado de Sdo Paulo, mas outros estados também tém seus times. Alguém da turma
conhece times de futebol de outro estado como, por exemplo, o time Chapecoense, do
municipio de Chapecd? O municipio de Chapecd pertence a qual estado? Alguém sabe?

Chapecé ¢ um municipio brasileiro localizado no estado de Santa Catarina.

Chapecé ficou mundialmente conhecida apds o acidente aéreo, ocorrido em
novembro de 2016, envolvendo a Associacdo Chapecoense de Futebol e exerce
significativa influéncia na Regido Sul do Brasil.

Comente que irdo analisar uma tabela, ja preenchida, sobre os times preferidos no
Rio de Janeiro. Pergunte qual ¢ o titulo e qual ¢ a fonte. Depois, faga perguntas que
ajudem os alunos a fazer a leitura dos dados da tabela como:

Qual é o time que tem o maior numero de torcedores?

Qual time que mais se aproximou de 100 torcedores?

Quais os times que tiveram mais de 100 torcedores?

E mais de 200 torcedores?

Pergunte se essa pesquisa foi feita com mais de 500 torcedores e pega que
Justifiquem a resposta.

Por ultimo pergunte aos alunos se nesta pesquisa houve mais de mil torcedores? A
partir desta pergunta pretende-se que as criangas identifiquem que o nimero de
participantes € menor que mil.

Incentive o calculo mental para a obtencdo dos resultados. Vocé pode fazer outras
pesquisas com a classe como, por exemplo, que sabor de sorvete e de diversdo preferem
etc.
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Urna pesquisa sobre times preferidos foi feita num bsirro do Ria de Jansiro,
obtendo os seguintes resultadaos:

Botafogo 97

Flamengo 247
Fluminenss 133
Vasco da Gama 108

Outros 102

Fants: Elsborsqic da autonis). Dacks fickiss.

Responds is perguntas:

.. Qual & o time preferido pelos torcedores desse bairra?
B. Ouantos votos obteve o Fluminens=?
. Qwais times tiveram mais de 150 votos?
). Quantos times tiveram menos de 100 portos?
E. Quantos votos o Vasco da Gama obteve a mais que o Botafogo?
Essa pesquisa foi feita com mais de 500 torcediorss?

i. Houve mais de mil torcedores participantes dessa votagio?

22 EDUCACAD MATEMATICA NS ANGS FCIAIS D0 ENSING FLNDAMENTAL - BVAI

(EFO3MA11) Compreender a ideia de igualdade para escrever diferentes sentengas de

adi¢des ou de subtragdes de dois nimeros naturais que resultem na mesma soma ou
diferenca.

(EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de adi¢ao e subtracdo com os significados
de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar ¢ completar quantidades, utilizando
diferentes estratégias de calculo exato ou aproximado, incluindo célculo mental.

(EFO3MAO03) Construir e utilizar fatos basicos da adi¢cdo, subtracao e da multiplicagao
para o calculo mental ou escrito

A atividade explora a compreensdo de igualdade para escrever diferentes sentencas
com a utilizagdo dos sinais de adi¢ao, de subtragdo de nimeros naturais que resultem na
mesma soma ou diferenca.
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Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas. E importante que, ao pensar nos agrupamentos, 0s niveis
de conhecimento sejam proximos para que haja a interagado, a troca de conhecimento e a
colaboragdo, possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam
avangar nas suas aprendizagens.

Vocé pode iniciar a aula colocando na lousa os sinais +, — e = e explorar com as
criancas o significado de cada um deles. Disponibilize um tempo, para responderem e
complemente os comentarios, se necessario.

Pega que completem, por exemplo, as sentencas para identificar os sinais existentes
e sua localizagao:

10+26=__

= 12+6

45+10+1=_

_ =8+8+10

Comente que, para resolver alguns tipos de problemas, ¢ possivel fazer uso de
diferentes procedimentos como desenhos, contagens ou utilizagdo de operagdes como as
indicadas na conversa inicial. Destaque que as operagdes sdo formas de obter o
resultado de uma situagdo problema e, para isso, sdo utilizados simbolos matematicos
como 0S numeros € sinais +, - , = .

Em um primeiro momento, solicite as que duplas fagam a leitura do texto para, em
seguida, proceder a uma leitura coletiva do enunciado do item “1”. Peca que observem a
ilustracdo e leiam a quantidade de bolinhas de gude de cada lata.

Coloque na lousa a operagao 23 + 35 + 21 =79, indicada no item ‘2°, discuta com a
turma o significado da operagdo e de cada um dos sinais. Solicite as criangas que
apresentem suas opinides e, ao final, valide e complemente os comentarios, se
necessario. D& um tempo, para que elas registrem as respostas. Circule pela sala para
acompanhar esse registro ou fazer intervengdes com vistas a apoiar as duplas que
apresentem dificuldades ou que ndo tenham entendido a comanda. Para a realizacdo do
item “3”, faga a leitura coletiva do enunciado, apresentando a operagao 35 -7 =28 ¢
discuta o significado de cada niimero constante do texto. Incentive-as a fazerem
comentarios. Disponibilize um tempo, para que facam uma nova leitura do enunciado e
resolvam os itens “A” e “B”. Caminhe pela sala verificando os registros das criancas e,
ao término do tempo destinado, socialize as respostas da turma.
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André colocou sua colegio de bolinhas de
gude em trés latas, anctando em etiquetas as
quantidades e as cores.

35
VERDES

Em um papsl, André escreveu

23+35+21=79

A. O que André quis registrar? _
B. Como voc& 18 o sinal + 7 _

C. Eosinal =1

Dias 35 bolinhas verdes, André deu 7 & seu irmao mais novo. Ele escreveu em sua
cademsta:

35-7=28

. O que André quis registrar na cademeta?

Como vocd 18 o sinal -7

MO - CADERNO DO ALUNO -vOLUME! 23

A atividade explora situagdes-problema do campo aditivo com o significado de
composicdo, em que as partes se relacionam com o todo e a utilizacdo de sinais
convencionais da adi¢do e subtragao.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Retome a atividade da aula anterior comentando que ¢ possivel resolver
situagoes-problema de diferentes maneiras e que € preciso escolher aquelas que nos dao
maior seguranga ou que seja uma forma mais pratica de encontrar o resultado.

Peca as duplas que facam a leitura da primeira situagdo-problema e lembre-se de
que o importante neste momento ¢ a compreensdo da situagdo apresentada e, para a
resolugdo, devem ser utilizados procedimentos proprios e, ndo ha a obrigatoriedade do
uso do algoritmo convencional. Disponibilize um tempo, para que as criangas a resolva
e promova a socializagdo. Proponha que resolvam a situagdo seguinte, visto que a
socializacdo pode trazer elementos para apoiar a resolucdo das demais situagdes.
Acompanhe a realizagdo da atividade circulando pela sala de aula e fazendo
intervengdes de acordo com a necessidade das duplas. Muitas criancas podem utilizar
procedimentos de contagem como: contar de um em um, contar a partir do primeiro
numero dado no problema (sobrecontagem) ou, ainda, contar a partir do nimero maior
apresentado no enunciado. Podem, também, fazer contagem regressiva para chegar ao
menor nimero. Faca a correcdo coletiva, possibilitando que os diferentes procedimentos
sejam socializados para a ampliacdo do repertorio para a resolugao de problemas. O
importante ¢ que as criangas observem que as diferentes resolugdes para os problemas
podem ser registradas por meio de desenhos, constru¢do de esquemas, quadros ou
mesmo procedimentos proprios ou algoritmos (convencionais ou nao).
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Ao promover um espaco de troca, para que as criangas possam comentar com 0s
colegas o que pensaram e fazer registros, vocé cria um ambiente investigativo tanto para
elas quanto para vocé. Esse ambiente permite que vocé acompanhe a evolugdo das
solucdes apresentadas, obtendo pistas para intervir na forma de pensar a Matematica e
fazer registros. Por outro lado, quando as criangas analisam as representacdes feitas e
refletem sobre suas estratégias de resolucdo, tomam consciéncia dos passos que
realizaram, aumentando a possibilidade de perceber “erros”, fazer perguntas relevantes
e buscar ajuda para as duvidas, ou seja, aprendem novos conceitos, procedimentos e
atitudes referentes ao célculo.

Solicite, por fim, que resolvam as sentencas numéricas propostas, verificando se
identificam, em cada caso, o elemento ou elementos que estao faltando.

Com um colega, lela cada uma das situagbes aprasentadas e escolha uma forma
de resolver

Paulo temn 32 figurinhas e Jalio tem | B. Das 65 figurinhas que Celso tam, 11

56, Quantas figurinhas t8m os dois s3o repetidas. Ouantas figurinhas.
juntes? ele pode colar no dlbum?
C. Silvic comprou 45 figurinhas e ganhou Jarge colou 27 figurinhas no album
algumas de sua tia. No total ele tem e ainda restaram 12. Quantas
&7 figurinhas. Quantas figurinhas ele figurinhas ele tem?
ganhou de sua tia?
Complete as escritas a seguir, que representam adigdes:
12( + (15 | = 23 | + = | 37
+ |13 | = | 26 = = | 22
50 | = |25 | + 100| = + | 30
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A atividade explora situagdes-problema do campo aditivo com o significado de
transformacao.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a aula com uma conversa comentando que ha diferentes formas
para resolver problemas e que ¢ possivel utilizar estratégias diferentes e encontrar o
mesmo resultado. Vocé pode colocar na lousa a situacao problema:

Mario tem uma coleg¢do de gibis. Ganhou 12 de presente de aniversario e agora sua
colecdo tem 52 gibis. Quantos gibis ele tinha inicialmente?

Disponibilize um tempo, para que as criangas possam pensar € solicite que uma
delas venha a lousa apresentar seu procedimento. Encoraje a turma a encontrar outras
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formas para resolver a situagdo. Estimule um debate, para que as criancas possam
argumentar sobre suas estratégias.

Observe que a questdo temporal esta presente, ou seja, ha um estado inicial que
sofre uma modificacao (transformacao) que pode ser positiva ou negativa e chega-se a
um estado final. A primeira e a terceira situagdes sdo de transformagdo positiva, cujo
estado inicial € menor que o estado final, enquanto a segunda e a quarta situacdes sao de
transformag¢do negativa, cujo estado inicial € maior que o estado final. Na primeira e na
segunda situagdes, o termo desconhecido ¢ o estado final e estas situacdes apresentam
um nivel de complexidade menor para as criangas que a terceira situagao, cujo termo
desconhecido ¢ o estado inicial e a quarta situagao que nao apresenta o estado inicial e o
estado final, sendo necessario verificar o que ocorreu na transformagdo. Verifique se as
criancas percebem que, na quarta situacao, nao ha elementos para determinar os estados
inicial e final.

Esses conhecimentos sdo importantes para vocé. Nao se deve nomear as ideias
envolvidas no problema para as criangas.

Proponha que resolvam os problemas, um a um. Acompanhe os procedimentos e
comentarios surgidos nas duplas e aproveite para selecionar estratégias que serdo
apresentadas na socializagdo. Faga uma a uma a correcdo das situagdes-problema,
realizando nova leitura do enunciado, discutindo o significado dos dados e o que ¢
solicitado. No item “D”, as criancas podem responder que a cole¢do de Laura diminuiu
de 27 figurinhas e, neste caso, faga perguntas como: Quantas figurinhas ela perdeu no
jogo? Qual a quantidade minima de figurinhas que Laura poderia ter antes de iniciar o
jogo? Mas é possivel dizer, com certeza, quantas figurinhas ela tinha antes do inicio do
Jjogo? E possivel dizer com quantas figurinhas ela ficou ao final?

Resolva:

Luisa tinha 24 figurinhas e ganhou 32
de Luana. Ouantas figurinhas ela tem
agora?

Cecilia tinha algumas figurinhas.
Comprou 25 e ficou com 56, Quantas
figurinhas ela tinha inicialments?

Marta tinha 54 figurinhas, mas
perdeu 22 num joga de bafo

Cwantas figurinhas ela tem agora?

D. Laura perdeu 12 figurinhas no jogs |

de bafo e, depois, perdau outras 15
figurinhas, O que aconteceu com a
colegdo de Laura?

_CADERNO DO ALUNO-VOLUMET 25
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A atividade explora regularidades relativas a fatos bésicos da adigao.

Estabelega critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar esta aula, solicitando a turma que observe os quadros numéricos
expostos em sua sala de aula. Comente que esses quadros podem servir para organizar
numeros ¢ que o calendario ¢ um tipo de quadro numérico que organiza os dias da
semana e/ou do més, facilitando a sua leitura.

Comente com a turma que, nesta atividade, serd preenchido um quadro que consiste
em uma de “Tdbua de adi¢oes”, em que as parcelas sdo nimeros de um algarismo.

Reproduza, na lousa, um quadro como o apresentado na atividade do Material do
Estudante. Para garantir que todos entendam os procedimentos a serem utilizados para o
preenchimento, explique que devem preencher o quadro com resultados obtidos pela
adicao dos niimeros escritos na 1% linha e na 1* coluna. Informe que alguns resultados ja
estdo preenchidos, solicite que os observem e se identificam a que correspondem. Vocé
pode completar, coletivamente, uma ou duas linhas ou somente algumas células do
quadro. Comente, por exemplo, que o resultado de 1 + 1 deve ser registrado no primeiro
quadrinho em branco. Solicite que preencham o quadro ¢ dé um tempo para que
realizem a atividade.

Circule pela sala, observando os registros e esclarecendo duvidas. Assim que
terminarem, convide as criang¢as, uma a uma, para completarem o quadro na lousa.
Explore as formas de calculo mental utilizadas pelas criangas.

Pega que respondam as questdes “A” e “B”. Depois, faga a corre¢do coletiva
socializando as respostas uma a uma, validando-as ou complementando-as.

E importante ficar atento aos comentarios das criangas, pois podem indicar, como
curiosidade, que hd uma linha e uma coluna pintadas de amarelo e os quadrinhos da
diagonal estdo pintados de vermelho. Na questdo “A”, como regularidade, elas podem
afirmar que os niimeros aumentam de um em um, nas linhas e colunas; que os
resultados da primeira linha e da primeira coluna sdo iguais, sendo que o mesmo
acontece nas outras linhas e colunas e, que na diagonal os nimeros aumentam de dois
em dois e todos sdo pares. Na questdo “B”, as criangas podem observar que as duas
adicoes apresentam o mesmo resultado. Explore outras questdes como essas: 5+ 6¢ 6 +
5,7+ 4e4+7,por exemplo, pedindo que elas pintem os resultados iguais da mesma
cor.

Este quadro deve ser afixado na sala de aula e retomado algumas vezes, para que as
criangas memorizem fatos fundamentais e, depois, possam usar esses fatos em outros
tipos de célculo.
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Luisa & Luana orgsnizarsm um quadro com os resultsdos de vérias adigoes.
Alguns resultades j& estio preenchidos. Confira se est3e cometos & complet= o
preenchimento.

+ || @|s|a]ls e 7|89
[ 2

1

5

3

a4

5 | | | 10
) .
7

8

9

Responda 3s questdes:

A. Que curiosidades viocd destaca nesse quadro?
B. Vocd observa slgumas regularidades nesses nimeros?

Pinte os quadros que mostram os resultados de “8 + 7* & de *7 + B". E possivel
observar alguma curiosidade? Qual?
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A atividade visa a construgdo e exploracdo de regularidade de fatos basicos da adicdo e a
identificacdo de que um nimero natural pode ser obtido por diferentes adigdes.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a atividade comentando com a turma que ja foram realizadas
atividades utilizando adi¢des para compor ou decompor um nimero como, por
exemplo: para compor o nimero 10, posso pensar em 5 + 5,4 + 6, 7 + 3 e hé outras
possibilidades. Proponha que encontrem uma adi¢ao de dois niimeros que tenha como
resultado 8.

Retome o quadro utilizado na atividade anterior, relembrando como foi feito o
preenchimento. Comente com a turma que agora irdo preencher outro quadro em que
sdo apresentados numeros e adigdes de duas parcelas que t€ém como resultado esse
numero. Reproduza na lousa o quadro apresentado no Material do Estudante. Faca
coletivamente a leitura da coluna ja preenchida e certifique-se de ter havido o
entendimento.

Peg¢a que preencham o restante do quadro, acompanhe a realizagdo da tarefa e
esclareca as possiveis duvidas que surgirem. Para socializar as respostas, solicite a cada
crianca que ajude a completar o quadro que esta na lousa.

Explore as formas de calculo mental utilizadas por elas. Observe se percebem que 1
+ 8 e 8 + 1 apresenta o mesmo resultado e questione se isso acontece somente para esses
dois numeros, para que se aproximem da propriedade comutativa da adi¢ao: “A ordem
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das parcelas ndo altera a soma”. Proponha, oralmente, que encontrem no quadro, outras
adi¢des cujos resultados sdo iguais.

Se esse quadro for feito em papel Kraft, ele pode ser afixado na sala de aula e
retomado algumas vezes, para que as criangas memorizem resultados de adi¢des e o
consulte, quando necessario, utilizando esses resultados em outros calculos.

Na atividade anterior, vocs completou uma tabela de adigées. Utilize-a para
preencher o seguints quadro:

10 11 12 13

1+8 1+9 :1+10
2+ 7 2+8 2+9
3+46 3+7
4+ 5 4+ 6
5+ 4
6+3
7+2
8+1
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SEQUENCIA 5

HABILIDADES DA SEQUENCIA

(EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de adi¢ao e subtracdo com os significados
de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar ¢ completar quantidades, aplicando
diferentes estratégias de calculo exato ou aproximado, incluindo calculo mental.

(EFO3MAOS5) Empregar diferentes procedimentos de célculo mental e escrito para
resolver problemas significativos envolvendo adi¢do, subtracdo e multiplicagdo com
niimeros naturais.

ATIVIDADE 5.1

Apresentacio da atividade
A atividade explora situagdes do campo aditivo com os significados de comparagao
e de composicao.
Organizac¢ao da turma
Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas. E importante que, ao pensar nos agrupamentos, 0s niveis
de conhecimento sejam proximos para que haja a interagdo, a troca de conhecimento e a
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colaboragdo, possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam
avangar nas suas aprendizagens.

Vocé pode iniciar uma conversa com as criangas, relembrando que em atividades
anteriores a turma ja resolveu diversas situagdes-problema, usando diferentes
procedimentos para encontrar os resultados.

As trés primeiras situacdes apresentadas tém o significado de comparagao e, nestes
casos, as quantidades sdo comparadas entre duas partes com o objetivo de estabelecer
uma relacdo entre elas. Nos problemas de comparagdo, os valores ndo se transformam;
apenas se estabelece a ideia de comparagdo entre dois estados. A ideia de comparagao
pode ser resumida em trés proposi¢des abrangendo duas operacdes, adi¢do ou subtracao,
gerando outros tipos de ideias comparativas: o valor de referéncia ¢ conhecido e
busca-se o referido a partir da relagdo dada.

No primeiro problema, temos o valor de referéncia (as 34 figurinhas de Leila) e o
do referido (as 44 figurinhas de Carlos), buscando-se a relagdo. No segundo problema, o
valor de referéncia sdo as 24 figurinhas de Marcela e a relagdo ¢ “Lucas tem 12 a mais
que ela” (comparagdo positiva). No terceiro problema, o valor de referéncia sdo as 45
figurinhas de Sofia e a relagdo sdo “Joana tem 13 a menos que ela” (comparacio
negativa). A quarta situacdo envolve a ideia de composicdo em que se busca o termo
final.

Faga a leitura coletiva de cada situagdo-problema. Solicite que resolvam um a um.
Circule pela sala para observar as estratégias para as adi¢des e subtracdes ou, ainda,
caso empreguem contagens, como as realizam?

Assim que terminarem, socialize as respostas, propondo que descubram, por
exemplo, uma resolugdo mais econdmica, um caminho mais facil, erros na sua
resolugdo, outros modos de resolver uma mesma situagao etc.

O fato de a crianga explicar suas agdes acarreta adequar sua linguagem as
particularidades que a situacao exige. Essa reconstru¢ao da agao promove o contato com
diferentes procedimentos de resolu¢do que possam surgir entre os colegas, o que lhes
permite obter informacdes sobre a situacao que nao tenha previsto, por ndo dispor de
meios suficientes.
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Leilz tam 34 figurinhas & Carlos [ 8. Marcela tarn 24 figurinhas & Lucze
temn 44, Cuem tem mais figurinhas? tem 12 a mais que ela. Quartas
Quantas a mais? figurinhas tem Lucas?

Sofia temn 45 figuiinhas e Joana Pedro juntou 16 figurinhas de paises

tem 12 a menos que ela. Cuantas. da Africa, 12 da América e 18 da

figurinhas tem Joana? Europa. Quantas figurinhas Padra
junteu?
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A atividade permite explorar ¢ memorizar fatos fundamentais da adigdo por meio
de um jogo de dominé construido para tal finalidade.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos com quatro alunos.

Inicie a aula, perguntando: quem conhece ou ja jogou domino? Deixe as criangas
comentarem e faca questionamentos como:

- Como é o jogo do domino? Alguém pode explicar?

- Quantos jogadores podem jogar?

- Quem inicia o jogo?

- Quem pode comentar uma das regras desse jogo?

- Quem ganha o jogo?

Vocé pode fazer alguns comentarios sobre o jogo de domind como, por exemplo:
Em um jogo de domind ha 28 pecas, que devem ser "embaralhadas" e pode 4 jogadores.
Cada jogador seleciona 7 pecas. O inicio do jogo acontece com quem tiver a peca 6-6,
que a coloca no centro da mesa. A partida pode terminar quando um jogador consegue
colocar todas suas pecas.

Organize a turma em quartetos e comente que agora elas vao jogar o jogo de
dominé. Para isso, embora cada uma tenha um jogo no Material do Estudante, nesta
atividade, devem recortar apenas 1 anexo contendo 16 pecas (anexo 3) para ser utilizado
pelo quarteto. Comente que € importante que conhegam as regras do jogo. Informe que
¢ preciso embaralhar as pecas com os nameros voltados para baixo e que cada
participante deve retirar 4 pegas. Para decidir quem comega o jogo, elas podem utilizar
0 “par ou impar” ou “dois ou um” entre outros. O primeiro jogador coloca uma carta
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voltada para cima no centro da mesa. O seguinte deve colocar uma peca, de modo que
atenda a indicacdo de resultado ou de operacdo, como por exemplo:

Esta agcdo depende da peca que a crianga tem em maos, ou seja, se optar pelo lado
do calculo indicado, deve colocar uma peca em que estd escrito o resultado
correspondente a ele. Se optar pelo lado do resultado indicado, deve colocar uma peca
em que esta escrita a operacao correspondente a ele. Caso o jogador nao tenha a peca
que lhe permita jogar, deve passar a vez para o proximo jogador. Acompanhe os grupos,
tirando davidas e comente que serd vencedor quem colocar todas as pecas em primeiro
lugar. Caso ndo seja possivel colocar todas as pegas, para definir quem sera o vencedor,
somam-se 0os numeros das pecas, vencendo o jogador que tiver a menor quantidade de
pecas. Disponibilize um exemplo com as proprias pegas, se julgar necessario.

22 11 G5 12

18 4+2 2+1

e

* Recorte pegas de domind do anexo 3.

* Forme um grupo com mais 3 colegas. Embaralhe as 16 pegas, com os niimeros
voltados para baixo

+ Cada jogador retim 4 pegas

* Utilize “par ou impar” ou "dois ou um”, para decidir quem inicia o jogo.

* O primeiro a jogar coloca no centro da mesa uma carta voltada para cima.

+ O jogadar seguinte pode optar por qual dos lados deseja continuar a
jogada. Para isso, deve colocar uma peca que indique uma operagéio ou que
represente o resultado da adigio.

* Ganha o jogo quem colacar todas as pegas em primeiro lugar.

*Se o jogador no tiver a pega da rodada, ele passa a vez para o préximo.

* Em caso de empate, some os nimeros das pegas que cada jogador tem em
maos. Quem tiver o menor resultado vence o jogo.

|6+7| 3 ‘ ‘6+5‘ 12 | 8+6| 13 | &+4| 7 |
|2+2| 11 ‘ ‘44—4‘ 4 | 7+8| 8 | 2+3| 14 |
|8+S| 15 ‘ ‘9+S‘ 9 | 7+5| 5 | 4+2| 18 |
|4+5| 10 ‘ ‘41—3‘ 16 | |9+9| 17 | |Z+1| & |
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A atividade permite a exploragdo de fatos bésicos da adi¢do com o objetivo de
propiciar a memorizagao desses fatos para utilizagcdo em outros célculos.

Esta atividade podera ser realizada individualmente.
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Vocé pode iniciar esta aula perguntando como estio organizadas as pegas utilizadas
no jogo de dominé da atividade realizada anteriormente. As criangas podem dizer que as
pecas estdo pintadas de duas cores, por exemplo, e nesse caso, solicite que observem a
organizagdo dos numeros. E importante que percebam que a peca do domind estd
dividida em duas partes, em que uma apresenta uma operagao € a outra um resultado.
Observagdo: Se necessario, apresente novamente as pecas do anexo 3, para que as
criancas possam visualizar sua organizacao.

Comente com as criangas que no item “1” deve ser completada, em cada cartela, a
parte que estd em branco, com adi¢des que resultem no valor escrito na outra parte ou
com o resultado da adi¢ao indicada. Circule pela sala observando a realizagdo da tarefa
e auxiliando aquelas que apresentarem dificuldades. Faca a corre¢do coletiva,
socializando as respostas.

Para a realiza¢do da segunda parte da atividade, ¢ importante que vocé discuta com
a turma que uma das possibilidades ¢ calcular o resultado da primeira cartela e depois
buscar qual(is) a(s) outra(s) que tenham o mesmo resultado, pintando-as da mesma cor.
Outra possibilidade ¢ anotar o resultado de cada cartela para ndo esquecer e, depois,
pintar as que tenham o mesmo resultado. Incentive sua turma a utilizar o calculo mental.
Caminhe pela sala, esclarecendo duvidas e apoiando aquelas que apresentarem
dificuldades. Na socializagdo das respostas, pe¢a que expliquem como pensaram. Por
ultimo, solicite que apontem o maior e o menor resultado. Verifique o registro das
criancgas e faca intervengdes sempre que necessario.

Em outros momentos, promova atividades orais, explorando o calculo mental,
usando ou ndo os fatos basicos da adicao.

Complets os espagos das cartelas absixo com adigées ou com o resultade da
adligho indicada:

T
&6 | |

T T T T
5+ | | 949 | ||si ||9i |

] [Tl =] (=l B
|7+u! | 8+9 | | 747 | | |13! | | !|?|
1 1 1 1 1
Pinte da mesma cor as cartelas que apresentam o mesmo resultado das adigies.

Cwal o maior resultado encontrada?
|8+7+1| |9+7+2| |7+7+3|
|6+6+4| |6+3+2| |6+7+3|
|9+5+2| |9+9+1| |B+8+2|
|5+7+4| |3+3+9| |4+4+5|

30 EDUCACAD MATEMATICA NOS ANCS RICIAIS D0 ENSING FLNDAMENTAL — EMAI
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A atividade explora adi¢des de nimeros naturais da ordem das dezenas propostas
para serem realizadas por calculo mental.

Organize os alunos individualmente.

Vocé pode iniciar uma conversa perguntando:

- Em que situagoes do dia a dia utilizamos calculo mental? Caso necessario,
pergunte se quando vao ao mercado ou a alguma loja e precisam verificar se o dinheiro
que possuem ¢ suficiente para realizar a compra, as pessoas fazem uso da calculadora
ou utilizam outros procedimentos? Quais?

Comente com as criangas que elas devem realizar os calculos mentalmente. Caso
seja necessario, elas podem utilizar papel e lapis para anotar calculos intermediarios e ¢
interessante que facam registros para indicar como pensaram para realizar o calculo. Os
registros devem ser socializados, para que as criangas avancem em seus conhecimentos
e identifiquem e possam apropriar-se de outros procedimentos. Estipule um tempo para
que facam a atividade. Caminhe pela sala, verificando as estratégias e respostas e
esclarecendo duvidas. Se vocé ainda tem criancas com hipotese de escrita silabica que
ndo consigam registrar a resposta, solicite que verbalizem as estratégias que utilizaram.
Socialize as respostas. Como ha varias possibilidades de resolugdo de um célculo
mental, pode-se explorar, por exemplo, para o calculo 22 + 9, decompor 22 em 20 + 2,
obtendo 20 + 2 + 9, calcular 20 + 9, obtendo 29 para, em seguida, realizar 29 + 2,
obtendo 31.

Outra possibilidade seria: 22 + 9 =20 + 2 + 9, realizar a adi¢ao 2 +9,e20+ 11 =
31; ou entdo fazer 21 + (1 + 9) =21 + 10 = 31 ou, ainda, fazer (22 +8)+1=30+1=
31. Uma estratégia interessante seria adicionar 10 a 22 para, em seguida, subtrair 1.

No item “2”, anuncie os calculos um a um. Estabeleca que, as criangas que
souberem o resultado, levantem a mao para responder. Solicite a uma delas que exponha
ao grupo a estratégia utilizada. Pergunte, em seguida, quem pensou de outra maneira,
pedindo para descrever como pensou.

E importante destacar que a apropriagio do calculo mental pelas criangas ndo é
homogénea. As vezes, uma mesma crianga tem proficiéncia de célculo mental em
situacdes mais simples € ndo em uma com complexidade maior. Por exemplo, ela faz
mentalmente 5 + 5, mas ndo faz mentalmente 5 + 9. Nesse caso, o professor pode
incentivar as criancas a empregarem seus conhecimentos para descobrir o que ndo
sabem como, por exemplo: se sabem que 5 + 5 = 10, podem calcular 5 + 9 fazendo (5 +
5) + 4, ou seja, 10 + 4, obtendo 14.
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Calcule mentalments o resultado de 22 + 9 = justifique sus sstratégia.

Resolva mentalmente as adighes

18 + 5 17 +9 12+ 8

27 + 4 35 +2 44 + &
36+ 6 44 + 9 35+ 5
45 + 7 65 + 9 91+ 9

-capermo DO AuNO -volumel 3

Esta ¢ a ultima atividade da Unidade 1 e ¢ uma avaliacdo das aprendizagens das
criangas.

Como ¢ uma atividade que vai avaliar o que aprenderam na Unidade 1, organize os
estudantes de forma que cada um resolva as questoes individualmente.

Comente com as criangas que elas resolverdo algumas questdes em que ¢ apresentada
uma situagdo e hd quatro alternativas como possiveis respostas, sendo que somente uma
delas ¢ a correta.

Sao apresentadas situagdes para avaliar as habilidades que os estudantes
desenvolveram nesta etapa dos estudos da Matemadtica neste ano.

Proponha as criangas que resolvam a primeira questdo. Para isso, faca a leitura
compartilhada do enunciado e comente que elas, apds a resolucao, devem assinalar a
alternativa que consideram ser a correta dentre as quatro alternativas oferecidas.
Socialize os comentarios e a solucdo. Utilize o mesmo procedimento para as demais
questoes.

O objetivo das atividades, também, ¢ que vocé analise os acertos e os erros que
possam ser cometidos pelas criangas, para permitir uma discussdo e um didlogo em
torno da producdo do conhecimento matematico. Observe se os “erros” cometidos pelas
criangas sdo equivocos de informagdo, incorre¢des na interpretacdo do vocabulario dos
enunciados ou mesmo falhas acontecidas em calculos, o que permitird a vocé ter dados
para interveng¢des mais individualizadas.

Encerrada esta etapa dos estudos pelas criangas, retome as habilidades nao
consolidadas, fazendo um balango das aprendizagens que realmente ocorreram e
identifique o que ainda precisa ser retomado ou aprofundado.
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Neste periodo do 3° ano, espera-se que as criancas ja tenham trabalhado com
algumas situacdes que proporcionam reflexdes sobre as regras do Sistema de
Numeragdo Decimal (SND). Também se espera que tenham tido a oportunidade de
observar suas regularidades fazendo comparagdes, ordenagdes de nimeros familiares e
frequentes.

Estudos como o das pesquisadoras Delia Lerner e Patricia Sadovsky (1996)
mostram que as criangas sdo capazes de indicar qual é o maior nimero de uma listagem,
mesmo antes de saber as regras do Sistema de Numeragdo Decimal. Por isso, faz-se
necessario retomarmos algumas atividades sobre numeros para estruturarmos os
conhecimentos diagnosticados.

E importante que as criangas compreendam que os nimeros sdo utilizados em
diversas situagcdes com diferentes propdsitos. Em uma roda de conversa, podemos
investigar se elas sabem reconhecer os nimeros na func¢do cardinal, ordinal, cédigo e de

medida, sem ainda precisar explicar essas fungdes com suas nomenclaturas formais.
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Com relacdo ao Sistema de Numeracao Decimal, esperamos que o uso das fichas
sobrepostas, a leitura rotineira do quadro numérico € o uso de outros instrumentos,
como fita métrica, proporcionem o avango do conhecimento das criangas em relagdo as
regras do SND, como a compreensdo do valor de cada algarismo de acordo com sua
posicao no numero, além da escrita e leitura dos nimeros.

Espera-se que elas j& possam realizar a leitura e a escrita de nimeros naturais
compostos por duas ordens, bem como os familiares e frequentes, de codigo de quatro
ordens. Contudo, se isso ainda nao estiver ocorrendo, ¢ preciso propor novas atividades
que as levem a compreender melhor as regras do SND. E importante que as atividades
estejam relacionadas aos conhecimentos prévios das criangas.

Também, ¢ importante verificar se o ambiente escolar tem sido motivador e
desafiador para que ocorra a aprendizagem. Explore o entorno da sala de aula e da
escola. A visita a um supermercado ou padaria pode auxiliar muito o nosso trabalho
com a Matematica. Renove seus cartazes, busque propagandas atuais que despertem o
interesse da turma. Aproveite as datas festivas, o comércio em geral investe muito em
propagandas e promogdes que podem ser utilizadas para esse proposito.

Importante que atividades de contagem sejam realizadas frequentemente, pois elas
garantem a associagdo entre o nome do nimero que contam e o objeto contado.
Incentive diferentes formas de contagem: 3 em 3, 6 em 6, saindo das tradicionais 1 em
1, 2 em 2. D& voz as criangas, socializando os seus diferentes modos de contar.

Os desafios vao aumentando, assim, ¢ importante preparar as criancas para lidar
com novas situacdes-problema, proporcionando condi¢des de utilizar diferentes
estratégias (pessoais ou convencionais). Nao perca a oportunidade de valorizar o uso de
alguns célculos — aproximado, mental, exato — e, se surgir entre as estratégias da turma
os algoritmos convencionais, formalize esse conhecimento e socialize com os demais
alunos, valorizando a praticidade e rapidez dessa estratégia.

A desvinculagdo da vida social com a escola acaba desestruturando as ideias de
como devemos ensinar os algoritmos. H4 um falso conceito, segundo o qual as
primeiras atividades escolares devem ser as quatro operagdes — a adicao, seguido pela
subtracdo, para mais tarde ensinar a multiplica¢do e, finalmente, a divisao.

Quando isso nao acontece, uma ansiedade rodeia os professores, os quais acreditam
que sem esse conhecimento prévio nossos alunos sdo incapazes de solucionar qualquer

situagdo proposta a eles. Portanto, o ideal ¢ investir no desenvolvimento de habilidades
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nas quais a turma priorize o uso do raciocinio logico, aprendendo a lidar de forma
eficiente com os recursos disponiveis. Isso possibilita pensar em boas solugdes diante de
situacdes novas que possam aparecer no seu dia a dia e no contexto escolar. Nao basta
saber as técnicas operacionais isoladamente € preciso saber quando e como utiliza-las
com eficiéncia e praticidade.

Uma boa aula de Matematica deve incentivar a participagao das criancgas na busca
de novas maneiras de solucionar problemas. Proponha situagdes desafiadoras de forma
dinamica e motivadora — assim voc€ nao vai tirar o “sabor da descoberta” das criangas.
Oriente, estimule, questione, mas nao dé pronto o que ela podera descobrir por si.
Selecione bons problemas para sua turma, por exemplo, aqueles que suscitem a
curiosidade e desencadeiem o espirito pesquisador, tirando-as do comodismo,
levando-as a tomar decisoes rapidas e precisas.

A Teoria dos Campos Conceituais de Gerard Vergnaud pode ajudar o seu trabalho
com a escolha de boas situagdes-problema. Ao selecionar as situagdes-problema do
Campo Aditivo, vocé deve prever que elas envolvam diferentes significados
(acrescentar, juntar, comparar, tirar) das operagdes. Os significados sdo as maneiras
como as criangas pensam — sdo raciocinios que desenvolvem ao solucionar um
problema.

Na Sequéncia 4 da primeira Trajetoria Hipotética de Aprendizagem, foram
propostas situagdes-problema envolvendo os significados da adicdo e da subtracdo.
Nessa sequéncia, recomendamos um trabalho cooperativo, que possibilite trocar ideias,
aprender a ouvir e entender o outro, expor e argumentar seus procedimentos, saber
selecionar e optar pela melhor estratégia, mesmo que ndo seja a sua. Esses
comportamentos auxiliam a turma a se apropriar de novos saberes.

Ao lado do trabalho com situa¢des-problema, as criangcas devem ser incentivadas a
desenvolver o pensamento geométrico, a partir de suas proprias vivéncias, pois
diariamente interagem no espago em que estdo inseridas, movimentam-se € manipulam
0s objetos que as cercam. Esse espago percebido pelas criangas ¢ que permite uma
constru¢do do espago representativo, ou seja, as experiéncias vivenciadas por elas, as
reflexdes feitas sobre o que se percebeu no espaco observado e “percorrido” sao
fundamentais para que possam representa-lo, desenhando-o, por exemplo, com a
retomada de aspectos considerados importantes, agora sem o auxilio da movimentagao

executada por elas. Dessa forma, as criangas tém possibilidade de ampliar seus

54



conhecimentos em relagdo a localizacdo de objetos e de pessoas no espaco e de

movimentagdes a partir de pontos de referéncia.

As intervengdes realizadas durante as situacdes de aprendizagem devem ter como foco o
avango das criancas em relagdo ao seu conhecimento do espago perceptivo para o
representativo. Além de ler e interpretar a movimentacdo de objetos e pessoas no
espaco, tornar-se-ao capazes de analisar essas situagdes em mapas, maquetes e esbogos

que demonstrem tragados de caminhos realizados no espago representativo.

O trabalho com numeros se relaciona com os conceitos da unidade tematica
“Grandezas e Medidas™, ao passo que as criancas aprendam a estabelecer comparagoes
e ao realizar medigdes entre diferentes grandezas. As criancas do 3° ano ja retomaram a
tematica com situagdes-problema envolvendo o sistema monetario e, nesta unidade,
estdo propostas atividades relacionadas com as unidades de tempo: dia, semana, més,
bimestre, semestre € ano por meio situagdes-problema que sugerem a utilizagdo de
instrumentos de medidas de tempo como: calendario, relogios analdgicos e digitais.

No cotidiano escolar, ¢ necessario propor situagdes, para que as criangas troquem
ideias sobre problemas com unidades de medida relacionadas as medidas de tempo. A
socializa¢ao das diferentes resolugdes, envolvendo o tema discutido, deve propiciar as
trocas de experiéncias e promover a ampliagdo de conhecimento de todos. Ademais,
proporciona que as criangas aprendam a relacionar e usar alguns instrumentos de
medidas do tempo, utilizados no nosso cotidiano.

A unidade tematica Algebra tem como finalidade o desenvolvimento do
pensamento algébrico, um tipo especial de pensamento que ¢ essencial para ser aplicado
em modelos matemdticos na compreensdo, representacdo e andlise de relacdes
quantitativas de grandezas e, também, de situacdes e estruturas matematicas. Para que
esse desenvolvimento aconteca, as criangas devem identificar regularidades e padrdes
existentes em sequéncias de figuras e de nimeros, estabelecer generalizagdes e analisar
a interdependéncia entre grandezas.

Considerando o fato de que ¢ frequente o uso de graficos e tabelas como meio de
circulagdo de informagdes pela midia, ¢ importante saber ler, interpretar e comparar
dados apresentados em tabelas de dupla entrada. Sdo propostas atividades simples de
coleta e organizacdo de dados que desenvolvam capacidades de ler e interpretar

informacdes, além de competéncias e habilidades para coletar, organizar e analisar
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dados. Assim, nesta segunda THA, vamos propor aos alunos do terceiro ano atividades
relacionadas a leitura e interpretagao de tabelas de dupla entrada como meio de melhor

entender o mundo.

(EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de adi¢do e subtracdo com os significados
de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar ¢ completar quantidades, empregando
diferentes estratégias de calculo exato ou aproximado, incluindo calculo mental.

(EFO3MAZ27) Ler, interpretar e comparar dados apresentados em tabelas de dupla
entrada, graficos de barras ou de colunas, envolvendo resultados de pesquisas
significativas, utilizando termos como maior € menor frequéncia, apropriando-se desse
tipo de linguagem para compreender aspectos da realidade sociocultural significativos.

(EFO3MA11) Compreender a ideia de igualdade para escrever diferentes sentencas de
adi¢des ou de subtracdes de dois nimeros naturais que resultem na mesma soma ou

diferenca.

A atividade explora o trabalho com enigmas como um importante instrumento na
busca de estratégias para a resolugdo de situagdes-problema.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas. E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis
de conhecimento sejam proximos para que haja a interacao, a troca de conhecimento ¢ a
colaboragdo, possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam
avancar nas suas aprendizagens.

Inicie a aula perguntando as criancas se sabem o que ¢ um enigma. Deixe-as
comentar. Podem surgir respostas como: enigma ¢ algo misterioso, sao charadas, ¢ uma
adivinhag@o. Faca uma lista na lousa e, se ndo surgirem tais comentarios, comente que
um enigma ¢ uma situacdo de desafio. Os enigmas e as charadas sdo associados por
possuirem ambos um sentido de adivinhagao.
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Sugira que resolvam coletivamente o enigma: Pensei em um numero e, ao
adicionar 5, obtive como resultado o nimero 10. Em que numero pensei? Verifique se
entenderam a “brincadeira”.

Solicite que recortem os enigmas transcritos no Anexo 4. Disponibilize um tempo,
para que as criangas resolvam os enigmas. Circule pela sala para intervir caso haja
alguma duvida. Tenho consigo o anexo 4 recortado e colocado em um envelope e, assim
que terminarem a tarefa, proponha o sorteio de uma crianga, que devera escolher uma
tirinha de papel contendo um dos enigmas.

A crianga sorteada 1€ o enigma para a classe, escreve sua resposta na lousa e conta
como descobriu o resultado do enigma.

A turma, com a mediagao do professor, decide se ela acertou ou errou. Se ela
acertar, continua no jogo e sorteia outra tirinha. Caso contrario, outra crianga ¢ sorteada
para participar.

Enigmas — Anexo 4

Pensei em um numero, adicionei 20 e o resultado foi 50.
Em que namero pensei?

Pensei em um numero, adicionei 200 e o resultado foi 500.
Em que namero pensei?

Pensei em um numero, adicionei 400 e o resultado foi 900.
Em que niimero pensei?

Pensei em um nimero, adicionei 500 e o resultado foi 1000.
Em que niimero pensei?

Pensei em um numero, subtrai 20 e o resultado foi 30.
Em que niimero pensei?

Pensei em um numero, subtrai 200 e o resultado foi 300.
Em que niimero pensei?

Pensei em um namero, subtrai 100 e o resultado foi 600.
Em que niimero pensei?

Pensei em um namero, subtrai 100 e o resultado foi 600.
Em que nimero pensei?

Pensei em um numero, subtrai 200 e o resultado foi 800.
Em que nimero pensei?
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Nesta atividade, vacs vai brincar com enigmas numéricos ([Anexo 4)

* Vocd sabe o que & um enigma?

* Comente com ofa) professoria) e seus colegas o que wocé sabe.

* Ola) Professora) sorteard um aluno pars ir & lousa, ele
wai escolher uma tirinha de papel em que estd escrito um
enigma e o lera para a classe.

* Agora resclva o enigma que foi lido & anote sua resposta
num papel.

* 0 aluna que foi sorteado escrevers sua resposta na
lousa.

* Voc e seus colegas, com a sjuda dof(a) professoria),
decidirio se ele acertou ou emou.

* Se ele acerar, continua no jogo e sorteia outra tirnha.

* 5= ele errar, outro aluno & sorteado para participar e
repete-se o mesmo procedimento.

B EOUCACAD MATEMATICA NOS ANGS WAL D0 ENSING FUNDAMENTAL - Enial

A atividade explora problemas do campo aditivo com o significado de comparacao.

Estabelega critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Comente com a turma que, quando se tem um problema para resolver, podem ser
utilizadas maneiras diferentes para encontrar a solugdo e relembre que, nas aulas
anteriores, elas resolveram vdarias situagdes-problemas utilizando diferentes
procedimentos tais como, desenhos, esquemas, contagem e operagoes.

A intencdo € que as criancas tenham a oportunidade de falar sobre como pensaram
para encontrar o resultado do problema, dando-lhes espago para discutir seus
procedimentos. Caso em sua turma existam criancas que ndo tenham autonomia leitora,
leia o problema ou solicite a uma das criancas com autonomia que o faga. Destine um
tempo para comentar o contexto do problema, pedindo que o resolvam. Verifique se ha
algo que as criangas ndo compreenderam.

Comente sobre a existéncia de mais uma possibilidade de solucdo e caminhe pela
classe observando as estratégias utilizadas e apoiando, em especial, as duplas que
apresentam maior dificuldade. Assim que terminarem, faca a socializagdo dos
problemas um a um, propondo a algumas criangas que expliquem seus procedimentos.
Essa discussdo ¢ muito importante, porque os alunos aprendem outras abordagens
quando seus colegas descrevem procedimentos e possibilita a ampliacdo do repertdrio
para a resolugdo de problemas.

Cabe destacar que, as vezes, as criangas usam um procedimento inventado por um
curto periodo de tempo e, entdo, passam para outro procedimento ou algoritmo mais
eficiente. Ajude-as em suas reflexdes, colocando questdes como, por exemplo: Vocés
encontraram muitas maneiras diferentes de resolver o mesmo problema? E as formas
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de representar as solucoes também foram diversificadas? Qual foi a operac¢do mais
usada para resolver os problemas propostos? Discuta quais estratégias permitem uma
resolugdo mais simples ou econdmica.

Essa classe de problemas ¢ de uma complexidade maior do que as situagdes em que
¢ necessario juntar ou agregar quantidades. A relagdo com a subtra¢ao ndo ¢ evidente no
inicio. Ela aparece depois de certas intervencdes que vocé deve fazer ao observar os
procedimentos que as criangas empregam, inicialmente, para resolver a questdo. Essas
estratégias podem estar baseadas na contagem ascendente, descendente e
sobrecontagem durante o calculo. A crianga procura o complemento da quantidade
menor até a maior.

Embora todos esses problemas envolvam o significado de comparagdo,
tradicionalmente, ele se resolve por uma adi¢ao ou por uma subtracdo. Observe se as

criangas percebem a diferenga entre os enunciados dos problemas:

Problemas | Significado de comparagao Procedimentos possiveis
A E preciso comparar as | Embora o problema possa ser resolvido por
figurinhas de Carla e | uma subtracdo, as criangas podem resolvé-lo
Rafaela. Para saber quantas | contando do 68 até chegar ao 89. Essa
figurinhas Carla tem a mais | contagem pode ser de um em um, mas
que Rafaela, a operagdo que | também, se a crianca estiver acostumada a
resolve esse problema ¢ | fazer varios tipos de contagem, podera contar
uma subtracao, ou seja, nao | 69, 70 (2), depois mais 10, da contagem do 70
ha congruéncia entre o texto | at¢é o 80, e mais 9 até o 89, ou seja, 21.
que pergunta “Quantas | Também, é possivel que as criancas usem
figurinhas Carla tem a mais | procedimentos de decomposicao, 89 = 80 + 9
que Rafaela” e a operacdo | e 68 = 60 + 8. Assim fazem 80 — 60 =20¢ 9
que resolve o problema. -8 =1 e, por ultimo, adicionam os resultados,
obtendo 21.
B As criangas identificam que | A operacdo que permite resolvé-lo ¢ uma
Ana tem 36 figurinhas e | adicdo.
Jodo tem 25 a mais que ela. | Para resolver essa adigdo, as criangas podem
Para saber quantas | decompor o 36 em 35 + 1 e adicionar 35 com
figurinhas Jodo tem | 25 obtendo 60 e depois adicionar 1, obtendo
precisam adicionar 36 + 25. | 61. Elas podem, também, decompor o 36 em
30+ 6 e 025 em 20+ 5 e adicionar 30 + 20 =
50 e 6 + 5 =11, adicionando por ultimo 50 +
11 e obtendo 61. Vocé pode encontrar outros
procedimentos de resolucdo diferentes desses
e a socializagdo deles entre as criangas permite
a ampliacdo do repertorio de célculo.
C As criancas identificam | Para realizar a operacdo 143 - 87 sem o uso do
quantas figurinhas Paulo e | algoritmo, a decomposicdo ¢ um caminho
Simone tém juntos e | interessante. O 143 pode ser decomposto em
também quantas figurinhas | 80 + 60 + 3 e 0 87 em 80 + 4 + 3. Assim, as
Paulo tem. Para saber | criangas podem realizar as subtracdes 80 - 80
quantas figurinhas Simone |e 3 - 3 e, ainda, a subtracdo 60 - 4. Essa
tem, as criangas podem | subtracdo pode ser feita mentalmente ou ainda
utilizar uma subtrag¢do por decomposi¢do, ou seja, 60 = 55 + 5.
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Depois a subtracdo 5 - 4 = 1, por fim, a adi¢ao
de 55+ 1 =56.

Para  calcular  quantos
carrinhos Carlos tem a mais
do que Marcos, as criangas
precisam adicionar 78 + 12.

As criangas podem utilizar a decomposicao de
78 em 70 + 8 e de 12 em 10 + 2 que permite
adicionar 70 + 10 = 80 e 8 + 2 = 10. Depois,
basta adicionar 80 + 10 obtendo 90. E
possivel, também, que resolvam por
contagem, 78, 79, 80 (juntando os 2 do 12) e
mais 10 (que sobrou do 12), obtendo 90.
Outros procedimentos que surgirem podem ser
socializados

Neste problema, as criangas
precisam  comparar  0S
carrinhos de Rodrigo e
Carlos para saber quantos
carrinhos a mais Carlos
precisa para ter o mesmo
que Rodrigo. E um
problema parecido com o
primeiro, em que o texto se
refere a carrinhos a mais e a
operagdo que resolve o
problema ¢ uma subtracao.

As criangas podem resolver esse problema por
completamento, partindo do 46 até chegar ao
63, ou seja, 46 até¢ 50 faltam 4, mais 10, chega
no 60, mais 3 no 63, 4 + 10 + 3 =17. Outra
maneira ¢ decompor o 63 em 60 + 3 ¢ 0 46 em
40 + 3 + 3 e depois fazer 60 -40=20e3 -3 =
0. Por ultimo, fazer 20 -3 =17.

Nesta situacdao problema as
criangas devem comparar os
carrinhos de Renato e Pedro
e perceber que, se Renato
tem 50 carrinhos e Pedro
tem 15 a menos que ele,
para saber quantos
carrinhos tem Pedro
deverdo subtrair 50 - 15.

Para realizar essa subtracdo, as criangas
podem decompor 50 em 35 + 15 e depois fazer
35 + 15 — 15=35 ou fazer por completamento,
ou seja, do 35 até o 40 faltam 5 e até o 50
faltam 10, entdo faltam 15 para chegar do 35
ao 50. As vezes, as criancas se utilizam do
quadro numérico para “contar quantos faltam
para se chegar do 35 ao 50”.
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Resolva cada um dos problemas abaixo. Em seguida, compare sua resolugso
com a de um colega

Carla tern 87 figurinhas e Rafaela [B. Aratem 136 figurinhas e Jodo
temn &8. Quem tem mais figurinhas? term 25 a mais que ela. Quantas
Quartas a mais? | figurinhas tem Joao?

€. Paulo e Simone tém, juntos, 143 Renato tem 50 caminhos. Pedro
figurinhas. Sabendo que Paulo tem tem 15 a menos que ele. Quantos
87, quantas figurinhas Simane tem? camrinhos tem Pedro?

Emerson termn 42 carrinhos & Marcos tem 78 carrinhos. Ele tem
Anderson, 46, Quantos carinhos 12 a mais que Carlos. Quantos
Anderson precisa ganharpara tera camrinhos tem Carlos?

mesma quartidade de Emerson?

40 -CADERNO 0O ALND -voLume 1 35

A atividade explora situagdes-problema com diferentes significados do campo
aditivo (composi¢do, transformacdo e comparagdo), no qual as criancas devem
identificar uma operagdo que permita resolveé-la.

Estabelega critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Inicie a aula, retomando com as criangas o significado dos sinais “+”, “-” e “="
Comente que em Matematica muitos simbolos sdo utilizados para expressar
significados. Escreva na lousa, por exemplo, a adi¢do 4 + 3 =7 e pergunte se conhecem
os sinais utilizados.

Vocé também pode perguntar:

- Para que serve o sinal “+7?

- O que significa o sinal “="".

Ressalte que, neste caso, o sinal “+” ¢ utilizado para indicar uma adicdo,
destacando que o sinal “=", nesta operagdo, indica o resultado. Apresente uma situagao
que utilize o sinal “-”, que indica uma subtracdo. Vocé pode solicitar que as criangas
apresentem situagdes em que utilizam esses sinais.

Proponha que facam a leitura da comanda de cada situacao, esclarecendo que elas
ndo precisam realizar o calculo, que devem apenas escolher a operacdo a ser utilizada
para resolvé-la. Pergunte a turma como costumam proceder para identificar a operacao
que resolve um problema. E importante que elas percebam que devem interpretar as
informagdes que constam da situacdo e ndo buscar palavras-chave. Apds a leitura e
interpretagdo de cada situacdo, elas devem assinalar no quadro a operagdo que usariam
para encontrar a solu¢do. Para garantir que houve o entendimento da proposta, realize
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coletivamente a primeira situacio. E importante que, ao realizar a leitura, nio haja
destaque as palavras do texto “a mais” ou “a menos”, por exemplo, pois nem sempre
elas indicam a operagdo a ser usada na resolucdo do problema, como foi visto na
atividade 6.2.

Circule pela sala acompanhando as duplas e esclareca as duvidas que surgirem. Se
houver dificuldades na identificacdo da operagdo, leia o texto com elas, fazendo
perguntas que permitam que sejam selecionados os dados e identificado o que se deseja
determinar para buscar a operacao que resolve o problema. Como sugestao, no segundo
problema, vocé pode perguntar: qual é a pergunta do problema? Quais informagoes
estdo apresentadas no problema? Com as informagoes apresentadas como podemos
saber quantos cards Ricardo tinha? Discuta as indicagdes das criangas. Na socializagao
das respostas, ¢ importante que as criangas justifiquem as escolhas.

Para complementar a atividade, vocé€ pode propor a realizagdo de cada situagdo-
problema como li¢do de casa.

'ara cada situagio apresentada a seguir, escolha a operagio que vocd usaria
P da situag presentad guir, I peragio q
para resclvé-la & marque um X na coluna da adicse ou da subtragao.

Situagio Adigio Subtragio
A Marina tinha 58 cards & ganhou 10 num jogo.

Quantas ela tem agara?

B. Ricardo tinha alguns cards, ganhau 15 num
Jege e fioou com 76 Quantos ele tinha?

C. Ana Paula trha 38 carck. Ganhou alguns e
flcou com 81, Quantos cards ela ganhou?

D. Paulo & Gisela estao coleciorands fiqurinhas.
Paulo tam B1 & Glsela 7. Quantas figurinhas
Gisala deve conseguir para ter o mesmo
nimero de Paula?

E.Marlana cokau 20 novos adesives em sua
colegan & ficou com 32 no dbum. Quantas
adesivas tinha antes de colar 0s novos?

F. Mircia e Flivta fazem colares de contas. O
colar de Mércia tem 18 contas pequanas. O de
Flavia tem & 3 mencs, porque ela usa contas
mmaiores, Quantas contas tem o colar de Flawa? |
G. Paula ests na pigina 38 de um Ivro de 72
péginas. Quantss faltam para ela terminar de
ler o Ivra?

H. Na final de um jogo, Ed estava com 14
pontos e Jdlio, com 8 2 mals que Edu. Quantos
pantos Jilio tinha no final desse jogo?

1. Se Lucas contou 29 carrinhos © 15 avidezinhos,
&m seu bat, quartos desses brinquados Lucas
temn no total?

1. No final da um Jogo, André estava com 76
pontos, 15 mals que os pontos de Mateus.
Quantos pantos Mateus fez?

36 EDUCACED MATEMATICA NOTS ANCS RICIARS DO ENSING FLNDAMENTAL - EMAI

A atividade tem por objetivo a leitura, interpretacdo e comparacao dos dados
apresentados em tabela, envolvendo resultados de pesquisas significativas,
problematizando situa¢des-problema do Campo aditivo na ideia de comparagao.

Esta atividade podera ser desenvolvida pelas criancas individualmente.

Comente com a classe que as criancas irdo ler, numa tabela, os resultados de uma
gincana em que participaram 5 turmas de 3¢ ano. Explore, primeiramente, o titulo ¢ a
fonte da tabela. Depois, peca para que leiam os dados, linha por linha: quantos pontos
obteve a Turma A, e a turma B etc. Explore, também, a leitura dos nimeros. Depois,
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problematize as situagdes propostas fazendo questionamentos que levem a reflexdo. Sdo
situagdes-problema do campo aditivo que envolvem o significado de comparacao.

Faca questionamentos que levem a reflexao sobre cada situagdo-problema e destine
um tempo, para que as criancas solucionem um a um. Esclareca que podem resolver os
problemas com os procedimentos que quiserem, colocando o quadro numérico a
disposicao, e diga que, depois, ird chamar algumas criangas para descreverem como
procederam para resolver o primeiro € o segundo problemas.

Circule pela sala e observe se dizem que a Turma B fez 10 pontos a mais que a
Turma A, pois 187-177 = 10. Pega para algumas criangas explicarem como procederam
e se essa comparagdo de resultados os ajuda a perceber qual turma foi a segunda
colocada.

No item “E”, os alunos devem subtrair 101 de 135. Uma das formas ¢ subtrair 1 do
101 e fazer 135-100 = 35, depois adicionar 1 que foi tirado do subtraendo.

Para saber quantos pontos a Turma “C” precisa para empatar com a Turma “A”,
algumas criancas fazem por contagem, a partir do144 até 150, sdo 6, até 160 saol0, até
170 sdo 10 e até 177 sdo mais 7, totalizando 6 + 10 + 10 + 7 = 33.

Ao promover um espaco de troca de saberes onde as criancas possam comentar
com os colegas o que pensaram e fazer registros, vocé cria um ambiente investigativo
tanto para elas quanto para voc€. Esse ambiente permite que vocé€ acompanhe a
evolugdo das solugdes apresentadas pelos alunos e lhe dé pistas para intervir na forma
de pensar a Matematica e fazer registros. Por outro lado, quando os alunos analisam as
representacoes feitas e refletem sobre suas estratégias de resolugdo, eles tomam
consciéncia dos passos que realizaram, tendo mais chance de perceber equivocos, fazer
perguntas relevantes e buscar ajuda para as duvidas, ou seja, aprendem novos conceitos,
procedimentos e atitudes referentes ao calculo.

Uma gincana fol realizada em uma escola e as turmas de 2° ane tiveram as seguintes
pontuagies:

3= A 177
B 187
o | 144
3*.D | 101
3E | 135

Fonts: Turmas dos 3° anoe.

Calcule & responda
Ao Qual a turmia fez mais pontos? _
B, Qual foi a segunda colocada?
Qual & turma que teve pontuagsc mais présima de 1507
). Quantos pontos a turma B fez a mais que a turma A7
Qwantos portos a turma [ fer a menos que a turma E?
Qwantos pontes a wrma C deveria fazer para empatar com a twrma A7

Quantos portos fizeram as duas turmas, com as menores pontuagSes, juntas?

—CADERNO DO AlUNO -woLume 1 37
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A atividade proporciona a leitura e interpretacdo de dados e entre os dados de um
gréafico de colunas.

Esta atividade podera ser resolvida individualmente, possibilitando as criancas
utilizarem as habilidades que foram desenvolvidas em atividades anteriores.

Converse com a turma que, na atividade anterior, discutiram o significado de
gincana. Foi utilizada uma tabela para demonstrar o registro dos resultados da
pontuacdo das turmas dos terceiros anos de uma escola. Conte a elas que, nessa
atividade, irdo aprender sobre outra forma de registro.

Retome a atividade 6.4 ¢ lembre a turma que nesta atividade os dados foram
apresentados numa tabela e, nesta atividade, os dados serao apresentados em forma de
graficos. Pergunte se sabem que tipo de grafico ¢ esse e porque tem esse nome.
Verifique se percebem que este ¢ um grafico de colunas, visto que os dados sao
apresentados em colunas verticais. Explore o titulo do grafico e a fonte. Comente que
todo grafico deve ter um titulo e a fonte de onde foram colhidos os dados. Passe a
realizacdo da atividade no coletivo.

Explore as semelhancas do grafico com a tabela da atividade 6.4. Pergunte quais
sdo as semelhancas e as diferengas. Verifique se as criangas percebem que o grafico
também apresenta a pontuacdo da gincana de cada turma. Explore o que estd escrito
abaixo de cada coluna e pergunte se sabem o que significam os nimeros ao lado
esquerdo do grafico. Peca que, observando o grafico, verifiquem se os alunos do 3° ano
A fizeram mais ou menos do que 180 pontos e solicite para algumas criancas
explicarem como chegaram a essa conclusdo. Vocé pode solicitar, também, que
identifiquem se ha ou ndo diferenca entre os pontos da turma C e da turma D, e qual das
turmas fez mais pontos.

Explore outras questdes como, por exemplo, qual a turma que fez mais pontos, qual
a turma que fez menos pontos, quantos pontos fez a Turma D, qual a turma que fez mais
de 180 pontos etc. Vocé pode ampliar a atividade, solicitando que pesquisem outros
graficos de colunas em jornais, revistas ou na infernet, trazendo-os para a proxima aula
e compartilhando com os colegas o que descobriram. Construa um cartaz com 0s
graficos das criangas, expondo-o num mural.
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Observe o grifico a seguir

PONTUAGAO DOS 3° ANOS NA GINCANA

140
120
00
80
80
40

20

o———— ==
FamA FanB Fmel FmeD FaoE
Fome trmas oo snce

Que informagBes podem ser observadas no grific e que estio na tabela
apresentada na pagina anterior?

B. O que representam os nimeros que sparecem ao lado esquerdo do grafico?

Observando o gréfico, & passivel perceber que, na 3° ano A, os alunos fizeram
menos que 180 pontos? Por qua?

D. Observando o grafico, o que & possivel dizer sobre a diferenga de pontos entre
as turmas C e D?

38  EDUCATAC MATEMATICA NOS ANCS IICIAL DO ENSING FUNDWMENTAL - EMAI

(EFO3MA12) Descrever e representar, por meio de esbogos de trajetos ou utilizando
croquis € maquetes, a movimentacdo de pessoas ou de objetos no espago, incluindo
mudangas de dire¢do e sentido, com base em diferentes pontos de referéncia.

(EFO3MAZ25) Identificar, em eventos familiares aleatorios, todos os resultados
possiveis, estimando os que tém maiores ou menores chances de ocorréncia.

A atividade tem por objetivo representar, por meio de esbogos de trajetos ou
utilizando croquis e maquetes, a movimentagdo de pessoas ou de objetos no espaco,
incluindo mudangas de direcao e sentido, com base em diferentes pontos de referéncia.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Inicie a conversa com as criancas, lembrando-as da atividade 2.5, em que
desenharam um trajeto entre a escola e um determinado local escolhido pelo grupo,
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destacando pontos de referéncia. Retome com elas a importancia da confeccdo de um
desenho com muitos elementos de referéncia para ajudar as pessoas a se movimentarem
e a se localizarem. Algumas questoes podem ser propostas, tais como:

- Vocé ja orientou alguém para chegar a um determinado lugar?

- Quando vocé esta viajando com seus pais, qual instrumento eles utilizam para

chegar ao destino?

- Em uma cidade grande, como as pessoas podem ir de um bairro a outro sem

conhecé-lo?

- Que orientagoes precisam ter antes de se dirigir ao novo bairro desconhecido?

- Vocés conhecem mapas? Para que eles servem?

- Vocé conhece o mapa da sua cidade ou do seu bairro?

Neste momento, ¢ importante apresentar as criancas alguns mapas, constantes na
sala de aula. Caso um deles se refira ao estado de Sao Paulo, chame a atencgao de que ali
estdo destacadas cidades do estado e, com isso, conseguimos identificar distancias entre
elas, entre as cidades mais proximas ou mais distantes de onde moramos etc.

ApoOs esta conversa, comente com as criancas que analisardo uma representacao das
proximidades da escola de Pedro e, que depois, deverdo escrever um texto descrevendo
informagdes contidas nessa representagao.

Durante a realizagdo da atividade, acompanhe o trabalho das criangas na elaboragao
dos seus textos. Peca, em seguida, a algumas criancas que leiam o que produziram.
Verifique se elas utilizaram expressdes como a direita, a esquerda etc. Vocé pode fazer
perguntas depois de cada leitura, tais como:

- Quais pontos vocé localizou nessa representacdo? Tiveram dificuldades para

escrever o texto? Quais?

Solicite ao grupo de criancas que analisem se as descricoes dos colegas
contemplam com clareza os pontos de referéncia da figura apresentada na atividade.

Com esses questionamentos, as criangas podem refletir sobre como relagdes de
orientagdao (por exemplo: para frente, para tras, a esquerda e a direita). A inclusdo de
pontos de referéncia contribui para expressar com maior eficiéncia a indicagdo de um
itinerario.
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SEQUENCIAT

Voo conhece o mapa da sua cidade ou do seu baimo? Observe
uma representacio das proximidades da escola de Pedro:

——

Escreva um pequenc texto descrevendo informagdes contidas nesta representagso;

TERCEIRG AN - CADERNO DO ALUND -voLUME T 3@

ATIVIDADE 7.2

Apresentacio da atividade

A atividade tem por objetivo ampliar a discussao sobre a movimentagao de pessoas
ou de objetos no espaco, incluindo mudancas de direcdo e sentido com base em
diferentes pontos de referéncia por meio da leitura de mapa.
Organizac¢io da turma

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Conversa inicial

Retome com as criancas o desenho apresentado na atividade 7.1, questionando-as
sobre quais elementos identificaram. Apods ouvi-las, questione:

- Como vocés indicariam a localizacdo do banco?

- O encontramos em frente ao museu?

- Olhando o desenho do mapa, em qual lado estd localizado o hospital?

- Tendo a escola como referéncia, em qual lado esta localizada a igreja?
Desenvolvimento e intervencoes

Solicite que analisem a situagdo proposta na atividade, se houver duvidas, por
exemplo, do que ¢ “um quarteirdo”, o grupo podera opinar e, em seguida, explique que
um quarteirao ¢ a menor area de espago urbano, delimitada por ruas, avenidas ou rios e,
no desenho da atividade 7.1, um quarteirdo corresponde a area em que esta localizada a
escola, por exemplo.

Acompanhe a realizagdo da atividade, podendo perguntar:

- As instrugoes sdo claras e suficientes para realizar as tarefas?

- Qual o caminho mais curto para chegar a padaria, com as dicas de Carlos ou

com as de Julio? Por qué?

Acompanhe a escrita do bilhete solicitado na atividade, socializando as respostas
das duplas ao final. Lembre-se de que questionamentos e compartilhamento de
respostas podem gerar reflexdes sobre como as relagdes de orientacdo (para frente, para
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trds, a esquerda e a direita) e a inclusdo de pontos de referéncias, contribuem para
expressar com maior eficiéncia a indicagdo de um itinerario.

[ Com base na representagio das proximidades da escola de Pedro, analise a

situagio a sequir e responda s questbes:

H
| Pedro quer ir & padaria. Como ele pode chegar la, saindo da escola?
| Proposta 1: Carlos sugsre que sle ande quatro quartsirdes, passande

| pelo haspital viranda & esquerds, passands pela bar, virands navaments
! zesquerdae virando 3 dirsita, passando pela farmécia, encontrard a

| padaria.

| Proposta 2: Jilio fala que & melhor saguir 2 prépria rua da escolz,

| passanda pelaigrejs, virando 3 esquerda e depois até a padaria.

1

A. Vock acha que =s instrugbes sgo claras & ajudam a realizar as tarsfas?

E. Qual o caminho mais curto para chegar 3 padaria? Seguir as dicas de Carlos ou
as de Jilic?

C. Escreva um bilhete para orientar um amigo que esté no hospital e quer irac
banco, mas no sabe o caminho para chegar até ele.

40  eoveacs A NG ANGS CIAT D -

[Mcom bace na representagia das proximidades da escola de Padra, analise &
situacln a seguir & responda s questies:

Pedro quer ir a padaria. Como ele pode chegar |3, saindo da escola?
Proposta 1: Carlos sugere que sle ande quatro quarteinbes, passando:
pelo hospital virando & esquerda, passando pelo bar, virande novamente
3 esguerda e virando 3 direita, passande pela farmacia, encontran 3
padana.

Propasta 2= Julio fala que & melhor seguir a propria rua da escola,
passando pela igreja. wrando 3 esquerds e depois até 3 padaria.

A. Wock acha que as instrugdes s30 claras & ajudam a realizar as tarefas?

m

Qual a caminhe mais curto para chegar & padaria? Seguir as dicas de Carlos ou
as de Julio?

Iz}

- Ezcreva um bilhete para orientar um amigs gue astd no hospital e quer i aa
banco, mas ndo sabe o caminho para chegar até ele.

ATIVIDADE 7.3

Apresentaciao da atividade
A atividade tem por objetivo representagdes € movimentagdes em um desenho que

apresenta caracteristicas de um bairro, a partir de alguns pontos de referéncia.

Organizacao da turma
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Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos com quatro alunos.

Converse com as criangas sobre os arredores da escola que frequentam,
questionando-as sobre quem mora perto, em qual rua, se existe algum estabelecimento
comercial proximo, posto de combustivel, farmacia etc. A partir dessas informagoes
fornecidas pelas criancas, faga um esbogo das proximidades da escola, identificando
alguns pontos de referéncia citados por elas. Para esse esbogo, vocé pode utilizar uma
representacdo similar a que foi utilizada na atividade, com quadras ou quarteirdes
representados por figuras quadrangulares e as ruas pelos espacos entre elas. ApoOs essas
discussoes sobre o espaco proximo a escola, sugira a realizagao da atividade.

Solicite que observem que, no desenho, cada quarteirdo foi representado apenas
pela localizacdo de um prédio, ou praga e existem ainda, quarteirdes sem a identificagdo
de prédios ou pragas (vazios).

Sugira que, primeiro, realizem a atividade individualmente e, em seguida, juntos
analisem e comparem os trajetos construidos a partir das orientagdes dadas pelas setas
que marcaram nos itinerarios solicitados. Enquanto os grupos analisam os trajetos
desenhados nas respostas dos colegas, caminhe pela sala e observe as discussdes e 0s
argumentos que explicitam para justificar os trajetos escolhidos. Anote o que julgar
interessante para que toda a turma possa analisar na socializagao.

Para finalizar a realizagdo da atividade, desenhe na lousa, um esbogo da figura da
atividade e explore os trajetos apresentados pelas criangas.

Observe como as criangas desenharam os arredores de sua escola. Has
identificaram ss quadras e pontos de referéncia de cada uma.

At IMES

“. Usando setas, desenhe um trajeto que penmita ir da casa de Toninho até a casa
e Guido. Compare com o trajeto de um colega.

E. Acasa de Pedro estd mais préxima da casa de Elsine ou da casa de Soraia?

AMG - CADERND DO ALUND -woLume 1 4

69



Nesta atividade, o objetivo € que as criancas orientem o trajeto uma das outras, por
meio dos comandos de movimentacdo, como por exemplo, a lateralidade e a utilizagao
de cddigos para indicacao do trajeto.

Nesta atividade, no primeiro momento, solicite as criangas que realizem
individualmente. No segundo momento, proponha  as criangas, em duplas, que
resolvam a atividade comparando suas respostas.

Convide as criangas para realizarem uma atividade no patio da escola. Caso isso
ndo seja possivel, utilize o espago da sala de aula. Sugira a uma crianga que oriente o
trajeto de outra, considerando um objeto ou lugar como ponto de partida, cujas “dicas”
deverdo conter “andar passos para frente, virar a direita ou a esquerda” até chegar ao
ponto final do trajeto. Combine com as criangas que, depois da execu¢do dessa tarefa,
serd escolhido um trajeto e desenhado na lousa, de acordo com alguns combinados,

como por exemplo, cada passo para podera ser representado por uma seta oy}
Apos essa discussdo e andlise do registro feito na lousa indicando o percurso realizado,
ofereca a atividade do Material do Estudante.

Verifique com as criangas se houve alguma duvida em relagdo aos comandos
estabelecidos por Nelson e o desenho que mostrou seu caminho percorrido. Questione

\ . . . 4 5
as criangas sobre o que significa na comanda do Nelson, por exemplo, = v quando

observamos seu trajeto na malha quadriculada e esclareca onde ficam exatamente os
pontos P e C, ou seja, nos vértices das quadriculas da malha.

Professor(a): Para a realizacio da proxima atividade, providencie dados para cada
dupla de criangas.

Nelson, Paulo & Vanessa fizeram percursos diferentss no pétio da escola. O chao
do pétio & todo recoberto de grandes lajotas quadradas

Eles marcaram com a letra P o ponto de partida & comn a letra C o ponto de
chegada.
Também criaram um cédigo, para indicar o caminho percomrido:

| i > sy s> 242> 24 8>

| 5# 10—~ 2+.4—- 2{4—-

2 24 1z2—» 3+.4—D ay

. © desenho abaixo mostra o trajeto de Nelson, em szul.

P

:. Desenhe o trajeto de Paulo em vermelho, & o da Vanessa em verde.

42  EDUCACAD MATEMATICA NOS ANCS NICIAS DO ENSING FUNDAMENTAL - EMAI
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O objetivo da atividade € que as criangas identifiquem, em eventos familiares
aleatdrios, todos os resultados possiveis, estimando os que tém maiores ou menores
chances de ocorréncia.

Estabelega critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar uma conversa com as criangas, por exemplo, sobre jogos de

tabuleiro e fazer perguntas como:
- Vocés conhecem jogos de tabuleiro? Quais?
- Vocés tém o habito de brincar com esses jogos?

Vocé pode comentar que ha jogos de tabuleiro bastante antigos, como o Banco
Imobiliario, que surgiu nos Estados Unidos em 1932 e chegou ao Brasil na década de
1960 e o War, langado nos Estados Unidos em 1957 e no Brasil em 1972. Neste jogo, o
objetivo ¢ dominar varios continentes e o vencedor precisa de inteligéncia, estratégia e
um pouco de sorte, ja que os combates sdo decididos no langamento de um dado.

Escreva na lousa os nimeros referentes as datas citadas e pergunte como fazem a
leitura desses nimeros.

Um evento ou experimento ¢ considerado aleatério quando pode ser repetido
inimeras vezes nas mesmas condi¢des e os resultados somente podem ser obtidos apds
a realizacdo do experimento; nao ha possibilidade de saber antecipadamente qual o
resultado que ocorrerd. No entanto, ¢ possivel descrever todos os resultados possiveis
do acontecimento. O lancamento de um dado e a observagdo da face superior ¢
considerado exemplo de experimento aleatério. Antes de ser langado, sabemos quais os
resultados que podem acontecer: sair face 1, face 2, ..., face 6. Porém, qual face ficou
voltada para cima, somente podemos saber ap0s a realizagdao do experimento.

O langamento de uma moeda e a observacao da face que ficou voltada para cima
também ¢ considerado um experimento aleatorio. Conhecemos os possiveis resultados:
cara ou coroa. A definicdo de qual face foi obtida somente acontecera apos a realizagao
do experimento.

Vocé pode iniciar a atividade distribuindo dados para as duplas e solicitar  as
criancas, primeiramente, que sugiram a face que esperam que apareca no lancamento,
realizem o lancamento e observem a face obtida. Pergunte o que aconteceu: - O
resultado coincide com o que vocé sugeriu? Pense em outra face e fagca novamente o
langamento. O que ocorreu?

Proponha uma conversa, para que as criangas exponham suas ideias. Ao final,
questione:

- Sabemos quais sdo os resultados possiveis quando langamos um dado e
observamos a face superior?

E possivel que a resposta seja positiva e que digam que hé 6 resultados possiveis.

E vocé pode perguntar:

- Mas, antes de jogar, temos certeza qual a face que aparecerd?
- Alguma das seis faces do dado tem maior chance de ocorrer?

As criancas dao significado a palavra chance? Observe e discuta com elas. E, em
seguida, vocé pode questiond-las: Qual é a chance de, em um langamento de um dado e
observagdo da face voltada para cima, sair a face 1?

E possivel que surjam comentarios de que ha uma possibilidade em seis.
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Procure garantir que as criangas identifiquem que isso ocorre ndo somente para a
face 1, mas para qualquer uma das seis faces do dado, ou seja, todas tém igual chance de
ocorrer.

Solicite que respondam aos itens “A”, “B” e “C” e socialize os comentarios e
resultados. Fagca uma leitura compartilhada do idem “D” e solicite que resolvam. Na
socializa¢dao, vocé€ pode retomar com o grupo quais sdo os resultados possiveis no
lancamento de um dado e desses quais nimeros sdo pares e quais sdo impares. As
criancas devem verificar que a quantidade de nimeros pares ¢ igual a quantidade de
numeros impares e, portanto, as chances de ocorréncia de sair um nimero par ou um
nimero impar sdo iguais. Ha trés possibilidades em seis resultados possiveis para cada
uma das situagdes.

Vinicius jogou um dado e cbservou s face voltada para cima

Quais os resultados que podem ter sido obtidos neste langamento?

Qual desses resultados tem maior chance de ocomer cu eles t&m chances
iguais?

At IMESP

Vinicius jogou o dado e obteve a face 6 vohada para cima. Se ele jogar o dado
novaments, quais os resultados que podem ser cbtidos neste nove langamento?

No langamento desss dade, qual das duss situagbestém maior chance de
ocemer “sair um nimero par” ou “um nimero impar® ? Justifique sua resposta
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(EFO3MA17) Reconhecer que o resultado de uma medida depende da unidade de
medida utilizada.

(EFO3MA18) Escolher a unidade de medida e o instrumento mais apropriado para
medigdes de comprimento, tempo e capacidade.

(EFO3MA22) Ler e registrar medidas e intervalos de tempo, utilizando reldgios
(analdgico e digital) para informar os horarios de inicio e término de realizagdo de
uma atividade e sua duragao.
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(EFO3MAO03) Construir e utilizar fatos basicos da adicdo, subtragdo e da
multiplicag@o para o calculo mental ou escrito.

(EFO3MA10) Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de numeros
naturais, resultantes da realizacdo de adigdes ou subtragdes sucessivas, por um
mesmo numero, descrever uma regra de formacdo da sequéncia e determinar
elementos faltantes ou seguintes.

A atividade tem por objetivo propor a exploracdao de relagdes entre unidades de
tempo: dia, semana, més, bimestre, semestre € ano.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas. E importante que ao pensar nos agrupamentos, os niveis
de conhecimento sejam proximos para que haja a interagdo, a troca de conhecimento e a
colaboracgdo, possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam
avancar nas suas aprendizagens.

Vocé pode iniciar a atividade com questionamentos como, por exemplo:
- Em que més nos estamos?

- Quem sdo os aniversariantes deste més?

- Qual foi o més passado?

- Quem fez aniversdrio no més passado?

- Qual o proximo més?

- Quem fara aniversario no proximo més?

- Que dia do més é hoje?

-Que dia da semana é hoje?

Deixe a vista das criancas um calendario anual para servir de apoio para consulta.

Questione:

- Qual a importancia de um calendario?

Ap0s a discussdo, vocé pode informar as criangas que o reldgio ¢ um bom aliado
para a organiza¢do do tempo no dia a dia e hoje controlamos nossos hordrios com
relogios diversos: analogicos, digitais, no celular e em computadores, entre outros
(como geladeira, micro-ondas etc.).

Oriente-as para que, juntas, discutam cada item para depois registrarem o
solicitado. Na sequéncia, dé um tempo para as duplas responderem todas as questoes.
Quanto as perguntas relacionadas a ano bissexto, bimestre e semestre, estas podem ser
discutidas coletivamente, a partir de seus questionamentos, visto que estes conceitos ja
foram trabalhados em anos anteriores, mas, podem nao estar presentes, no cotidiano das
criangas.

Vocé pode sugerir a retomada e ampliagao dos conceitos trabalhados com outros
questionamentos como, por exemplo:
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1. Quantos dias tem uma semana?

2. Quais sao eles?

3. Quantos meses ja se passaram neste ano?
4. Quantos dias tem um ano?

Acompanhe o desenvolvimento da atividade para localizar as duplas que
necessitam de intervengdes pontuais. Verifique se elas, a cada questdo, apoiam-se no
calendario, pois sabemos que a estratégia de ir e vir no texto, no caso o calendario, ¢
uma atividade fundamental para o encontro das informagdes de que precisam. Faca a
sistematizagdo dos comentarios € procedimentos que trazem mais contribui¢des para a
turma quanto as unidades de tempo trabalhadas.

Com cartaza, vocd jd estudou medidas de tempo, coma
s dlias, meses, anos, horas, minutos etc. Vocs sabe d importancia do
uso do calendirio e relégios, que nos sjudam a controlar o tempe. Que
tal fazer um teste sobre seus conbecimentos referentes ac tema?

Responda s questies ahaixo = registre o tempa gasta para
r. Depois, anote quantas acertou.

“.. Quartos messs tem um ano?
2. Quais s30 esses mases?
C. Quantos meses faltam para o final do ano?
Alguns meses t3m exataments 30 dias. Quais séo eles?
Quarttos dias tem o més ds feversiro?
O ano em que estamos & bissexto?
O que significa anc bissexto?
© que significa bimestra?
Quantos dias s= passaram desde o inicio deste més?
© que significa semestre?

K. Quais 08 meses do segundo bimestre do ano?

A4 EDUCACAD MATEMATICA NOS ANCS ICIAIS DO ENSING FUNDAMENTAL - BMAAI

A atividade tem por objetivo explorar relagdes entre unidades de tempo: dia,
semana, més, bimestre, semestre ¢ ano a partir de situagdes-problema.

Organize os alunos em duplas.

Inicie a atividade com alguns questionamentos como:

- Em que més do ano as aulas tiveram inicio?

- Em quais meses do ano temos férias escolares?

- Em quais dias da semana nossa turma tem aulas de Educagdo Fisica?
- Quanto tempo vocés ficam na aula de Educa¢do Fisica?

- Neste més, quantas serdo as aulas de Educag¢do Fisica?

Para o desenvolvimento da atividade, ¢ importante ter um calendario anual exposto

na sala de aula, para servir de apoio na consulta das criangas. Comente com elas que o
calendério ¢ um instrumento importante também para a organizacdo da rotina escolar.
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Peca a uma crianca que leia o primeiro problema para ser discutido
coletivamente. Indicamos que sejam garantidas as etapas da metodologia por Resolucao
de Problemas citada na Atividade 3.3, para que as criancas, a partir da leitura do
enunciado, possam selecionar os dados, operar e checar seus resultados, antes de sua
socializagdo.

Vale salientar que, para a resolucdo dos problemas, as criangas devem buscar no
calendario exposto as informagdes de que precisam. Para tanto, se houver apenas um
calendario anual exposto, a circulagdo dos alunos pela sala sera intensa, mas ¢
interessante que esse movimento ocorra.

Vocé pode fazer novos questionamentos como:

- Um bimestre é composto por quantos meses? Em um ano ha quantos bimestres?

- Quantos meses ha em um trimestre? Quantos trimestres ha em um ano?

- Quantos meses ha em um semestre? Quantos semestres ha em um ano?

Faca a socializagao dos comentarios e das estratégias que vocé observou durante o
desenvolvimento dos trabalhos das duplas para, na sequéncia, fazer o fechamento da
atividade.

Vocé pode ainda destacar no calendario anual os feriados, acontecimentos,
compromissos e eventos organizados pela escola, como as gincanas, passeios e
avaliagdes externas, por exemplo.

Use um calendéric =, com um colega, resolva os problemas = seguir

Maria recebeu uma carta de sus amiga Luisa, corvidando-a para sua festa de
aniversario, que serd reslizada ne dia 22 de junho dests ano. Locslize =s=a data
no calendério = descubra em qus dia da semana sera.

Quartos dias faltarn para uma visita ac museu, que estd agendada para o dia 17
de junho? Essa visita ocomerd em que tAimestre do ana?

O campeonato de wilsi de uma escola teve inicio no dia 5§ de maio & terminou
no dia 25 do mesmo més. Circule no calendéro o dia do inicio & do términa do
campeonato. Quantas semanas teve esse evento esportivo?

As turmas do 3° ano da escola Ipitanga participarse de uma gincana que esté
prevista para ocorrer de 12 a 16 de agosto. Essa gincana ocomerd ne primsino
ou no segundo semestre do anc?

MNa gincana da escola “Sao Migusl®, os aluncs daos 3° anos participaram da
competicac de queimada. O primeiro jogo de queimads inicia 4 10h30 =
termina &s 11h15. Quanto tempo durou essa partida?
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A atividade tem por objetivo propor a ampliacao e a discussao sobre a relagdo entre
as unidades de tempo: bimestre e semestre.

Organize a turma para realizar a atividade individualmente.

Inicie a atividade perguntando:
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- Quantos semestres ha em um ano?
- Quantos meses ha em um semestre?
- Quais sdo os meses do primeiro semestre?

Comente com as criangas que, as vezes, os meses sdao organizados de 2 em 2, de 3
em 3, de 6 em 6, ¢ essa organizagdo tem nomes especiais. Retome que o bimestre ¢
composto por 2 meses, o trimestre por 3 e o semestre por 6. Pergunte se sabem os
nomes dos meses do primeiro bimestre do ano. Em seguida, proponha que resolvam a
atividade.

Pega que leiam os nomes dos meses de cada bimestre. Depois, com a ajuda do
calendario, proponha que preencham o nimero de dias de cada més do bimestre e o
numero de dias em que ha aulas. Solicite que calculem o total em cada coluna.
Aproveite para explorar a leitura da tabela de dupla entrada. Comente que, na primeira
coluna, elas devem preencher o nimero de dias do més e, na segunda coluna, o nimero
de dias em que ha aula em cada més. Depois, explore a leitura das linhas: quantos dias
tem o més de janeiro e quantos dias de aula tem o més de janeiro. Faca o mesmo para as
outras linhas.

Vocé pode explorar oralmente outras questdes, como: em que bimestre se
comemora cada feriado?

» Carnaval

* Natal

* Pascoa

* [nicio do verdo

* Inicio da primavera

Ou, ainda, comentar que o ano esta dividido em dois semestres e cada semestre tem
seis meses. O primeiro semestre comecga em janeiro € termina em junho, e o segundo
comeca em julho e termina em dezembro. Solicitar as criangas que digam o nome dos
meses de cada semestre do ano: do 1° semestre e do 2° semestre.

Para planejar as atividades com seus aluncs, a professora Silvis organizou
quadros contendo os trés primeiros bimestres do ano.

Com o apaie do calendirio dests ane, complete os quadros sbaixe:

Quantidada da dies Pravisso de dias da aula

kRl | =

Mosos Quantidade da diss | Pravisio da dias do auls
Marge I 31 I s

Abeil =

Total

Masss [ Quantidade de dis | Provisso de dias de sula
Mais a1 | =
Junhe

Total

Com base nas informagies presnchidas nos quadros, responda:
A. Quartos diss de sulas estao previstos para o primeire bimestre?

E. E para o segundo bimestra?
A quntidsde de diss de aulss previstas para cads bimestrs 550 iqusis? Por qué?

Considerando que os trés bimestres correspondem ao primeire semestre do
ano, quais meses o compae?

46 -Ban
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A atividade explora a organizacao de fatos derivados da adi¢do pela identificagdo
de regularidades e propriedades.

Organize a turma para realizar a atividade individualmente.

Inicie a aula, anotando na lousa duas ou trés linhas de uma tabua de adigdes, como
a do modelo abaixo. Convide algumas criangas para irem a lousa completar as lacunas
existentes na tabua. Destaque que podemos calcular mentalmente o resultado dessas
adicoes ou de algumas delas. Esta tabua explora fatos basicos da adigao.

+ |1 2 3 4 5 6 |7 8 9
1 2 3 5 6 10
2 4

Reproduza na lousa ou em papel kraft, o quadro apresentado no Material do
Estudante. Para modelizar, faca coletivamente alguns célculos e os registre no quadro
para que as criancas identifiquem como realizar o preenchimento.

Combine com a turma que, para preencher a tdbua de adig¢des desta atividade ¢
preciso adicionar o nimero de uma linha com o nimero de uma coluna, para isso, elas
devem fazer uso de calculo mental ou apoiar-se em calculos que ja sabem de memoria.
Percorra a sala para certificar-se de que todos entenderam o que foi solicitado, faca
intervengdes e esclareca as duavidas que surgirem. Dé um tempo para realizarem a
atividade.

Na socializacdo das respostas, chame algumas criangas para preencherem o quadro
que foi reproduzido por voc€. Pergunte se hd adicdes que apresentam o mesmo
resultado. Explore, oralmente, algumas regularidades como, por exemplo, de que na
linha do 40, os numeros crescem de um em um, na coluna do 3, todos os nimeros
terminam em 3 e aumentam de dez em dez. Para finalizar, discuta com a turma
conclusdes mais gerais como, por exemplo, de que em todas as linhas os nimeros
formados comecam com o algarismo da dezena do niimero que inicia a linha ou, em
todas as colunas os numeros terminam com o algarismo da parcela que inicia a coluna.
Explore outras atividades com esses fatos derivados.
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Observe a tabela de adictes apresentada abaixo & complete-a fazendo os
céleulos mentalmente:

<o T 8 - S I I - [ 8 9
s | | | | | | |
e

=

Pl

Fe

oo

[70 |

[ 80 |

%0 |

Corwerse com seus colegas sobre o gue perceberam de interessante nos resuktados
obtidos.
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O objetivo da atividade € que as criancas identifiquem
regularidades em sequéncias ordenadas de niimeros naturais, resultantes da realizagdo
de adigdes ou subtragdes sucessivas, por um mesmo numero, descrevendo uma regra de
formagdo da sequéncia e determinando elementos faltantes ou seguintes.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode dar inicio a uma conversa com as criangas comentando que elas ja
realizaram muitas rodas de contagem e que, ao participar da roda, devem identificar
uma regularidade ou um padrdo nos numeros que sao falados para dar prosseguimento.

Discuta com elas o que significa um padrao em uma sequéncia de nimeros ou de
figuras. Vocé pode perguntar se elas identificam um padrdo nos nimeros que constam
das sequéncias que vocé reproduzira na lousa. Utilize, por exemplo:

15-25-35-45-55-65

280—-270—-260—-250—240-230
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Solicite as criancas que leiam o enunciado da atividade proposta no item “1” que
apresenta uma sequéncia formada por seis nimeros em que sao fornecidos quatro desses
numeros, da ordem das dezenas, em que cada elemento ¢ igual ao anterior adicionado a
3 e os dois ultimos sdo desconhecidos. Espera-se que as criangas observem essa
regularidade e completem os numeros nos dois tltimos cartdes.

No item “2”, sdo apresentados quatro numeros em cada sequéncia e ¢ solicitado
que as criancas determinem os valores a serem colocados nos cartdes em branco. As
sequéncias sdo construidas a partir da adi¢do ou subtracdo de um valor constante. E
esperado que as criancas identifiquem a regularidade e encontrem os niimeros a serem
registrados nos cartdes em branco por meio de contagem ou pela realiza¢ao da operacao
de adi¢ao ou subtragao.

No item “C”, elas podem observar que os numeros terminam em 9 ¢ em 4 € o
primeiro algarismo nos dois primeiros ¢ 8, nos dois seguintes ¢ 7. Portanto, nos dois
proximos sera 6 e, assim determinam que os nimeros que dao continuidade a sequéncia
sdo 69 e 64.

E possivel que algumas criangas nio fagam a leitura dos numeros apresentados no
item “E”, porém, podem obter os numeros a partir da observagdao do padrao numérico
existente nos numeros, percebendo que a regularidade estd de 2 em 2, mesmo sendo
numero de 4 ordens.
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(EFO3MA18) Escolher a unidade de medida e o instrumento mais apropriado para
medic¢des de comprimento, tempo e capacidade.
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(EFO3MA27) Ler, interpretar e comparar dados apresentados em tabelas de dupla
entrada, graficos de barras ou de colunas, envolvendo resultados de pesquisas
significativas, utilizando termos como maior € menor frequéncia, apropriando-se desse
tipo de linguagem para compreender aspectos da realidade sociocultural significativos.

(EFO3MAZ25) Identificar, em eventos familiares aleatorios, todos os resultados
possiveis, estimando os que t€m maiores ou menores chances de ocorréncia.

(EFO3MAZ26) Resolver situacdes-problema cujos dados estdo apresentados em tabelas
de dupla entrada, graficos de barras ou de colunas.

A atividade tem o objetivo de aprofundar os conhecimentos sobre relagdes entre
unidades de tempo: dia, semana, més, bimestre, semestre € ano em que ¢ proposta a
analise do controle da venda de sorvetes da sorveteria Polo Norte no ultimo trimestre de
2017.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas. E importante que ao pensar nos agrupamentos, os niveis
de conhecimento sejam proximos para que haja a interagdo, a troca de conhecimento e a
colaboragdo, possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam
avancar nas suas aprendizagens.

Inicie a atividade com uma conversa, comentando sobre as vendas de uma
sorveteria no verao. Comente que no Brasil o verdo ¢ a estacdo do ano em que mais se
consome sorvete, € que o clima quente favorece a venda de sorvetes. Pergunte:

- Quem gosta de sorvete?

- De picolé ou de massa?

- Qual o sabor preferido?

- Ha alguma sorveteria no bairro em que vocé mora?

Peca as criangas que respondam as perguntas:

- Se 0 ano tem 12 meses, quantos sdo os bimestres?

O primeiro bimestre é composto por: janeiro e fevereiro. E o segundo? E o
terceiro? ...

- Podemos agrupar os meses do ano em trimestres. Quantos sdo os trimestres?

Quais sdao os meses do primeiro trimestre? E do segundo? ...
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Vocé pode anotar na lousa o que as criangas falam, separando os meses por
trimestre.

Na sequéncia, faga, coletivamente, uma primeira leitura do calendario que
apresenta o 1ltimo trimestre de 2019 com o controle de vendas da sorveteria Polar. E
importante explorar da fungdo da legenda, para que as criangas possam voltar a olhar
para o calendario e a legenda, em cada questao a ser respondida e assim, justificar suas
respostas.

Para garantir que houve o entendimento da leitura dos elementos da legenda, vocé
pode fazer perguntas como:

- Que informagdo vocés podem obter relativamente ao dia 8 de outubro?

- Localizem o dia 7 de novembro. Quantos sorvetes foram vendidos nesse dia?

Pega  as criancas que respondam as questdes da segunda parte da atividade,
circulando pela sala e observando as discussdes e interagdes realizadas pelas duplas e os
procedimentos utilizados.
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EDUGAGAD MATEMATIGA NOS ANOS INICIAIS DO ENSING FUNDAMENTAL — ERAI | -

SEQUENCIA 9

A sorveteria Polo Norte faz um controle das vendas de picolés
por semana, por més, por bimestre e por semestre.

Observe a organizagao de suas vendas no Glimo trimestre

de 2019:
Outubro MNovembro Dezembro

D sS|(T|(a|Q|5]|5§ D|s|T|a|a|5|5 D|js|T|(Q|a
112|3|4]|5 1 |-2 123 |4|5

& (7 (89 ([10]11]12 345|167 |89 B9 |10(11)1213(14
13|14 15|16 (17 (18|19 1011|1213 (14[15]1& 15116 |17 |18 |19 | 20 21
20)21)|22|23 (24|25 | 26 1718|1920 (21|22 | 23 22|23 |24 |25 |26 | 27| 28
27| 28|29 |30 (3 2425|126 |27 (28|29 |30 2913031
Fonte: Dades ficticies.

|:| Sorveteria fechada |:| Vendas de 51 5 100 picalés |:| Vendas acima de 201 picclés
D Vendas de 1 a 50 picolés DVendas de 101 2 200 picolas

Responda as questdes relativas &s vendas realizadas nesse trimestre.

A. Em gual dia da semana a sorveteria Polo Nerte permanece fechada?

E. Em gue dias do més de outubro ocorreram as maiores vendas?

C. Nosdias 1 e 15 de novemnbro, a venda de picolés superou 200 unidades?

D. Maria disse que no dia 23 de dezembro, a sorveteria vendeu 300 picolés. Isso
pode ter acontecido? Justifique sua resposta.

ATIVIDADE 9.2

Apresentacio da atividade
A atividade propde a leitura e interpretacdo de dados apresentados em um grafico
de colunas com dados relativos a expectativa de vida de alguns animais em anos.
Organizac¢ao da turma
Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.
Conversa inicial
Inicie a atividade com alguns questionamentos:
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- Quem tem animal em casa?

- Qual animal? Ele é grande ou pequeno? Pesado ou leve? Quantos quilogramas
ele deve pesar?

- Quem ja viu um animal muito grande? Que animal?

- Vocé saberia dizer qual o peso dele? Mais ou menos que 500 kg?

Explore, a partir das estimativas e comparagdes, a massa de alguns animais e
resgate qual € o instrumento de medida para a unidade massa.

No primeiro momento, coletivamente, promova uma leitura do texto inicial e dos
elementos constantes do grafico de colunas como, titulo e fonte e verifique se dao
significado a expressao “tempo médio de vida”.

Para garantir que houve o entendimento dos dados apresentados, vocé pode fazer
perguntas como:

- Quantos anos vive, em média, a zebra? E o ledo?

Solicite que resolvam a atividade e verifique como procedem para responder ao
item “B”. E possivel que determinem o tempo de vida média de cada um dos animais e
calculem a diferenga entre esses valores. Outra possibilidade ¢ que partam do valor
correspondente a vida média do hipopdtamo e cheguem ao valor correspondente a
média de vida do avestruz, com apoio das linhas horizontais existentes no grafico. Na
socializagdo, garanta a apresentagdo de procedimentos que permitam ampliar o
repertdrio das criangas.

Aturma de Matheus fez uma pesquisa na intzmet sobre sigumas curiosidades
relativas a animais. Urna das informagies que mais chamou a stencao das crisncas
foi quanto 3 expectativa de vida dos bichos.
Observe a graficn de colunas abaixo, que aprésenta essas informagies, e
responda bs questdes:
Teampo médic de vide de snimaks

o
|

] —
— =

1) ——— — -

4. O gue significa “tempo médio de vida®?

B. Quais desses animais vivem, em média, mais de 30 anas?
C. Quais animais vivem, em média, menas de 30 anes?

0. Ouantos anas vive, em média, um elefante?

E. Quantos anos, em média, o elefante vive a mais que o hipopdtamo?
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A atividade explora e amplia a organizagdo de fatos derivados (tabuadas) da adicao
pela identificacao de regularidades e propriedades.

Organize a turma em duplas para que discutam procedimentos a serem utilizados
para o preenchimento do quadro (tabua de adigoes).

E interessante iniciar esta aula retomando fatos fundamentais da adicdo e
comentando como esses fatos podem auxiliar a determinar resultados de outras adigdes.
Pergunte, por exemplo, qual ¢ o resultado de 3 + 3; 4 + 1; 5 + 2, escrevendo essas
adicoes na lousa. E questione:

- Saber o resultado de 3 + 3; 4 + 1 e 5 + 2, ajuda a calcular o resultado de 30 +
30,40 + 10 e 50 + 20?

Escreva-as na lousa, para que as criangas analisem as escritas. As criangas podem
responder que sim, pois, para resolver 30 + 30, basta resolver 3 + 3 e acrescentar o zero
na ordem das unidades, e isso também acontece com as adigdes 40 + 10; 50 + 20.
Questione ainda:

- Isso é valido somente para esses numeros ou podemos utilizar isso em outros
cdlculos? Peca que apresentem outras situagoes.

Caso sua turma ndo tenha autonomia leitora, faca leitura da comanda, esclarecendo
que devem completar mais um quadro com resultados de adi¢do, utilizando o célculo
mental.

Caminhe pela sala verificando se completam o quadro corretamente. Pergunte
como fizeram para preenché-lo, em que se apoiaram, se lembram de como completaram
os quadros anteriores ou se utilizaram os quadros expostos na sala.

Disponibilize um tempo, para que possam realizar a atividade. Depois socialize os
resultados, discutindo com que nimero acaba cada soma e se sabem por qué. Verifique
se percebem algumas regularidades como: para somar 30 + 40 basta somar 3 + 4, por
exemplo. Explore as formas de calculo mental utilizadas pelas criangcas. Chame a
atencao, por exemplo, para o fato de o resultado da soma de 30 + 50 ser igual ao de 50 +
30.
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Obsarve a tabels de adigies apresantads absivo. Completa-a, fazenda o
caleulas mentalmente:

+

10

20

30

40

50

60

70

80

S0

10

20

20

30

40

50

60

70

80

90

B Converse com seus colegas e comente se vacss utilizaram os mesmos

procedimentas para obter as resultados.

ATIVIDADE 9.4

Apresentacao da atividade

O objetivo da atividade € que as criangas identifiquem, em eventos aleatorios, todos
os resultados possiveis, estimando os que tém maiores ou menores chances de

ocorréncia.
Organizacao da turma

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.

Organize a turma em duplas.
Conversa inicial

Inicie uma conversa com as criangas sobre procedimentos que elas usam, por
exemplo, para decidir, em um jogo de futebol, qual time dard a saida. Podem surgir
comentarios de que decidem por “par ou impar”. E pergunte: Quem escolher par ou

quem escolher impar tem a mesma chance de ser o vencedor? Promova uma discussao

sobre o assunto.

Pergunte as criangas se conhecem o jogo “Pedra, papel e tesoura” que, de modo

geral, é conhecido como jokenpd. Pega a duas criangas que o conhecem, que venham a
frente da turma para explicar como ¢ um jogo.

“Pedra, papel e tesoura” ¢ um jogo recreativo, para duas pessoas, realizado com

as maos, e empregado, muitas vezes, como método de selecdo como, por exemplo, para
a escolha de equipes para a pratica desportiva.

No Jokenpd, cada jogador estica a mao, representando pedra, papel ou tesoura.
Se os jogadores fizerem o mesmo simbolo, hd empate. Caso tenha simbolos diferentes,
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os jogadores devem compara-los para verificar quem € o vencedor e a regra € a descrita
a seguir:

Pedra ganha de tesoura, pois pode quebra-la.

Tesoura ganha de papel, pois pode corta-lo.

Papel ganha de pedra, pois pode embrulha-la.
Retome com as criangas o significado de um experimento aleatorio, que ¢ assim
considerado quando pode ser repetido inumeras vezes nas mesmas condi¢cdes € 0s
resultados somente podem ser obtidos apds a realizagdo do experimento, ndo havendo
possibilidade de saber antecipadamente qual o resultado que ocorrera. No entanto, ¢
possivel descrever todos os resultados possiveis do acontecimento. Elas devem
identificar esse jogo como um experimento aleatorio.

Peca que leiam o enunciado da atividade e a resolvam. Garanta que houve a
compreensdo da situagdo proposta e voc€ pode solicitar que uma crianga exponha ao
grupo o que considerou a partir da leitura. As demais criangas podem validar, retificar
ou complementar os comentarios.

E importante que as criangas, ao realizar a atividade, identifiquem que as
tampinhas sdo de trés cores, porém, entre as 20 tampinhas, h4 quantidades diferentes de
cada cor e, dessa forma, ha maior chance de obter uma tampinha de cor azul. E possivel
que surjam comentarios como: ha 12 possibilidades de sair uma tampinha azul em 20
possiveis, enquanto ha 6 possibilidades em 20 para obter uma amarela e somente 2 em
20 para ter uma tampinha verde. Socialize os comentarios € as respostas.

Ana Jifia 2 Tiago juntaram 20 tampinhas e estao brincando com elas sobre uma
mesa, sendo 12 aziss, § amarelas e 2 verdes.

£na Jifia colocou a5 tampinhas em um saguinho e perguniou 2 Tiago se e
lerrbrava da quantidade comespondents 3 cada cor:

— Tiage, vocd vai dizer urma cor, em seguida refirar uma tampinha & vesificar s2 <la
£ da cor que voos escolheu

Responda ds questes:

Ad retirar uima tampinha, qual cor pede aparecer?

B. Vack acha que todas as codes tEm a mesma chance de apatecer? Por qué?

. Para ter maior chance de acertar a cor que saird, qual cor Thiage deve escalher?
Par qué?
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O objetivo da atividade € que as criangas identifiquem, em eventos aleatorios, todos
os resultados possiveis, estimando os que tém maiores ou menores chances de
ocorréncia.

Estabelega critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em trios.

Inicie uma conversa com as criangas propondo que pensem em um experimento em
que, antes de o realizarmos, ja sabemos o que acontecera. Pode surgir comentario como:
Se eu jogar uma bola para cima, ela vai atingir uma certa altura e caira.

Primeiramente, faca uma leitura coletiva do texto, solicitando que observem a
ilustragdo e facam comentédrios. Em seguida, leia o item “A” e pergunte se, para
respondé-la, basta saber as cores das tampinhas: verde, amarelo e preto ou se ¢
importante que saibam a quantidade de tampinhas de cada cor.

Caso nao tenham determinado essas quantidades, sugira que o facam e respondam a
questdo. Socialize os comentarios.

Leia o item “B” e pergunte o que consideram. E importante que elas identifiquem
que, embora sair uma tampinha de cor amarela tenha maior chance de acontecer, isso
ndo significa que acontecerd e, portanto, ¢ possivel que, ao retirar uma tampinha do
saquinho, saia uma de cor verde.

Promova a leitura do item “C” e verifique como as criangas interpretam a situagao.
Estamos diante de uma situagdo como a apresentada no item “B” e, portanto, € possivel
a ocorréncia de sair uma tampinha de qualquer uma das trés cores, embora a cor amarela
tenha maior chance de acontecer: de 8 possibilidades em 20 possiveis. Socialize os
comentarios e solicite que facam o registro no Material do Estudante.

Agors foi 3 vez de Tiago escolher owiras tampinhas. Oz dois sentados no
chia, Anz 2 Tiago, com vints tarmpinhas, sendo § verdes, & amarslas 2 8
pretas.

Obsarve 3 iustracio:

Tiago a5 colocou e wn saquinka para Ana Jilia retiar uma delas, sem alhar,
Responda s guesties:

Ana disse que ter

o, fng observou gue a cor é verde.

lecow a tampinha no sag
1 tarnpinha de cor preta

i tirar outra, £ possivel que
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Esta ¢ a ultima atividade da Unidade 2 e ¢ uma avaliagdo das aprendizagens das
criangas.

Como ¢ uma atividade que vai avaliar o que aprenderam na Unidade 2, organize os
alunos de forma que cada um resolva as questdes individualmente.

Comente com as criancas que elas ja resolveram questdes em que ¢ apresentada
uma situacdo com quatro alternativas, sendo que somente uma delas apresenta a
resposta correta. Elas irdo, mais uma vez, realizar questdes desse tipo e, para isso,
devem resolver cada uma delas, assinalando a alternativa que considerarem que ¢ a
resposta ao problema.

Sdo apresentadas situacdes para avaliar as habilidades que os alunos
desenvolveram nesta etapa dos estudos da Matematica neste ano.

Proponha as criangas que resolvam a primeira questdo. Para isso, faga a leitura
compartilhada do enunciado e comente que elas, apos a resolugdo, devem assinalar a
alternativa que consideram ser a correta dentre as quatro alternativas oferecidas.
Socialize os comentarios e a solugdo. Empregue o mesmo procedimento para as demais
questoes.

As atividades t€m o objetivo, também, de que vocé analise os acertos e os erros que
possam ser cometidos pelas criancas, para permitir uma discussdo ¢ um didlogo em
torno da produ¢do do conhecimento matematico.

Observe se os “erros” cometidos pelas criangas sdo equivocos de informacao,
incorregdes na interpretagdo do vocabulario dos enunciados ou mesmo falhas
acontecidas em calculos, o que permitird a vocé ter dados para intervengdes mais
individualizadas.

Encerrada esta etapa dos estudos pelas criancas, retome as habilidades nao
consolidadas, fazendo um balanco das aprendizagens que realmente ocorreram e
identifique o que ainda precisa ser retomado ou aprofundado.
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Terceira Trajetoria Hipotética de Aprendizagem - Unidade 3
Reflexodes sobre hipoteses de aprendizagem das criancas

Antes de prosseguir com as atividades, para ampliar o entendimento do Sistema de
Numeragdo Decimal, verifique qual o conhecimento numérico de toda a turma: “Que
ordem de grandeza ja compreende? Lé e escreve convencionalmente? Compara e
ordena de acordo com as regularidades do SND?”. Diagnosticar em qual grandeza as
dificuldades aparecem e retomar os conceitos de numero natural ndo sistematizado.
Lembrando que de acordo com o Curriculo Paulista, as criancas do 3° ano necessitam
ler, escrever e comparar numeros naturais até a quarta ordem de unidade e milhar
estabelecendo relacdes entre registros numéricos a partir das regularidades do SND e
em lingua materna.

Elabore atividades para atender as necessidades da turma. Conforme ocorre o
avango dos conhecimentos, apresente situagdes-problema mais complexas.

A sequéncia didatica com niimeros ndo pode ser apresentada de forma segmentada,
atividades devem refletir as funcdes sociais: o numero da casa, do telefone, de
documentos pessoais entre outros. Propor situacdes em que a turma compare nimeros
utilizados no dia a dia, relacionando-os as diferentes ocasides em que sdo usados. Essas

atividades devem trabalhar o niimero:
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v/ No aspecto cardinal, o nimero indica uma quantia de elementos e permite que

se imagine essa quantidade sem que eles estejam presentes. Por exemplo, a

quantidade de pessoas que mora com a crianga.

v/ No aspecto ordinal, o nimero indica posi¢do e permite ordenar, por exemplo, 0

lugar ocupado por pessoas, objetos, sequéncias de acontecimentos ou classificar

um determinado campeonato esportivo.

v/ Como cddigos sem nenhuma relacdo com os aspectos cardinais e ordinais, por

exemplo, o nimero da placa de um carro ou um niimero de telefone.

Nesta unidade, sugerimos atividades sobre o quadro numérico com um novo
intervalo de niimeros (100 a 298). Trabalharemos com a sequéncia de dois em dois para
completar e intensificar a leitura oral e as regularidades numéricas. E importante
lembrar que apresentar nimeros grandes as criancas € uma boa atividade para
perceberem que quanto mais algarismos o nimero tem, maior € o seu valor. Estimule a
troca de ideias ¢ a socializagao de suas descobertas.

As THA 1 e 2 foram elaboradas segundo os Campos Conceituais de Vergnaud. De
acordo com essa teoria, adicionar e subtrair sdao situagdes integradas ao campo aditivo.
As operagdes adigdo e subtragdo envolvem as agdes de tirar, juntar, perder, ganhar e
comparar quantidades, no entanto, essas palavras nao devem ser utilizadas como
palavras-chave na resolucdo de problemas, pois ndo significam a utilizacdo de “contas
de mais” ou “de menos”. Para Vergnaud, uma mesma situacao-problema do campo
aditivo pode ser proposta de diferentes maneiras e ser resolvida pelo algoritmo da
adi¢ao ou da subtragao.

Vergnaud classificou o Campo Aditivo essencialmente em trés classes de diferentes
naturezas, que sao percebidas pelos enunciados dos problemas:

1. Transformacio: alteragdo do estado inicial por meio de uma situagdo positiva
ou negativa que interfere no resultado final, por exemplo: José tinha 35 lapis e ganhou 5
de seu pai. Quantos lapis ele tem agora? O estado inicial € de 35 lapis e por meio de
uma situagdo positiva (ganhou) o resultado final passou a ser 40.

2. Comparacao: confronto de duas quantidades para achar a diferenga. Exemplo:
Claudia tem 18 anéis e Mariana tem 5 a menos. Quantos anéis tem Mariana? Faz a

comparacdo da colecdo de anéis da Claudia e da Mariana. Observacao: Podemos
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observar que os alunos, ao analisarem os dados do enunciado do problema, podem criar
procedimento préprio e chegar ao valor final utilizando uma subtragcdo 18-5=13 ou
contagem de 5 para 18 faltam 13...

3. Composicao: juncao de conjuntos de quantidades preestabelecidas. Exemplo:
Num aquario tem 5 peixes azuis € 4 amarelos. Quantos peixes ha no aquario?

Nessa THA estamos propondo situagdes-problema com dupla fungao:

v/ de formuladores, quando sdo as criangas que elaboram os enunciados dos

problemas;

v/ de analistas, quando se afastam da situagdo de quem elaborou, para avaliar seus

registros,
questionar e argumentar 0s seus pares.

Nessa atividade, esperamos que elas leiam, discutam, elaborem e resolvam
problemas com diferentes enunciados, com varia¢des da relagdo dos nlimeros e com a
compreensdo dos diferentes significados da adi¢ao e da subtragao.

Da mesma forma, Vergnaud também organizou o Campo Multiplicativo em
categorias que visam facilitar a construcao dos conceitos de multiplicacao e de divisao.
E importante trabalhar com conceitos do campo multiplicativo como:

1. Proporcionalidade: as criangas percebem a relagdo entre varidveis, em um

nivel mais simples, a regularidade entre elementos de uma tabela.

Exemplo: Vou comprar 8§ pacotes de figurinhas, cada pacote custa R$ 2,00. Quanto
gastarei nessa compra? Entre as varidveis e a incdgnita (que eu quero saber) tem uma

relagdo de proporcionalidade direta simples, que fica clara na tabela a seguir:

1 pacotinho R$ 2,00
2 pacotinhos RS 4,00
8 pacotinhos R$ 16,00

Para melhor compreensdo da ideia de proporcionalidade, indicamos ainda, o estudo
das regularidades da tabua de Pitagoras, dando énfase nas multiplicagdes do 2, 4 ¢ 8.
2. Configuragdo retangular: encerra o desafio de descobrir a drea de uma

superficie. Muitas vezes, as criangas nao compreendem que um retangulo de trés fileiras
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e quatro linhas tenha o mesmo numero de casas que um de quatro fileiras e trés linhas.
Construir essa no¢ao multiplicativa auxiliara na geometria e na percepcao do espago.
Exemplo: Preciso colocar em uma sala de aula para uma reunido 25 cadeiras,

dispostas em 5 fileiras. Em quantas colunas poderei organizar essas cadeiras?

3. Combinatdria: neste conceito, a representacdo por desenhos facilita a
compreensdo da turma. Aos poucos 0s numeros maiores sdo envolvidos e o uso das
operagoes deve ser sistematizado.

Exemplo: Uma menina tem 3 shorts e 5 camisetas diferentes. De quantas maneiras
diferentes ela pode se vestir combinando os shorts e camisetas?

4. Multiplicacdo comparativa: situagdes que envolvem as ideias de dobro, triplo

etc.

Exemplo: Joel tem R$15,00 e Leandro tem o dobro. Quantos reais tem Leandro?
Joseli tem 8 pulseiras e Vanessa tem 5 vezes mais. Quantas pulseiras tem Vanessa?

O foco dessa THA ¢ o trabalho com as ideias de proporcionalidade e multiplicagdo
comparativa.

O trabalho com os Campos Conceituais oferece a oportunidade de estabelecer mais
relagdes matematicas com os mesmos algoritmos, por isso situagdes didaticas devem ser
elaboradas de forma que proporcionem as criancas a exploragdo com diferentes
significados dos Campos Conceituais (Aditivo e Multiplicativo) *.

Na Algebra, é fundamental que nos processos de ensino e aprendizagem desta
unidade tematica, além das ideias de regularidade e generalizagdo de padrdes, devem ser
exploradas as propriedades da igualdade.

O trabalho com a Geometria, nesta THA, parte do pressuposto que o mundo esta
repleto de figuras com diferentes formatos, tanto presentes na natureza quanto nas obras
construidas pela humanidade e as criangas possuem um grande repertdrio sobre elas. Na
escola, as criangas devem prosseguir ampliando os seus conhecimentos sobre as
propriedades das figuras geométricas e ser capazes de distinguir suas caracteristicas e
relaciona-las, percebendo suas similaridades e diferengas, por exemplo: quadrado e

cubo (poligonos e poliedros).

* Para ampliar seu saber leia 0 Guia de Planejamento e Orientagdes Didaticas — 22 série — Vol.2 — PP.
257-259
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Situagdes didaticas propostas preveem o avango no entendimento das criangas em
relagdo as figuras geométricas, levando-as a interagir com elas por meio da observagao
e da experimentagao.

A respeito das Grandezas e Medidas considera-se que, no processo do
desenvolvimento da aprendizagem, ¢ importante que as criangas entendam o
procedimento de medir e, para isso, as atividades propostas devem possibilitar a
resolugdo de problemas por meio de estratégias pessoais: “Quantos palmos tem a
largura da carteira?”. “Quantos passos tem a largura da carteira?”, ou com a utilizagao
de instrumentos de medida — balanga, fita métrica, utensilios de medidas padronizadas
de volume e de massa.

A atividade proposta, nesta THA, tem como finalidade aprimorar o conhecimento
para a solucdo de problemas do cotidiano relacionados a grandeza de comprimento e as
medidas padronizadas do metro (centimetro, metro ¢ quilémetro), para que possam
compreender as mudangas de unidade de medida de comprimento com significado entre
elas. O importante é que elas saibam avaliar o comprimento dos objetos e entendam que
as unidades metro, centimetro e quilometro sdo de diferentes padrdes de medida.

O contetido trabalhado em sala tem mais possibilidade de ser compreendido se
relacionado com a vida real, por isso dé énfase as unidades mais usadas no dia a dia. Por
exemplo, o hectometro pode ser mencionado sem ser tao valorizado, pois raramente
aparecem nas situagdes comuns de nossa vida.

Em relagdo a Probabilidade e Estatistica, nessa THA, iniciaremos a exploragdo de
atividades de leitura e interpreta¢do de graficos de colunas. Probabilidade e Estatistica
sdao abordadas como um tema de contetido pela fungdo social cada vez mais importante
pelos meios de comunicagao.

Os estudos realizados por F. R. Curcio muito contribuiram para o entendimento do
processo de interpretacdo de graficos, pois, para ela, graficos sdo considerados um tipo
de texto.

(...) Na sociedade da informacdo, isso significa, por um lado, saber lidar com a

informacao, que tem varias naturezas — matematica, cientifica, filosofica, artistica,

religiosa, por exemplo — e se origina de varias fontes e por varios caminhos — midia
impressa, radiofonica e televisiva, meio académico, internet, entre outros. Lidar
com a informagdo significa apropriar-se de formas de obtencao da informacgao para

conhecer o real, de procedimentos que permitam o reconhecimento da pertinéncia e
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idoneidade da informacdo, e de recursos que possibilitem a divulgacdo da

informacao (...) Curcio, F. (1989) Comprehension of mathematical relationships

expressed in graphs. Journal for research in mathematics education, 18(5) pp.

382-393.

Curcio estabeleceu trés niveis de compreensao da leitura grafica:

1. Leitura dos dados: simplesmente os dados explicitos no grafico;

2. Leitura entre os dados: requer a habilidade de comparar e interpretar
quantidades recorrendo a outros conceitos matematicos. Por exemplo, usar um
algoritmo para saber o que ¢ maior ou menor;

3. Leitura além dos dados: o leitor realiza previsoes, faz inferéncias a partir dos
dados, com base em seus conhecimentos prévios sobre o assunto tratado no grafico.

Vale destacar que, para realizar, esses diferentes tipos leitura de graficos, em
especial, além dos dados, as criangas precisam de conhecimentos prévios construidos
tanto na linguagem matematica como aqueles desenvolvidos em Lingua Portuguesa,
para poderem inferir e compreender de forma adequada as informagdes expressas no
grafico. Segundo K.L.Brikling ( 2003): (...) E preciso saber qual a especificidade dos
géneros que circulam na area de Matematica para poder auxiliar o estudante na sua
producdo e leitura/escuta, conseguindo identificar quando as dificuldades apresentadas
referem-se a outros conteudos e quando se relacionam com as questdes da linguagem
verbal especifica da area. Ler uma situagdo-problema, por exemplo, ou produzir uma
(por escrito ou oralmente), ndo ¢ uma questdo apenas de matematica, estrito senso; ¢
preciso conhecer o género: saber que ele tem que ser organizado para propor um
problema a ser resolvido pelo outro; saber resolver problema, para antecipar se ¢
possivel decifra-lo; escrevé-lo com o grau de dificuldade adequado ao interlocutor;
saber como se organiza do ponto de vista discursivo (consideragdes e condi¢des iniciais,
negociacdo, apresentacdo da questdo-problema, por exemplo), entre outros aspectos.

(Brikling, 2003)°.

5 Texto publicado no site Educarede, na Sesséo “O Assunto é”, em 2003. Disponivel no seguinte

endereco www.educarede.org.br, acessado em 24 de maio de 2012.
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» Analise as propostas de atividades sugeridas nas sequéncias e planeje seu
desenvolvimento na rotina semanal.

 Analise as propostas do livro didatico escolhido e de outros materiais que vocé
utiliza para consulta. Prepare e selecione as atividades que complementem seu trabalho
com sua turma.

» Leia os textos dos livros com as criangas e as oriente no desenvolvimento das
atividades.

* Elabore ligdes simples e interessantes para casa.

* Organize o material produzido pelas criangcas num portfélio ou num caderno,

como forma de registrar seu desempenho e seus avangos.

(EFO3MAOI1) Ler, escrever e comparar numeros naturais até a ordem de unidade de
milhar, estabelecendo relagdes entre os registros numéricos a partir das regularidades do
sistema de numeracao decimal e em lingua materna.

(EFO3MA11) Compreender a ideia de igualdade para escrever diferentes sentencas de
adi¢des ou de subtracdes de dois nimeros naturais que resultem na mesma soma ou

diferenca.

(EFO3MA19) Estimar, medir e comparar comprimentos, utilizando unidades de medida
nao padronizadas e padronizadas mais usuais (metro, centimetro e milimetro) e diversos
instrumentos de medida.

(EFO3MA18) Escolher a unidade de medida e o instrumento mais apropriado para

medi¢des de comprimento, tempo e capacidade.
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A atividade explora a leitura, escrita, comparagdo e ordenagao de nimeros naturais.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Inicie a aula, retomando a atividade anterior, destacando que os niimeros escritos
no quadro obedecem a ordem crescente e discuta o significado de ordem crescente e de
ordem decrescente. Verifique se falam que na ordem crescente os nimeros sao escritos
do menor para o maior e, na decrescente, do maior para o menor. Valide as respostas
dos alunos, esclarecendo as davidas e, se necessario, complemente o comentario das
criangas.

Circule pela sala, observando os procedimentos usados pelas criancas para
resolverem as questdes e faca intervencdes para apoiar aquelas que demonstrarem
dificuldades.

Assim que terminarem, socialize as respostas da questdo “1”, itens “A” e “B”,
pedindo que justifiquem os critérios usados para colocar os numeros em ordem
crescente/decrescente.

Para a correcdo da questdo “2”, solicite a algumas criangas que leiam a sequéncia
que criaram e a registrem na lousa exatamente como escreveram em seu material.
Compare as sequéncias, destacando as corretas e corrigindo os possiveis equivocos.

Carlos & Andiné sortearam alguns. mimernos:

230 | 112 | 246 | 104 | 120 | 250 | 200 | 208 1

A. [screva-os em ordem crescente.

[Vord deve escather dez ndmeros do quadro e escrevd-los em ardem cresoente:
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A atividade tem por objetivo a organizacdo de fatos derivados da adigdo com a
ideia de igualdade em diferentes sentencas que resultam na mesma soma, contribuindo
para o desenvolvimento do pensamento algébrico.

Oriente a turma para realizar a atividade individualmente.

Antes da resolucdo da atividade, proponha o seguinte desafio, escreva na lousa a
seguinte sentenga: 4 + 6 = 10 e questione:
- E possivel formular outras somas que tenham esse mesmo resultado?
- Sera que had somente uma solugdo?
Peca para que as criancas apresentem outras possibilidades de sentenga, cujo resultado
seja igual a 10.
Exemplos:
2+8=10;9+ 1 =10; amplie as possibilidades de igualdade:
5+45=2+8;7+3=4+6.
Convide as criangas para formularem outras possibilidades assim como: 20 + 10 =15 +
15;14+16=12 + 18.

Sdo apresentadas situagdes de diferentes sentencas de adicdo para as criancas
resolverem. Para isso, precisam entender o significado de igualdade, que vai além da
representacao de uma operagao.

As criangas devem saber expressar suas respostas e sintetizar conclusdes, usando
diferentes registros.

E importante para as criangas compreenderem as operagdes matematicas, e nao
apenas memorizar ou usar algoritmos convencionais.

A base para a resolucao ¢ levar o estudante da observagdo a generalizagdo, cabendo
ao professor explorar as regularidades e relagdes de equivaléncia.

Quando isso ndo ¢ explorado em sala de aula, podem surgir conflitos na
interpretacdo das criangas, que identificam o igual (=) somente como sendo o resultado
de uma operacgao.

As criancas percebem que a ordem das parcelas ndo altera o resultado da soma,
percebem também que nuimeros diferentes, quando somados, obtém o mesmo valor,
exemplo: 30 + 20 = 50; 35 + 15 = 50; portanto, também pode concluir que 30 + 20 = 35
+ 15.
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Mateus
100 & o

o que pensasse em dois nime
as guadrinhes. Depols, perguntou:

ja soma fosse igual a
erd que hi somente

pLaia respondeu que hi virias salugies & Mateus pediu gue ele sscrevesse duas
delas. Veaja o que Caia escreveu:

Mateus observou as duas solugbes propostas & escrevew:

+=+

Vock acha que estd correta o gue Mataus esoreven? Expligue.

‘Camplete as quadrinhas em brancs para que & sentenca seja verdadeira ¢
justifique sua »

=-&-0-0O

A atividade explora unidades de medida de comprimento mais usuais no nosso
cotidiano como: centimetro, metro e quilometro.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Inicie a atividade com uma conversa envolvendo unidades e instrumentos de
medidas como, por exemplo:
- Qual é a altura da porta da sala de aula? Um metro, menos que Im ou mais que
1 m?
- E a largura da porta? E igual a Im, menor que Im, ou maior que 1 m?
- Como podemos medir a altura da porta? Com palmos, régua, fita métrica? Qual
vocé usaria, por qué?

Antes de iniciar a atividade, ¢ importante resgatar com as criangas unidades de
medidas de comprimentos, tanto as ndo padronizadas como o palmo, o pé e o passo,
quanto as padronizadas como o centimetro, o0 metro e o quildmetro, que sdo as mais
comuns no nosso cotidiano.

Solicite que respondam as questdes apresentadas.

Retome com as criangas como 0s povos antigos faziam para medir comprimento,
verifique se identificam o motivo da necessidade de estabelecer um padrao de medidas.

Em continuidade, verifique se as criangas identificaram qual instrumento de
medida utilizamos para medir a altura da sala de aula.

Em seguida, para determinar a distancia entre duas cidades, ¢ possivel que algumas

criancas fagam consideragdes ao GPS, que ¢ uma sigla para “Global Positioning
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System” que pode ser traduzido como “sistema de posicionamento global” e que ¢ uma
tecnologia de localizagdo por satélite. J& o “Google Maps” € um servigo de pesquisa €
visualizacdo de mapas e imagens de satélite da Terra que pode tracar rotas com a
distancia e o tempo de duracdo entre um ponto a outro. Essas duas tecnologias estdo
disponiveis na internet e sao facilmente acessadas em celulares do tipo smartphones.

Vocé pode comentar que, para medirmos distancias entre cidades, ha a
possibilidade de utilizar o odémetro, que trabalha em conjunto com velocimetro do
carro. Podemos registrar a quilometragem no ponto de saida e sua alteragdo até o ponto
de chegada, determinando a diferencga entre esses valores.

E importante retomar as relacdes existentes entre metro e centimetro e entre metro
e quilometro.

1 m =100 cm (1 metro equivale a 100 centimetros)

1 km = 1.000 m (1 quilémetro equivale a 1.000 metros)

Vocé pode fazer o comparativo de centimetros e metro a partir da andlise das
marca¢des em uma fita métrica.

Professor(a): Para a proxima atividade, providencie para cada grupo de 4 alunos:
réguas, fitas métricas ou trenas.

llunto com um fagam uma pesquisa e respondam s questies:

A Coma povos antigos fatiam para medic camprimentos?

B Quais unidades de medida de compriments s3o mais usadac no nosso
cotidiana?

Que instrumentas pademos utilizar para medir o campriments de objetas ou
pessaas?

0. Qual instrumenta de medida utilizamos para medir a altura de nossa sala de
aula?
= [ para medi a distdncia entre duas cidades?

" Que relaglno existe entre o metro @ o centimetro?

G. COuantas metros tem um quilémetro?
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A atividade explora medigdes de comprimento utilizando instrumentos comuns no
uso cotidiano como régua, fita métrica ou trena.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos com quatro alunos.

Inicie a atividade com alguns questionamentos:

- Quais instrumentos de medidas podem utilizar para medir comprimentos?

- Se medirmos uma folha de cartolina com uma régua e com uma fita métrica, os
resultados serdo iguais ou diferentes? Por qué?

E importante garantir o uso desses instrumentos para o desenvolvimento da
atividade. Retome com as criancas procedimentos de uso desses instrumentos e
verifique o0 que as criangas comentam, fazendo as intervengdes necessarias.
Provavelmente, a maioria das criancas respondera que a medicdo deve comegar do
ponto zero tanto na régua quanto na fita métrica ou trena. Vocé pode apresentar uma
régua que esteja quebrada e ndo haja a indicagdo do zero e perguntar se ¢ possivel
utiliza-la. Pergunte:

- Uma régua quebrada pode nos auxiliar em uma medi¢ao? Como podemos utiliza-la?

E importante que percebam que, nio necessariamente, precisamos iniciar a
medicdo no numero zero. Podemos iniciar a partir do nimero 5 no caso da reta
quebrada e, ao final da medi¢do, devemos descontar os 5 cm. Essa discussdo deve ser
retomada em outros momentos, para que as criangas possam construir seus
conhecimentos quanto ao inicio de uma determinada medigao.

Pega a elas que leiam a primeira parte da atividade e pergunte o que devem
fazer. As primeiras medigdes podem trazer mais desafios devido ao movimento das
criancas pelo ambiente. Faga um escalonamento para que cada grupo se locomova em
um determinado momento até a porta, por exemplo. Ao realizarem as medigdes
solicitadas, devem anotar os resultados obtidos para cada um dos itens e marcar com um
X na coluna o instrumento utilizado (régua ou fita métrica).

Durante o desenvolvimento da atividade, circule pela sala para verificar se estdo
garantindo os procedimentos adequados para a obtengdo dos resultados de medidas
obtidas com o instrumento escolhido. Comunique a elas que justifiquem o uso dos
instrumentos nos itens “A”, “B” e “C”. Quanto ao item “D”, vocé€ pode propor a
realizagdo no coletivo, pois sdo apresentadas medidas em metros e € solicitado o
resultado em centimetros. Pergunte como podem fazer a leitura de 2,10 m e se
identificam que esse valor corresponde a 2 metros e 10 centimetros. Dessa forma,
podem comentar que 2,15 m sdo 2 metros e 15 centimetros e, assim, ha uma diferenca

de 5 centimetros entre esses dois valores.
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L Para medi comprimentes, wsam os alguns instrumentos de medida, coma por
exempla: régua, fita métrica & trena. Junto com seus colagas, meca os cam primentos
indicades, preancha o quadrs @ Rdigue e usad uma régus ou uma fits métrica,

Marque um {X} no instrumento utilizado

Resultado Régua Fita métrica

Largura da poria

Altura da porta

3ua gltura

Altura de um colega

Comprimento da lousa

Comprimento do tampo da carfera

Largura do tempo da cartelrs

Comprimento de uma canats

Comprimento de um laplz

A. Voo mediu sua altura com a régua ou com a fita métrica? Por qué?

E. A régus & urn bam instrismenta para medir a altura da porta? Por qué?

A Compare os resultados das medidas encontradis com as resultados de outro
grupe. © que wocks perceberam? S3o diferentes ou iguais aos seus?

B. Az portas de noscas casas madem normabmente 2,10 m. Hi jopadores de
basquete gue chegam a medir mais que 2,15 m. Como ekes devem fazer para
passar pela porta? Quantas centimetros de diferenga ha @ntre porta e um
jogadar de basquets?

SEQUENCIA 11
HABILIDADES DA SEQUENCIA

(EFO3MAO09) Associar o quociente de uma divisdo com resto zero de um numero
natural por 2, 3, 4, 5 e 10 as ideias de metade, terga, quarta, quinta e décima partes.

(EFO3MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicagdo (por 2, 3, 4, 5 ¢ 10) com
os significados de adigdo de parcelas iguais e elementos apresentados em disposicao
retangular, utilizando diferentes estratégias de calculo e registros.

ATIVIDADE 11.1

Apresentacio da atividade
A atividade tem por objetivo explorar as ideias de dobro e de metade.
Organiza¢ao da turma
Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Conversa inicial
Vocé pode iniciar a aula retomando com a turma sobre dobro e metade. Pergunte:
- Como ¢ possivel obter o dobro de um numero? E a metade?
Deixe que elas comentem o que sabem sobre o assunto. Diga que vocé tem 3 lapis,
precisa do dobro dessa quantidade e solicite que alguém venha a frente e pegue essa
quantidade. Desafie-as a responderem quanto ¢ o dobro de 5 e depois peca que separem
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a metade dessa quantidade e lhe entregue. Caso haja necessidade, a crianca pode
solicitar a colaboragdo de um colega da turma. Questione, em seguida, como foi
possivel chegar a esse resultado. Caso necessario, complemente as respostas ou
esclareca possiveis duvidas ou equivocos. As criangas devem identificar que o dobro de
5 ¢ 10 e que a metade de 10 ¢ 5. Dite mais alguns numeros: 3, 6, 7, por exemplo, para
que as criangas calculem o dobro e outros nimeros como 8, 10, 14 para que determinem
a metade.

Proponha que resolvam o primeiro item. Dessa forma, vocé pode acompanhar o
preenchimento do quadro com o dobro do nimero dado, em especial, dos alunos que
apresentarem maiores dificuldades. Circule pela sala verificando as respostas,
realizando intervencdes e esclarecendo duvidas. Socialize as respostas quando as
criangas terminarem o preenchimento do primeiro quadro.

Leia o enunciado do segundo item que propde explorar o significado de “metade”.
Deixe que facam comentarios e discutam os resultados que estdo registrados nas duas
primeiras linhas do quadro. Dé um tempo, para que elas completem o quadro.
Acompanhe de perto a realizagdo da questdo, faca intervencdes e esclarecimento de
davidas sempre que necessario.

Socialize as respostas.

Faca outras atividades orais envolvendo nocdes de dobro e metade. Discuta o
porqué de s6 terem sido colocados nimeros pares na tabela para que calculassem a
metade. As criangas podem responder que, sendo numeros pares, serd possivel repartir
igualmente.

Vool também j§ ouviu Falar em “metade? Sabe calculd-la? Presnchs a quadre.
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Nesta atividade, sdo propostas situagdes do campo multiplicativo envolvendo os
significados de proporcionalidade e de multiplicagdo comparativa.

Para realizar esta atividade, vocé pode organizar a turma da seguinte forma: No
primeiro momento, proponha que trabalhem individualmente e no segundo, organize
quartetos para que possam discutir os procedimentos utilizados na resolugao dos
problemas.

Vocé pode iniciar a aula relembrando que a turma ja estudou situagdes que
envolvem calcular o dobro de um niimero. Assim, vocé pode perguntar:

- Qual é o dobro de quatro?

- Qual é o dobro de 40?

- Serad que é possivel dizer qual é o dobro de 400?

- E o dobro 1000?

- E se eu disser que pensei em um numero e o dobro desse numero é 18, em qual

numero pensei?

Neste caso, foi fornecido o dobro do numero 9. Se houver o comentério de que ¢
36, questione as criangas: Se eu pensei em 36, o dobro de 36 ¢ 18?

Verifique se as criangas compreenderam a relacdo entre dobro e metade,
percebendo que o questionamento acima esta erroneo, pois a metade de 36 ¢ 18; ¢ o
dobro de 18 ¢ 36.

Pergunte se sabem o que significa o triplo. Verifique se as criangas tém essa ideia.
Pergunte quanto ¢ o triplo de 5? E o de 8? E o de 9?

A intengdo € que, ao realizar os problemas, os quartetos de criangas tenham a
oportunidade de falar sobre como pensaram para encontrar o resultado do problema,
argumentando a favor de seu procedimento, refletindo e verificando possiveis
incorregdes e argumentando sobre os procedimentos elaborados pelos colegas.

Solicite que iniciem a atividade, lendo atentamente e resolvendo cada problema.
Acompanhe a realizacdo da atividade e auxilie na leitura do enunciado com as criangas
que ainda apresentam dificuldades. Assim que terminarem, organize os grupos para que
possam comparar e discutir as diferentes formas de resolucdo que surgirem. Apos a
discussdo, devem escolher a maneira mais interessante ou mais economica para resolver
o problema. Caminhe pela sala observando as discussoes, fazendo intervengdes, sempre
que necessario, possibilitando que o grupo reflita e avance em suas propostas de
resolu¢do dos problemas.

Quando tiverem terminado, solicite aos grupos que apresentem a estratégia
selecionada ao restante da turma.

Ajude na sistematizagcdo, colocando questdes como, por exemplo: Vocés
encontraram maneiras diferentes de resolver o mesmo problema? E as formas de
representar as solugcoes também foram diversificadas?

Peca que coloquem na lousa diferentes estratégias, validando-as ou discutindo as
incorregdes. O importante € que as criangas observem que as diferentes resolucdes para
os problemas podem ser registradas por meio de desenhos, constru¢do de esquemas,
quadros ou mesmo algoritmos (convencionais ou nao).
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Nao ¢ esperado que os alunos resolvam os problemas por meio de multiplicagdo.
Muitas vezes, nessa etapa da escolaridade, resolvem problemas do campo multiplicativo
por meio de adigdao de parcelas iguais. No entanto, se algum grupo usar a multiplicagao
para resolver os problemas, ¢ interessante, na socializagdo, discutir com a classe o
significado do sinal “x” e da operacdo de multiplicagdo relacionando-o com as outras
formas de resolucao que surgiram.

Resolva os problemas sbaixo, Depois, compare sua resolugln com a de i
calega.

A Jorge coleciona mosdas £ as B Marzos e seu amigo Rodrigs
puarda em cabas com 5 unidadas colecionam moedas anfigas. Marcos
em cada. S le tem 6 cabEs t=m 16 e Rodrigo tem o dobm.
completas, quantas unidades sua Quanizs mesdas tem Redrige?
colegdn tem?

C. Ligia precisa fazer 4 pacates de 0. Paula ganhou, em uma festa
bombons para levar a uma festa de aniversana, 3 brigadsiros.
de aniwersano. Se el colpoar @ Rensto ganhou o triplo. Quantos
unidades em cada pacoie, de brigadeiros Renato ganhou?

quantos bombons ei3 vai precisar?

| E-Z- E:urrprei um cadema por ﬂ-r;i-s F. Se Mariana papou BE)Tagis por 4
Cuante pagarsi por 3 cadermos cademos, quante pagars por 8
iguais 3 esse? cademos iguais esses?

A atividade explora situagdes do campo multiplicativo e o significado e utilizagao
do sinal da multiplicagdo.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a aula escrevendo na lousa 3 x 4 = 12 e perguntar se conhecem
os sinais que estdo registrados. Deixe que compartilhem seus saberes. Em seguida,
questione para que servem os sinais “x” e o “=". Se necessario, complemente os
comentarios das criancas dizendo que o sinal “x” representa uma multiplicagdo e que,
neste registro, o sinal = € utilizado para indicar o resultado dessa operagao.

Convide algumas criangas para irem a lousa mostrar como representariam essa
operagdo, por meio de desenho. Discuta com a turma o procedimento. Solicite as

criangas que criem outras situagcdes em que esses sinais podem ser utilizados.

Retome o primeiro problema da atividade 11.2— Jorge coleciona moedas e as
guarda em caixas com 5 unidades em cada. Se ele tem 6 caixas completas, quantas

104



unidades tem sua colecdo? e pergunte: Que operacdo as criangas usaram para
resolvé-1o?

E importante que as criancas identifiquem que esta atividade estd diretamente
relacionada a atividade 11.2. Vocé pode fazer a leitura da comanda da atividade 11.3 e
solicitar que realizem a atividade.

Destine um tempo, para que as duplas discutam a situagdo apresentada no
esquema. Caminhe pela sala para acompanhar as discussoes e esclarecer duvidas.

Discuta a comanda do item “2” da atividade, destacando que para realiza-la, as
criancas devem observar as respostas da atividade 11.2, com as escritas multiplicativas
propostas nessa atividade.

Socialize as respostas, verificando se compreenderam que podem resolver os
problemas usando a multiplicagdo.

llarge fe: um desenho para representar suas caixas e moedas.

i i i i i i

i I} | i
B €8 88 H  ¢® &9
|09 |03 0% o0 00
i I

&%

Forém, =iz tambeém aprendeu outre jeito de representar esca situagio:

% 2
| 6X5=30
O que significa cada nimera escrito por lorge?
B. O gue representa o sinal "a"?
Relacions cada escrita abaixo com uma possivel solugdo dos problemas
resalvidos na atividade anterior:
Problama A dxb=24
Problama B Jx6=30
Problama C Jx6=18
Problama D 2x 30 =60
Problema E 2x16=232
Problema F Jxd=M

Compare o5 procedimentos que voo2 ufilizou com os apresentados acima.

A atividade tem por objetivo construir os fatos fundamentais da multiplicagdo e
explorar regularidades.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a aula comentando que muitas pessoas se dedicam a pesquisar e
estudar Matematica. Essas pessoas sdo conhecidas como matemadticos ¢ um deles foi
Pitdgoras, um matematico que viveu na Grécia, por volta de quinhentos anos antes da
Era Cristd. Comente que Pitdgoras organizou um quadro utilizando a multiplicagdo e

observou varias regularidades. Esse quadro ficou conhecido como “Tébua de
Pitdgoras”.
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Reproduza em papel kraft o quadro apresentado no Material do Estudante.

Comente que nesta atividade as criancas devem preencher a Tabua de Pitagoras.
Combine que para isso devem sempre multiplicar o niumero escrito na linha pelo
nimero escrito na coluna.

Para exemplificar, faga coletivamente alguns calculos e registre no quadro que vocé
preparou. Diga que primeiro vao preencher a primeira linha e a primeira coluna. Em
seguida, peca que registrem os resultados no seu material. Acompanhe esse registro
para certificar-se de que todos estdo preenchendo corretamente.

Explore a questao “A”, que propde a multiplicacao por 1, discutindo com a turma o
que acontece com o resultado. Nessa questdo, as criancas podem perceber que, nos
casos analisados, quando um dos fatores ¢ “1” o resultado da multiplicagdo ¢ igual ao
outro fator. Para isso, ¢ importante que vocé€ questione as criancas no sentido de que
verbalizem o que acontece na linha do 1 (e na coluna do 1), ou seja, que os nlimeros
aumentam de 1 em 1:

1 2 3 4 5 8 7 8 B

LT L L S O LR L
+1 1+ 41 F1 HH #H

Dé continuidade a atividade, solicitando que preencham no Material do Estudante
apenas a linha relativa ao nimero 2. Socialize as respostas, observando se as criangas
percebem que, na linha do 2 (e na coluna do 2), os nimeros aumentam de 2 em 2, que
todos os nimeros sdo pares.

2 4 i ] B 110 12 14 18 18

oM i A A A A
#2 42 42 +2 42 42 +2 +2

Em seguida, proponha que preencham a linha e a coluna do 4 e, depois, a linhae a
coluna do 8. Passe pelas duplas acompanhando a realizacdo da proposta, para verificar
se sabem localizar as multiplicagdes no quadro, pedindo que encontrem o resultado de 4
x S ou4x 7, por exemplo.

Disponibilize um tempo, para que elas registrem a resposta no Material do
Estudante. Acompanhe a realizacdo da atividade, em especial das criangas que nao
escrevem convencionalmente, solicitando que respondam as questdes oralmente e
depois, ditem essa resposta para um colega registrar.

Explore as questdoes “C” e “D”, uma a uma, dando um tempo para que
compartilhem suas ideias. Questione sobre como calcularam as multiplicagdes por 4 e
por 8. Verifique se percebem que para multiplicar por 4, basta multiplicar a segunda
linha (dos resultados da multiplicagdo por 2) por 2. O mesmo acontece em relagdo a
multiplicagdo por 8: basta multiplicar a linha dos resultados da multiplicagdo por 4 por
2, ou seja, para determinar o resultado da multiplicagdo de um numero por 8§ € possivel
dobrar o resultado da multiplicagdo desse numero por 4. Anote os procedimentos
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utilizados no acompanhamento da questdo A para apoiar as criangas que apresentarem
maiores dificuldades.

As criangas devem perceber também a aplicacdo da propriedade comutativa da
multiplicag¢do e, portanto, para fazer 4 x 5, podem utilizar o resultado de 5 x 4 e esse
fato permite que, ao completar uma determinada linha do quadro, podem completar a
coluna correspondente.

Deixe o quadro exposto na sala de aula para ser utilizado na proxima atividade.

0= resultadas de multiplicaces podem ser arganizadas em uma tabela,
canhacida came Tibua de Pithgoras, m hamenagem a um matematice gue
wivew na Grécia, por volks de 500 anos antes da Era Cristd, Vamos preencher
esta thbua?
Primeire, presncha 3 linha 2 3 coluna smansias. Depois, as finhas e colunas
alaranjadas.

X 1 2 3] 4 ] ] 7| 8 9

[ [ [ | =

=~ |en

Apos preenchiments, responda 3 questies:

e (e

A. O gue acontece quando multiplicamos um ndmera par 17

B. Come podemas cabéular o resultada da multiplicagie de um nimers par 27

C. Epor 47

D. E por B7

ATIVIDADE 11.5

Apresentacao da atividade
A atividade tem por objetivo construir fatos fundamentais da multiplicacdo e
explorar regularidades.
Organizac¢ao da turma
Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.
Conversa inicial
Vocé pode iniciar a aula, retomando o que foi discutido sobre a Tébua de
Pitagoras. Use o quadro feito em papel Kraft e peca para que os alunos indiquem
algumas regularidades encontradas como:

v/ para multiplicar por 4, basta multiplicar a segunda linha (dos resultados da
multiplicacdo por 2) por 2.
v/ para multiplicar por 8, basta multiplicar a linha dos resultados da multiplicagao

por 4 por 2, etc.

Pergunte sobre alguns resultados das tabuadas ja preenchidas na atividade 11.4
para verificar se as criangas localizam na tabela, por exemplo, 5x2,5x4¢e5x8;
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7x2,7x4e7x8.

Desenvolvimento e intervencoes

Explique que agora irdo retornar a Tabua de Pitagoras para preencher os
quadrinhos das linhas e colunas que ainda estdo sem ntimeros.

Peca aos alunos que preencham primeiro a linha e coluna do 3 explore as
regularidades: os nimeros aumentam de 3 em 3. Depois, sugira que preencham a linha e
coluna do 5. Discuta com a turma o item “A” da atividade. Verifique se percebem que
em todas as multiplica¢des por 5, o algarismo da unidade ¢ sempre 5 ou zero.

Socialize a resposta da questdo “B” e outras situagdes em que aparece a
propriedade comutativa. Vocé€ pode perguntar, por exemplo: sabendo o resultado de 8 x
7, € possivel saber o resultado de 7 x 8? Isso acontece em outros casos? Peca para
citarem alguns casos.

Solicite que completem os quadrinhos restantes. Verifique se percebem que para
multiplicar por 6, basta multiplicar por 2 a linha dos resultados da multiplicacdo por 3.
Explore essa regularidade.

SVamos retomar nossa Tabuade Pitdgoras?
Primeiro, preencha os quadrinhos werdes. Depois, os de cor B3s. Finalments, os

brancos.
X 1 2 5 4 5 6 T 3 9
1 1 2 3 4 5. 6 7 8 £
2 2 4 6 8 |10 | 12 | 14 | 16 | 1B
3 3 6 12 24
4 4 8 |12 |16 | 20 | 24 | 28 | 32 | 36
5 5 [ 20 40
6 6 [N 24 48
[ 7 114 28 56
8 8 |16 | 24 | 32 | 4D | 48 | 56 | 64 | 72
9 9 |18 36 72

A. O que hi de curiosa no resultade das multiphcacies de um nimern por 57

B. Sabendoque o resultads de “7 « 8" & 56, & possivel dizer o resultads de “Ex 777

C. lszo stontece em autros casos? Cite trés stuaghes.

SEQUENCIA 12
HABILIDADES DA SEQUENCIA

(EFO3MAO07) Resolver e elaborar problemas de multiplicagcdo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com
os significados de adi¢do de parcelas iguais e elementos apresentados em disposi¢do
retangular, utilizando diferentes estratégias de calculo e registros.
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(EFO3MAUO0S) Resolver e elaborar problemas de divisdao de um nimero natural por outro
(até 10), com resto zero e com resto diferente de zero, com os significados de reparti¢ao
equitativa e de medida por meio de estratégias e registros pessoais.

(EFO3MAO09) Associar o quociente de uma divisdo com resto zero de um numero
natural por 2, 3, 4, 5 e 10 as ideias de metade, terga, quarta, quinta e décima partes.
(EFO3MAZ26) Resolver situagdes-problema cujos dados estdo apresentados em tabelas
de dupla entrada, graficos de barras ou de colunas.

O objetivo da atividade é que as criangas analisem, interpretem e resolvam
situagdes-problema com o significado da multiplicagdo comparativa.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas. E importante que, ao pensar nos agrupamentos, os niveis
de conhecimento sejam proximos para que haja a interagdo, a troca de conhecimento e a
colaboragdo, possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam
avangar em suas aprendizagens.

Uma possibilidade, para dar inicio a esta aula, é propor algumas multiplica¢des por
2, por 4 e por 8. Coloque na lousa as multiplicagdes: 3 X 2; 5x2;3x4;5x4;3x8;5x
8. Explore as situacdes efetuando perguntas como:

- Para obter o resultado de 5 X 4, saber o resultado de 5 X 2 me ajuda?

Verifique se identificam relagdes entre as multiplicagdes por 2, por 4 e por 8, para
determinar os resultados. Em caso negativo, retome-as, pois elas facilitam os célculos. E
importante que elas percebam que o resultado da multiplicagdo por 4 é o dobro da
multiplicagdo por 2. A multiplica¢do por 8 é o dobro por 4, ou é o dobro do dobro da
multiplicagcdo por 2.

3IX2=6 3 X 4 =12 3 X 8= 24

3IX2 IX2x2 IX2X2x2

Solicite que leiam e resolvam os problemas propostos no Material do Estudante
utilizando a estratégia que preferir. Deixe-os discutir as solucdes nas duplas. Circule
pela sala verificando os diferentes procedimentos utilizados pelas duplas, apoiando
aquelas que apresentarem dificuldades. Socialize os problemas um a um, discutindo as
estratégias diferentes, pois, com isso, vocé tera condi¢des de analisar os caminhos que
as criancas percorreram para desenvolver as situagdes-problema no campo

multiplicativo.
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Fesolva os problemas & compare as suas respastas com as

de g

laranja preciso de quatro ovos. Para
dobrar 3 receita, de quantos owos
&0 wou precisar?

&
&

-Tl;am fazer uma reczn_z_de_-mlu de_ B

Carla tem 24 lpis de cor, Marta tem
o dobro. Quanios lapis de cor tem
Marta?

C. O professor Mateus comprou 4 bolas
jpara sua escolinha de futebol. Sabe-
52 que cada bola custou A3 3200,
Quanto e gastou nessa compra?

0. Um pacote de bombans custa RE
13.00. Bruna comprou 4 pacates.
Cusnto els gastou?

E Se umamags custa RS 2,00, quanto
pagarei por & dessas magds?

F.Maria tem 4 bonecas em sua
caolecSo e Ana tem o friplo. Quantas

=30 35 bonecas de Ana?

A atividade tem por finalidade construir os fatos fundamentais da multiplicagao e
explorar regularidades.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos com quatro alunos.

Uma maneira de iniciar esta aula € retomar questdes sobre o jogo de dominé e fazer
perguntas como as sugeridas em atividade j& realizada. Vocé pode pedir que uma
crianca explique como se joga e, se necessario, complementar os comentarios
retomando regras desse jogo.

Pega que recortem as pecas de domind do anexo 5. Lembre as criangas de que
apenas um jogo sera utilizado. Leia com a turma as regras do jogo como: as pegas
devem ser viradas com os niimeros para baixo, uma crianca deve embaralhar as pecas,
cada elemento do grupo pega seis pegas. Elas devem decidir quem ¢ o primeiro a jogar.
Garanta que todos entendam a regra do jogo: ao lado de cada calculo indicado deve ser
colocada uma peca em que estd escrito o resultado da multiplicagdo. Ganha o jogo
quem, primeiramente, colocar todas as pecas sobre a mesa.

Circule pela sala verificando os procedimentos utilizados para jogar e como
encontram o resultado da multiplicagdo para saber se seu domind pode ou ndo ser
utilizado naquela rodada.
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Recorte as peeas de domind do anexo 5.

Forme um grupe com 4 colegas e emibaralhem as pecas viradas para bako. Depois,
cada um deve soresr seis peqas.

Diecidam quam € o primeiro a jogar.

An lado de cada calculo indicado, deve ser colocada uma pega em que esta eseriln
o resultads.

Zanha o jopo guem, primeiramante, colocar todas as pegas.

3x4a | 3 axs |12 || 3xs |35 | 3x7 |18

X7 i_'lof 2:(3 14| [2x10] 26| 3x1[20]
2x2 |49 [ 2x3 [ a|[2xs [ & _' '_:2>:5 Ts
[3x9 [21] [sx10[27] [axs [30] ax7 [2a]
[axs [28] [4xo [52] [sx1 [s6] sxs[5]
6X8 | 42 | '_usxg | 43':'_ §%10 | 54 | :?x:f 50"_'.

[sx7 [25] [ sxa [as]| sxo[an]||e6x7[as]

A atividade tem por finalidade analisar, interpretar e resolver situagdes problemas
do campo multiplicativo compreendendo o significado de proporcionalidade.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a aula mostrando certa quantidade de lapis ou outros objetos de
que disponha na sala. Convide uma crianca para vir a frente da sala e peca que ela
mostre a metade da quantidade de objetos apresentados. Se houver dificuldade, solicite
que um colega seja voluntario para ajudar. Pergunte para a turma se concordam com a
resposta € caso necessario complemente ou faca ajustes. Questione ainda, quanto ¢ a
metade de 12, de 8, de 20; pergunte que operagdo permite calcular a metade de um
namero.

Peca que resolvam um problema de cada vez, discutindo as resolu¢des no grupo.
Circule entre as criangas, verificando os procedimentos utilizados na resolu¢dao da
atividade. Com isso, vocé tera condigdes de analisar os diferentes caminhos que elas
percorreram para desenvolver as situagdes-problema no campo multiplicativo com a
ideia de proporcionalidade, na divisdo e na multiplicagao.

Socialize as respostas na lousa, chamando aquelas que utilizaram diferentes
procedimentos. As criancas podem utilizar procedimentos pessoais, no entanto, se
algum grupo usou a divisdo para resolver algum dos problemas ¢ interessante, na
socializagdo, discutir com a turma o significado do simbolo (:) e da operacao de divisdao

relacionando-o com as outras formas de resolu¢ao que surgiram.
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Resgbva of problemas. Compare 8 sua reselugla com a de um colega,

A Mariana tam 24 |3pis de cor & vai E. Maunicio tem 50 figurinhas. Renato
distribui-los igualments entre seus 4 tern a matade da quantidade d=
amigos. Quantos lipis receberd cada | Maurnicio. Qluantas figurinhas t2m

amiga? Renzto?
C. Antdnia usou 12 owos parafazer 2 | D JoSo gastou R 68,00 para comprar 2
receitss de quindim. Quanios owos bolas para & sua escaolinha de futshol.

ela deve usar para preparar seis Qual & o prego de cada bola?
receitss de quindim?

E Bruna gastou R3 38,00 na compra de & pacotes de farinha de trigo & Sorais
comprou 4 pacotes da mesma farinha de trigo. Quanto Sorsia gastou?

ATIVIDADE 12.4

Apresentacao da atividade
A atividade tem por finalidade analisar, interpretar e resolver situagdes problemas do
campo multiplicativo compreendendo o significado de proporcionalidade.
Organizacao da turma
Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.

Organize a turma em duplas.
Conversa inicial

Uma forma possivel de iniciar esta aula ¢ propor uma conversa para a turma sobre
divisdo. Chame algumas criangas e apresente cartdes mostrando diversas operagoes.
Solicite a elas que selecionem aqueles cartdes que apresentam uma divisao. Podem ser
apresentados, por exemplo, os cartdes:

123 + 24 315-123 458 - 12 513X 2 123
82X9 85 - 32 48:6 27:3 432 + 126

Discuta com a turma se conhecem o sinal da divis3o e o que ele significa na
linguagem matematica.
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Leia com a turma o enunciado da atividade. Destaque que esse foi o primeiro
problema resolvido na atividade 12.3. Solicite, em seguida, que realizem os itens “A”,
“B”, e “C” propostos.

Circule pela sala observando as discussdes nos grupos, verifique se utilizam a
escrita da operagdo de divisdo, tema da conversa inicial da aula, se percebem que na
propria atividade ¢ apresentada essa operagao na escrita utilizada por Renata.

Socialize as respostas, caso ndo tenha surgido nas resolucdes das criangas nenhuma
escrita da operacao de divisao, chame a atencdo para a resolu¢do apresentada por
Renata. Retome a discussdo sobre o significado de cada nimero escrito e o que
representa o sinal (:).

Peca que realizem o item “E”, da atividade, explicando, para isso, que deverao
retomar a atividade 12.3. Verifique se entenderam a proposta e esclarega possiveis
davidas. Caminhe pela sala apoiando as duplas. Certifique-se se compreenderam que
podem resolver os problemas usando a divisdo. Socialize as respostas.

Renata. amiga de Marianz, mostrou 3 ela outro jeito dz represantar 2ssa stuacio &
escrevew:

24:6=4

A. Renata resolved corretamente o problema?

B. O que representou pars Renata cada namera dessa escrita?

Ralacione cada scerita ababes com uma possivel selupdo des problemas

resolvides na atividade anterior:

Problema B BE:2=134
Problema C 36:2=18
Problema D 6x6=236
Problema E 30:2=23

A atividade permite a verificacdo do dominio da leitura e interpretacdo de dados de
tabela simples e a resolugdo de situagdes-problema do campo aditivo.

Estabelega critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Converse com as criangas se elas conhecem a cidade de Sao Paulo, se ja foram ou
se conhecem por meio de algum meio de comunicacdo como: Tv, Infernet, revistas etc.
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Pergunte se sabem qual a distdncia da cidade onde moram até a cidade de Sao
Paulo. Se as criang¢as nao souberem informe-as.

Conte a elas que Sao Paulo ¢ a cidade mais populosa do Brasil, o0 metr6 dessa
cidade transporta 4,6 milhdes de pessoas por dia. Além disso, a cidade ainda possui 15
mil dnibus circulando através de 1281 linhas.

Desenvolvimento e intervencoes

Diga a turma que, na situagdo proposta na atividade, vai haver um campeonato
escolar na cidade de Sao Paulo e criancas de muitas cidades virdo participar. Comente
que algumas cidades ja se inscreveram e que Leonardo e seus colegas moram em
Barretos, que ¢ uma cidade do interior paulista e a distancia dessa cidade até Sao Paulo
¢ de 440 quilometros.

Peca que leiam a atividade e explorarem a tabela. Pergunte qual € o titulo, fonte e
explore a leitura da tabela questionando:

- De quantos km ¢ a distancia da cidade de Ouro Preto até Sao Paulo? E de Sdo
Carlos?

- Qual é a cidade que esta distante 130 km de Sdo Paulo?

Em seguida, deixe as criancas resolverem a atividade individualmente.

Verifique se elas tém o dominio da leitura dos dados da tabela simples e se respondem
corretamente as questdes.

Leonardo & seus cobegas moram em Barmetos, que € uma cidade do interior paufista.
Eles representarse sua escols no Campeonate Escolar da Regide Sudeste do Brasil
que =273 realizade em 530 Paule & souberam que 3 distineis entre Bamatos e 3
capital paulists & de 440 quildmetros.

Para panicipar desse campeonats, estudantes de outras cidsdes também irdo 3 Sao
Paulo.

Obsenve o quadro abaioo:

DISTANCIA ENTRE A CIDI UTRAS CIDADES

Cidades
Barmretos [5F)
Limeira [SP) 150 km
Curo Preto [MG) 630 km
3Bo Carlos [3P) 255 km
Taubata | 3P) 130 km
Macas [RJ) B0 km
Responda:

Cual dessas cidades & mais distante de 530 Paulo? A guantos quilimetros ela
fica?

Qual dessas cidades & mais provima de 580 Paulo? A quantos quildmetros ela
ca?
=

Buantos quikimetros Leonarda o seus colegas perearrerdo na viagem de ida
evalta s 53o Paulo?
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(EFO3MA13) Associar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide,
cone, cilindro e esfera) a objetos do mundo fisico e nomear essas figuras.

(EFO3MA14) Descrever caracteristicas de algumas figuras geométricas espaciais
(prismas retos, piramides, cilindros, cones), relacionando-as com suas planificagdes.

A atividade tem por objetivo a associagao de figuras geométricas, como cone,
cilindro e esfera a objetos do mundo fisico; nomear as figuras relacionando-as com suas
planificacdes.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas. E importante que ao pensar nos agrupamentos, os niveis
de conhecimento sejam proximos para que haja a interagdo, a troca de conhecimento e a
colaboragdo, possibilitando que todos cheguem a uma resposta em comum e possam
avancar em suas aprendizagens.

Inicie perguntando se as criangas ja observaram quantos formatos diferentes de
objetos existem a sua volta e quais conhecem. Faga, ainda, perguntas como:

- Que formato tem um chapéu de festa de aniversario?

- E uma lata de milho-verde ou de ervilha?

Explore as respostas da turma sobre os formatos.

Para o desenvolvimento de atividades que envolvem a unidade tematica Geometria,
¢ extremamente relevante que na sala de aula existam algumas embalagens de produtos,
tais como, caixa de leite, pasta de dente, lata de algum produto (como ervilha, molho de
tomate), chapéu de festa, para que as criangas possam manipuld-las e perceber
caracteristicas, como as que sao exploradas nesta atividade.

Proponha as criangas que analisem os formatos geométricos das figuras
apresentadas na atividade e promova uma discussdo com todo o grupo. Questione se
existem similaridades entre esses formatos.

Durante essa socializagdo, explore as respostas das criangas. As discussdes e troca
de ideias promovidas por esta atividade compdem um momento significativo em que,
além de reconhecer e analisar algumas caracteristicas dos formatos dos objetos, suas
similaridades e diferengas, as criangas podem ampliar as nomenclaturas usadas para
alguns solidos geométricos.

Comente que figuras com formatos geométricos arredondados se denomina
CORPOS REDONDOS, tais como: o cilindro, esfera e cone.

Em seguida, peca aos alunos que recortem os moldes do anexo 6, depois de montar
de nome nas figuras exploradas na ilustracao.
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Ma natureza e nas constugies humanas, podemos
identificar um rico wniverso de objstos com
difisrentes formatos.

Qbserve o tronco da arvere e a lata de refrigerante:

L]
O planeta Terra e

As £ 0 cone de transito:

i A

D& nomes aos formatos das figuras explorades nas ilustragdes.

ATIVIDADE 13.2

Apresentacao da atividade
A atividade tem por objetivo a ampliagdo da observacdo, associagdo de figuras
geométricas espaciais, como bloco retangular e prismas a objetos do mundo fisico.
Organizac¢ao da turma
Esta atividade as criangas podem resolver individualmente.
Conversa inicial

Vocé pode iniciar uma conversa com as criangas fazendo perguntas, como:

- Ha objetos na sala de aula com formato esférico? Quais?

- Com que figuras geométricas se parecem as lampadas?

- Ha algum objeto na sala de aula com formato de um cilindro?

Retome com elas que o cilindro, o cone e a esfera fazem parte dos chamados
Corpos Redondos.

Mostre, em seguida, um cubo ou uma caixa de sapato, pasta de dente, lembrando
que sdo exemplos de blocos retangulares, e questione-as se nesses objetos existem
superficies arredondadas. Interessante deixar embalagens expostas na sala de aula para
que as criancas possam manipulé-las, caso necessario, a fim de que percebam que estas
ultimas embalagens citadas ndo possuem superficies arredondadas. Apos essa Conversa
Inicial, proponha a realizacdo da atividade do Material do Estudante.

Desenvolvimento e intervenc¢oes

Explore as imagens constantes da atividade, questionando-as a respeito do que elas
tétm em comum. Interessante perceber se além de caracteristicas ndo arredondadas,
como as existentes no cone, cilindro e esfera, as criancas citam aspectos como: siao
parecidas com caixas, suas superficies se parecem com quadrados, retingulos. Ressalte
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que as figuras com as caracteristicas de possuir todas as superficies planas sdo
chamadas de poliedros.

Professor(a): Para a realizagdo da proxima atividade, solicite que as criancas tragam
uma embalagem de pasta de dente ou de remédio, no formato de um bloco retangular.

Em objatos comn formatos de dlindro, esfera & cone, pudemos cbsenvar supericies
arredondadas, motive pelo qual eles sio chamados “corpos redondes™

Wia entants, b construcBes & abjetos gue thn todas as superficies planas. Eles
sdo chamadas “paliedros”, Observe alguns nas ilustragdes abaio:

-
...
L P
L
.

P

W

wa e WESA

B Fagauma lists de caracteristicas comuns o de diferengas entre os formatas dos
abjetos e construgles representados nas ilustragies.

ATIVIDADE 13.3

Apresentacao da atividade

A atividade tem por objetivos possibilitar as criangas a exploracao de planificagdes
de alguns prismas (cubo, paralelepipedo, prisma de base triangular, prisma de base
hexagonal), a observacdo de algumas caracteristicas quando montados e a percepgao
dessas caracteristicas ao desenha-los no material do estudante.

Organizac¢io da turma
Organize a turma em grupos de quatro criangas.
Conversa inicial

Na conversa inicial, proponha  as criancas, em duplas, que observem suas
caixinhas (trazidas para a escola por elas) e verifiquem que formatos tém, quantas
superficies planas elas possuem. Compartilhe com elas o que perceberam. Em seguida,
solicite que desmontem as caixinhas, visualizando seu molde e contornando-o no
caderno. E importante pedir s criangas que observem quantas figuras planas foram
usadas para montar o molde (sem considerar as abas) e o formato dessas figuras planas
(quadrados, retangulos, por exemplo).

Convide as criancas para colarem os moldes em um papel pardo ou cartolina e
deixarem expostos na sala de aula para usos posteriores. Em seguida, proponha a
realizacdo da atividade.

Desenvolvimento e intervencoes

117



Peca que leiam o enunciado da atividade e observem as figuras que mostram a
caixinha sendo desmontada. Comente que no 4° momento ¢ apresentado um molde
(planificagdo) dessa caixinha, embora sem as abas que ajudariam a fechar a caixa
quando montada. Em seguida, peca que recortem as planificagdes das figuras do Anexo
6 ¢ montem caixas com elas. Com isso, € possivel que as criangas comparem o0s
diferentes formatos, verificando que a caixa montada nesta atividade possui uma face
triangular, diferente, por exemplo, dos blocos retangulares e do prisma de base
hexagonal montados durante a realizagdo da atividade.

Sugira as criangas que socializem suas observagdes com a turma. Esta atividade ¢
um momento significativo para inserir ou ampliar novas nomenclaturas de algumas
figuras geométricas e de seus elementos (face, lados... cubo — quadrado, paralelepipedo
— retangulo, pirdmide — tridngulo). Esta caixinha montada ¢ uma representacdo de um
prisma de base triangular. Pergunte as criangas se observam similaridades e diferencas
na caixinha apresentada nesta atividade. As outras caixinhas utilizadas na Conversa
inicial, como a de pasta de dente ou de sapato também sao podem ser chamadas de
prismas, mas de base retangular.

Discuta as caracteristicas das figuras geométricas obtidas (cubo, paralelepipedo,
prisma de base triangular e prisma de base hexagonal). Verifique se percebem que as
figuras geométricas propostas na atividade tém as faces laterais retangulares e as bases
tém formatos diferentes; no caso do cubo, suas bases tém formatos de quadrados; no
paralelepipedo, suas bases formam um retdngulo; no prisma de base triangular, essas
mesmas bases apresentam a forma de um tridngulo; e no prisma de base hexagonal, tais
bases apresentam a forma de hexagono. Vocé pode solicitar as criangas que tragam
caixinhas de diferentes formatos e explorar as planifica¢des, tanto recortando as caixas
em uma das arestas, quanto solicitando que desenhem as planificagdes de algumas
caixas, sem abri-las.

E importante que vocé observe que as planificagdes constantes do anexo 6 sio
todas de prismas, sejam elas de cubo, paralelepipedo, prisma de base triangular e prisma
de base hexagonal. O cubo, que possui as seis faces idénticas e quadrangulares e o
paralelepipedo, que possui faces retangulares e quadrangulares, também fazem parte da
“familia” dos prismas, cujas caracteristicas principais sdo as faces laterais idénticas e no
formato de paralelogramos, e as duas faces, identificadas como base, no formato de um
poligono de n lados (tridngulo, paralelogramo, pentagono, hexdgono, etc.). Outra
questdo importante e que necessita de aprofundamento refere-se aos quadrilateros, que
sdo figuras planas que podem compor as faces de alguns prismas. Estamos, neste
momento, trabalhando com as criangas e identificando o quadrado e o retdngulo como
sendo quadrilateros, mas com algumas caracteristicas que podem diferencid-los
(medidas de seus lados). No entanto, os quadrados, retangulos, losangos, paralelogramo
(como habitualmente o conhecemos) fazem parte de uma categoria de quadrilateros que
possuem lados opostos paralelos, independente de suas medidas, que sdo chamados de
paralelogramos.
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Ma ilustragio sbabo, vocd pode obsenvar quatro mementes da desmontsgem de
uma caba.

v

1* momento 2" momento 3" momento
o LS

A figura que ilustra o quario momento & chamada “planificagio da caa”

‘0 Anewa 6 passui quatre moldes, Recorte-os & monte caikinhas com eles.
Depois, desenhe aqui cama ficaram

ATIVIDADE 13.4

Apresentacio da atividade

A atividade propde as criangas que observem caracteristicas de uma piramide
construida pelo homem, socialize-as e registre-as no Material do Estudante. Dessa
forma, inicia-se um processo de comparagao deste formato com outros ja estudados, os
prismas, para que seja ampliado o universo de conhecimento relativo aos poliedros, com
suas similaridades e diferengas.

Organizac¢ao da turma

Estabelega critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.
Conversa inicial

Comente com as criangas que irdo explorar o formato de uma figura geométrica
diferente das que acabaram de estudar na atividade anterior. Para isso, vocé pode fazer
perguntas como:

- Vocés ja assistiram algum filme que mostrou as piramides do Egito?

- Como sdo elas?

Sugira que descrevam como acham que ¢ o formato de uma piramide. Faga uma
lista das caracteristicas elencadas por elas, registrando-as na lousa. Em seguida,
proponha a execuc¢do da atividade, mencionando que a lista serd revista e ampliada
durante a realiza¢ao dessa tarefa.

Desenvolvimento e intervenc¢oes

Acompanhe os didlogos entre os membros das duplas para que, no momento de
socializagao da atividade, salientar aspectos interessantes que voc€ observou e que
podem ampliar a lista registrada na lousa e, consequentemente, o conhecimento das
criangas sobre piramides. Solicite que, ao observarem a figura e a lista escrita na lousa,
se querem acrescentar ou modificar alguma caracteristica. Comente que, nessa figura, a
piramide tem cinco vértices e que um deles aparece com destaque na parte superior,
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suas faces laterais sdo triangulares e possui apenas uma base. A escrita do texto
proposto na atividade pode ocorrer ap6s a socializagdo da turma.

Wocd provavelrments j3 owviu falar em prdmides. O nome t2m origem em
edificagies especiais que vames conhecer.

A= mais famosas 530 as pramides de Gze. que ficam perto da cidade do Caino,
atual capital do Egito. 530 famosas por se canstituirem em uma das sete maravilas
do mundo antigo.

Exereva um pequena tests, destrevends o farmats da pirbmide que pade ser
wisto na fato acima.

ATIVIDADE 13.5

Apresentacio da atividade

Esta atividade tem por objetivo possibilitar as criancgas a continuidade do trabalho
com planificagdes de figuras geométricas tridimensionais, as pirdmides. O
procedimento ¢ o mesmo realizado com alguns prismas: explora-se uma possibilidade
de obtencdo de planificacdo, observam-se caracteristicas de piramides montadas em
papel e desenham-se essas representagoes.
Organizac¢ao da turma

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos com quatro alunos.
Conversa inicial

Comente que, nesta atividade, serd dada continuidade ao trabalho com piramides.
Na atividade anterior observaram uma imagem de pirdmide do Egito e agora, irdo
explorar alguns moldes de piramides. Pega as criancas que desenhem em seus cadernos
como acham que ¢ um molde de uma pirdmide. Organize-as em duplas, para que
compartilhem suas hipoteses sobre como poderia ser esse molde. Em seguida, peca que
algumas duplas desenhem na lousa esses moldes, para apds a realizacao da atividade, a
turma comparar com suas hipoteses iniciais.
Desenvolvimento e intervencoes

Oriente as criangas para que, primeiramente, observem as figuras constantes da
atividade, verificando que na coluna relativa ao 4° momento ¢ apresentada uma das
possiveis planificagdes de pirdmide de base quadrada. Em seguida, deverdo construir as
caixinhas cujos moldes estdo no anexo 7 e desenha-las no material do estudante.
Pergunte se sabem o nome de cada uma delas e verifique se percebem que o nome
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depende do formato da base. Nesse caso, as figuras sdo pirdmides de base triangular,
quadrangular, pentagonal e hexagonal.

Converse com as criangas sobre caracteristicas das figuras geométricas obtidas
(piramides de base triangular, quadrangular, pentagonal e hexagonal). Verifique se
percebem que possuem faces laterais triangulares e que as bases t€ém formatos diferentes
de acordo com o formato do poligono da base (tridngulo, quadrado, pentagono e
hexagono).

Finalmente, combine com as criancas que as constru¢des realizadas serdao
utilizadas em outras atividades e podem ser guardadas na sala de aula.

1. Hovamente vocé vai ohservar quatro momentos da desmontagem de wina caixa

o
‘A [
| __|
3

-3

A figura gue Bustra o quarts moments mastra uma possivel plandficacio da
caixa que tem o formate dz uma piramide de base quadrada.

A Noanexa 7, existem quatre moldes. Recorte-as para montar caiinhas
com sles. Depois, desenhe agqui come ficaram

Esta ¢ a ultima atividade da Unidade 3 e ¢ uma avaliagdo das aprendizagens das
criangas.

Como ¢ uma atividade que vai avaliar o que aprenderam na Unidade 3, organize os
alunos de forma que cada um resolva as questdes individualmente.

Comente com as criangas que elas ja resolveram questdes em que ¢ apresentada
uma situacdo com quatro alternativas, sendo que somente uma delas apresenta a
resposta correta. Elas irdo, mais uma vez, realizar questdes desse tipo e, para isso,
devem resolver cada uma delas, assinalando a alternativa que considerarem que ¢ a
resposta ao problema.

Sdo apresentadas situacdes para avaliar as habilidades que os alunos

desenvolveram nesta etapa dos estudos da Matematica neste ano.
Proponha as criangas que resolvam a primeira questdo. Para isso, faca a leitura
compartilhada do enunciado e comente que elas, apos a resolugdo, devem assinalar a
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alternativa que consideram ser a correta dentre as quatro alternativas oferecidas.
Socialize os comentarios e a solugdo. Empregue o mesmo procedimento para as demais
questoes.

As atividades tém por objetivo, também, que vocé analise os acertos € 0s erros que
possam ser cometidos pelas criangas, para permitir uma discussdo e um didlogo em
torno da produc¢do do conhecimento matematico.

Observe se os “erros” cometidos pelas criangas sdo equivocos de informacao,
incorregdes na interpretagdo do vocabulario dos enunciados ou mesmo falhas
acontecidas em calculos, o que permitira a vocé ter dados para intervengdes mais
individualizadas.

Encerrada esta etapa dos estudos pelas criancas, retome as habilidades ndo
consolidadas, fazendo um balanco das aprendizagens que realmente ocorreram e
identifique o que ainda precisa ser retomado ou aprofundado.

Resclva as quesides apreseniadas abaio e indque

so0sia cormeda,
Ligia bem RE 238,00 & Daniela tem o dobro dessa quanta. Quankes reais Danlela possul?

A RETOSOI B RE4TZOAI O RS4E2,00 D.RE 11200

% Faisc tem 153 Nigurinhas. E5e bem o tripka da quantidade de Alke. Juantas 530 as igurinnas de Aloe?
A 51 B 15 G 3 . 456

3 O resstage da mukEpleagin I57 4 6 &

A, 1853 B 1813 ©.2:3 o. 2570

4. O resulaco da duisdo 123: 3 &
A 63 B &1 .41 D.33

5 Qual dos moices abaixa comespolale 2 uma plmide de base quadrada®

Para esta sequéncia, daremos continuidade ao trabalho com a Unidade Tematica
Numeros. Os algoritmos tornam-se necessarios a medida em que os problemas ficam
mais complexos e os nimeros maiores (de dois digitos a quarta ordem), principalmente,
daqueles que ainda recorrem a procedimentos de contagem, perder a conta € nao
encontrar o resultado certo sdo indicadores de que tal procedimento nao atende mais as
suas necessidades. Para superar essa dificuldade na contagem, as criancas, muitas vezes,

usam a decomposicdo. Ao trabalhar com essa estratégia, procuram resolver sua
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dificuldade de forma eficiente. Assim, utilizam conhecimentos que j& foram construidos
em relacdo ao Sistema de Numeragdo Decimal. Para desenvolver tais capacidades, ¢
importante a interagdo das criancas com numeros de diferentes grandezas,
proporcionando momentos de discussoes e de troca de ideias a0 mesmo tempo em que
trabalham com os algoritmos.

O calculo mental, muitas vezes visto como calculo agil, ou seja, aquele que
realizamos escolhendo as melhores estratégias, a depender dos niimeros envolvidos na
situagdo-problema, podendo ter auxilio do lapis e papel, ¢ uma estratégia valida e deve
ser explorada com a turma. As estratégias utilizadas baseiam-se nos fatos basicos das
operagdes ¢ nas regras do Sistema de Numeragdo Decimal. Para tanto, utilizamos os
recursos da decomposic¢do, do arredondamento, da estimativa, da compensagdo, entre
outros, que melhor resolvam a situacao ora apresentada.

O célculo mental vai se tornando mais eficiente 8 medida que a crianga amplia esse
repertorio. Nesse sentido, os fatos basicos da adi¢do e as regras do Sistema de
Numeragdo Decimal devem ser compreendidos, construidos junto com a turma, tendo
suas caracteristicas e regularidades exploradas, buscando meios para que cada crianca
entenda com clareza o seu proprio raciocinio e se permita compartilha-lo com o restante
dos colegas da classe. Em uma etapa seguinte, memorizar os fatos bésicos serd um
recurso facilitador na resolu¢do de outros problemas.

Cabe destacar que, nesta THA, sdo introduzidos os algoritmos de célculo
convencionais. Os algoritmos foram criados por diferentes povos em épocas distintas da
histéria devido a necessidade de realizagao de calculos com nimeros de ordem de
grandeza mais elevada, o que dificultava a realizacdo de calculos mentais. Dessa forma,
os algoritmos para realizar uma determinada opera¢do nao sdo unicos, alguns sdo mais
longos e trabalhosos, outros mais sintéticos e rapidos. Com o passar do tempo, esses
algoritmos foram sendo difundidos e os mais trabalhosos cairam em desuso. Hoje, no
Brasil, temos um ou dois algoritmos para cada operacao usados com maior frequéncia
nas diversas regides, que sdo chamados de algoritmos convencionais.

Os algoritmos s3o, no geral, bastante sintéticos ¢ ndo explicitam em sua forma
escrita todas as operacdes parciais realizadas em cada etapa. Por esse motivo, sdo pouco
compreendidos. Os algoritmos convencionais utilizados no Brasil para adi¢do e
subtracdo consideram os numeros que compdem as operagdes fragmentadas em

“colunas” isoladas, o que, muitas vezes, faz com que se perca a no¢ao da ordem de
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grandeza dos niimeros envolvidos. Embora possibilite maior rapidez aos calculos, os
algoritmos convencionais apresentam por parte das criangas muitos €rros no seu uso €
incompreensdo do que fazem. Por esse motivo, pensou-se em um trabalho que se inicia
na THA anterior com a proposi¢do de problemas e com o estimulo a criagdo de
procedimentos pessoais de céalculo que, por serem pessoais, sdo mais bem
compreendidos pelas criancas. Também, nessa THA, apresentam-se os algoritmos
tradicionais, sempre os comparando com alguns algoritmos transitorios, com os célculos
parciais explicitados, para que se possa chegar a compreensdo dos algoritmos
convencionais.

Outro aspecto importante € registrar os procedimentos: ¢ preciso ter um momento
em que se priorize o registro de cada etapa realizada durante a resolu¢do, isso permite
que cada um entenda melhor o proprio raciocinio. Garantir um momento para registrar
as atividades resolvidas, documentar as etapas dos procedimentos realizados até terem
alcangado a solucdo de cada situagdo-problema proposta deve ser prioridade no
planejamento do professor. Além disso, atentar-se para a formagdo de agrupamentos,
garantindo a presen¢a de a0 menos uma crianca que ja utilize estratégias mais proximas
da convencional: grupos heterogéneos favorecem a circulagdo de informagdes e as
discussdes contribuem para o avango do grupo.

A unidade tematica Algebra tem como finalidade o desenvolvimento do
pensamento algébrico, um tipo especial de pensamento que ¢ essencial para ser aplicado
em modelos matemdaticos na compreensdo, representacdo e analise de relagdes
quantitativas de grandezas e, também, de situacdes e estruturas matematicas. Para que
esse desenvolvimento acontega, as criancas devem identificar regularidades e padroes
existentes em sequéncias de figuras e de numeros, estabelecer generalizagdes e analisar
a interdependéncia entre grandezas.

Na THA 3, trabalhamos com atividades que identificavam similaridades e
diferencas entre algumas figuras tridimensionais e suas planificagdes. Para essa THA,
preparamos outras atividades com sdlidos geométricos. Materiais manipulaveis como
solidos geométricos (figuras tridimensionais), facilitam a visualizagdo e sdo bons
auxiliares para a distingdo de caracteristicas (propriedades) desses poliedros.

A realizagdo das atividades, aqui propostas, possibilitam avangos no pensamento

geométrico das criangas.
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Prosseguindo com nossas reflexdes sobre o tema Grandezas e Medidas, apos
explorarmos a unidade de medida de metro, nos envolveremos em situagdes-problema
com a unidade de medida de massa: o quilo. Os alunos j4 devem ter observado que
existem certas unidades mais adequadas que outras, em fung¢do do que estamos
medindo. Nosso trabalho, focard as conversdes mais usuais e com significados praticos,
como o quilograma e o grama. Além da exploracdo de instrumentos, como a balanca
por exemplo, também ¢ importante propor atividades em que as criangas possam
realizar medi¢des de objetos e mercadorias que sao mais leves e mais pesados etc.
Portanto, os alunos serdo envolvidos em situagdes nas quais possam estabelecer
comparagoes entre unidades de medidas de massa.

Nas THA anteriores, exploramos a leitura e interpretacdo de informagdes contidas
em tabela simples, de dupla entrada e graficos de colunas. Nesta THA, iremos ampliar
nossos conhecimentos sobre a unidade Tematica Probabilidade e Estatistica e explorar
graficos de barras. Neste momento, as analises dos graficos e de tabelas comecam a
ficar mais apuradas, os alunos vao aprimorando suas capacidades perceptivas e
comecam a fazer algumas previsdes e a estabelecer relagdes entre os acontecimentos.

Assim, ao verificar a constancia de um acontecimento, eles desenvolverao nog¢des de

probabilidade.

» Analise as propostas de atividades sugeridas nas sequéncias e planeje seu
desenvolvimento na rotina semanal.

* Analise as propostas do livro didatico escolhido e de outros materiais que vocé
utiliza para consulta. Prepare e selecione as atividades que complementem seu trabalho
com sua turma.

* Leia os textos dos livros com as criangas e oriente-as no desenvolvimento das
atividades.

* Elabore ligdes simples e interessantes para casa.

* Organize o material produzido pelas criangas num portfolio ou num caderno,

como forma de registrar seu desempenho e seus avangos.
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(EFO3MA26) Resolver situagdes-problema cujos dados estdo apresentados em tabelas
de dupla entrada, graficos de barras ou de colunas.

(EFO3MAO03) Construir e utilizar fatos basicos da adi¢do, subtracdo e da multiplicagdo
para o calculo mental ou escrito.

(EFO3MAO0S5) Empregar diferentes procedimentos de célculo mental e escrito para
resolver problemas significativos envolvendo adi¢do, subtracdo e multiplicagdo com
nimeros naturais.

(EFO3MAO02) Identificar caracteristicas do sistema de numeragao decimal, utilizando a
composicdo e a decomposi¢do de nimero natural de até quatro ordens.

A atividade proporciona a leitura e interpretacdo de dados num primeiro momento e
depois a leitura entre os dados que requer a habilidade de comparar e interpretar
quantidades organizadas em tabela de dupla entrada. Também, tem como objetivo a
resolugdo de situacdes- problema do campo aditivo.

Para esta atividade, organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda de
acordo com o espago disponivel da sala de aula).

Inicie uma conversa com as criangas, perguntando:
- Quem ja foi ao cinema?
Deixe que relatem suas experiéncias. Caso na sua turma ninguém tenha ido ao
cinema, conte a eles como sdo as caracteristicas do cinema.
Diga aos alunos que, hoje, muitas pessoas assistem filmes pela TV, internet, canais
por assinatura etc.

Comente com a classe que, nesta atividade, irdo explorar uma tabela de dupla
entrada. Diga que ela apresenta mais de uma informacao para o mesmo elemento e, nesse
caso, temos duas sessdes de cinema com varias informagdes para cada sessao. Explore a
tabela com a turma, solicitando aos alunos que digam qual € o titulo e a fonte. Pergunte
se acham que, lendo o titulo, sabem do que vai tratar a tabela e informe que esta ¢ uma
das fung¢des do titulo de uma tabela ou de um grafico.

126



Explore a leitura dos dados da tabela. Pergunte, por exemplo:

- Quantos alunos do segundo ano assistiram a primeira sessdo do cinema? E do
terceiro ano? Pergunte ainda: qual a turma que tinha 90 alunos na segunda sessdo? E
com 74 alunos? As questdes propostas no Material do Estudante exigem mais do que a
leitura dos dados da tabela, algumas demandam uma operagdo, por esse motivo €
interessante explorar primeiro a leitura dos dados.

Esta atividade exige mais do que a leitura dos dados explicitos na tabela. Exige o
que alguns autores denominam de leitura entre os dados, enunciado que requer a
habilidade de comparar e interpretar quantidades recorrendo a nogdes matematicas, como
o uso de um procedimento de célculo para saber o que ¢ maior ou menor. Exige, ainda, a
realizag¢ao de operacdes para calcular o total de alunos da primeira ou da segunda sessao.

Os ESTUDANTES da escola Primavera foram ao cinema assistir
= um documentirio sobre sua cidade. As turmas foram
divididas da seguinte forma:

DIVISAO DAS TURMA S POR SESSAO DO CINEMA

75 | 60

%0 | 74

. Quantos ESTUDANTES assistiram & primeira sessda?
B. Quantos ESTUDANTES assistiram & segunda sesséo?
C. Quantos ESTUDAMNTES da escols foram a0 cinema?

0. Em gue seszdo havia mais ESTUDAMTES? Quantos 3 mais?

A finalidade, desta atividade, ¢ discutir a organizacao dos fatos basicos (tabuadas)
da adicdo pela identificacdo de regularidades e propriedades, como a relagdo entre a
adicao e subtragao.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar esta aula, retomando com a turma os quadros numéricos
expostos em sua sala de aula. Retome algumas regularidades como: na primeira linha os
nimeros aumentam de um em um e na coluna de 10 em 10. Todos os numeros da
“familia” do 70 comegam com 7. A partir da 2* linha, todos os nlimeros sdo escritos
com dois digitos e outros que julgar interessante.
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Caso os quadros expostos em sua sala s6 cheguem ao numero 100, desafie-os a
contarem de 100 em 100.

Explore a leitura de alguns nimeros do quadro numérico. Faca perguntas como: O
que vocés observam de regularidade na primeira linha do quadro apresentado?
Verifique se percebem que, na primeira coluna, os nimeros acrescem de 100 em 100 e
na primeira linha de 10 em 10. Explore alguns quadros preenchidos e pergunte como
foram encontrados esses niimeros.

Destine um tempo, para que as duplas discutam uma forma para preencher as
lacunas do quadro.

Explore as adi¢cdes que precisam ser feitas para o preenchimento dos quadrinhos
em branco. Circule pela sala verificando a realiza¢ao da proposta e esclareca as duvidas
que surgirem. Quando terminarem, socialize as escritas na lousa.

No esquema de Andréa, eles precisam observar as relacdes das operagdes.
Esclarega possiveis dividas sobre a realizacdo das operacdes feitas por ela. Para apoiar
a observacdo das criancas, vocé pode perguntar: Os resultados das operagoes de
subtragcdo sdo iguais? Sabendo que o resultado da opera¢do de adi¢do ¢ um dos
numeros somados, conseguimos encontrar o outro numero? Se for preciso, escolha um
nimero e faga o esquema coletivamente.

Disponibilize um tempo, para que discutam e realizem o item “C”. Verifique se
percebem que a cada adi¢do podem ser associadas duas subtragdes.

Socialize os esquemas construidos, validando ou apoiando a crianga a corrigir seus
registros.

“Andréa precisa berminar de presncher a tabela. Ajude-a,

¥ 10 20 k] 40 50 60 70 a0 oo
100 | 110 120 130 | 140 | 150 | 180 ( 170 | 180 | 1890

200 [ 210 230 | 240 | 250 | 280 | 270 | 280 | 290
300 40 | 350 380
200 | 410 430 | 440 | 450 480 | 490

500 | 510 | 520 | 530 | &40 | 550 | 560 | &70 | 580 | 580
600 | 810 | 620 640 | 650 | 660 | 670 | GBD | 690
700 [ 710 | 720 T40 [ TED | TG 770 | TR | T80
00 | 810 | 320 240 880 | 890

200 | 810 | 920 940 | 950 | 960 [ 970 | @80

Jagara, observe o esquema que Andréa construiu

—= |Dt|n-luo |

10CHA=1 23

| 120100 20 |

Fara uma adigdo, els associou duas subtragies. Cscolha dois outros ndmeras do
quadnd & monte um esquema como o de Andréa
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A finalidade desta atividade é possibilitar que as criangas se apropriem da
organizacdo dos fatos basicos (tabuadas) da adi¢do pela identificacao de regularidades e
propriedades.

Estabelega critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar esta aula colocando na lousa o registro de Andréa, utilizado na
atividade anterior.

Faca questionamentos como:

- Qual procedimento Andréa utilizou para realizar as duas subtragoes.

- Esse procedimento é possivel para outros numeros?

Pe¢a que leiam a comanda da atividade. Se houver necessidade, esclareca as
possiveis davidas. Caminhe pela sala, observando como as duplas completam os
esquemas. Diga que podem fazer os calculos da maneira que acharem melhor,
mentalmente, ou usando procedimentos ja discutidos nas aulas. Verifique os
procedimentos de céalculo usados para adicionar, por exemplo, 35 e 18, se as criancas
fazem esse calculo por decomposicao 35 + 15 + 3, obtendo 53, ou se usam outro tipo de
procedimento. Se houver procedimentos de calculo interessantes, socialize-os e
proponha outros esquemas desse tipo. O importante ¢ que as criangas percebam que
cada adi¢ao pode ser associada a duas subtragdes.

a5 eama parcelss da

2120 e 60

C.210e 50 [

30074 |
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A atividade explora os procedimentos de decomposi¢do e do algoritmo
convencional em adigdes com reagrupamento.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar essa aula, comentando que, na turma, as criancas t€ém usado
procedimentos diferentes para calcular o resultado de adigdes. Proponha, como desafio,
a situacdo indicada abaixo. Disponibilize um tempo, para que as criancas possam
pensar e solicite a uma delas que venha a lousa apresentar seu procedimento. Encoraje
as criangas a encontrarem outras formas para resolver a situacdo. Estimule um debate
onde as criancgas possam argumentar sobre sua estratégia.

Desafio: Mariana e Jodo estdo contando suas figurinhas. Mariana tem 55
figurinhas e Jodo 27 figurinhas. Quantas figurinhas eles tém juntos?

Proponha as criangas que resolvam o calculo indicado no item “1”. Circule pela
sala, observando as diferentes estratégias e os comentarios das duplas. Socialize os
resultados e estratégias utilizadas por elas.

Em seguida, peca que leiam e analisem o item “2” e discutam os procedimentos
utilizados. Verifique se percebem que Andréa e Silvia fizeram duas decomposi¢des
diferentes e Rosa ja utilizou um algoritmo convencional. Nao ¢é preciso nomear que
Rosa utilizou um algoritmo convencional, mas ¢ interessante destacar que ela usou um
procedimento diferente das outras duas criancas. Proponha a turma que realize o item
“3” e socialize os procedimentos utilizados pelas duplas.

‘Calcube 35+ 18.

30+5
10+8 35
20+13 +18

40 + 13

o 33
53

44473 73433 92476
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O objetivo desta atividade ¢ discutir a composi¢cdo e a decomposicao das escritas
numéricas possibilitando a observagdo do valor posicional presente numa técnica
convencional para calcular o resultado de adigdes.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

E possivel iniciar esta aula comentando com a turma que na atividade anterior eles
puderam observar diferentes procedimentos para calculo de adi¢gdes. Coloque na lousa a
seguinte operacao:

3 2
+ 6 7
9 9

Promova uma discussao sobre essa forma de realizar a adigdo. Questione sobre a
posicdo dos numeros no algoritmo como, por exemplo, em que posi¢ao esta o algarismo
3 do ntimero 32 e qual seu valor no nimero. Faca 0 mesmo com o numero 67. Verifique
se percebem que eles estao na posicao das dezenas e, portanto, o 3 vale 30 ¢ o 6 vale 60.

Pergunte se sabem que, na adi¢do das colunas das dezenas, eles estao adicionando 30 +
60.

Leia a comanda da atividade e solicite que a realizem.

Circule pela sala observando como as criangas realizam a atividade. Apoie aquelas
que demonstrarem mais dificuldades. Socialize as respostas, sem valida-las no primeiro
momento, para que os diferentes resultados possam ser discutidos coletivamente, tendo
em vista a comparagao das respostas e uma reflexdo sobre os equivocos.

Apos a socializacdo das operagdes, vocé€ pode propor outras, para que as criangas
resolvam, agora, individualmente.
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iClaudete precisa fazer as adigles indicadas abaixo. Ajude-a nesta tarefa:

Confira seus resultsdos com os de um colega.

(EFO3MA18) Escolher a unidade de medida e o instrumento mais apropriado para
medi¢des de comprimento, tempo e capacidade.

(EFO3MA20) Estimar e medir capacidade e massa, utilizando unidades de medida ndo
padronizadas e padronizadas mais usuais (litro, mililitro, quilograma, grama e
miligrama), reconhecendo-as em leitura de rotulos e embalagens entre outros.

(EFO3MAZ26) Resolver situagdes-problema cujos dados estdo apresentados em tabelas
de dupla entrada, graficos de barras ou de colunas.

(EFO3MA19) Estimar, medir e comparar comprimentos, utilizando unidades de medida
ndo padronizadas e padronizadas mais usuais (metro, centimetro e milimetro) e diversos
instrumentos de medida.

Esta atividade explora unidades de medida de massa como o quilograma (kg) € o
grama (g). Para isso, as criancas devem medir e comparar a sua massa com as dos
colegas, por estimativas e com o uso de uma balanga.

132




Estabeleca critérios para o agrupamento das criangcas por niveis de
aprendizagem. Organize a turma em grupos com seis criangas.

Vocé pode iniciar a atividade com uma conversa fazendo perguntas como:
- O que ¢ mais “pesado’: um caderno ou um lapis?

- O que é mais leve: um abacaxi ou uma ma¢a?

- Uma maga pesa 1 kg, mais ou menos que 1 kg? E um abacaxi?

- Um cachorro pode ser mais pesado que um cavalo?

Vocé pode perguntar:

- Qual o instrumento de medida que utilizamos para medir nosso “peso”?

- Quais tipos de balangas vocés conhecem?

- Onde é comum ver e utilizar uma balang¢a para que possamos medir 0 nosso
“peso”’?

E pode perguntar ainda:

- Quem ja viu uma balanga de quitanda ou de mercado?

- Que produtos compramos por quilo (ou por quilograma) no mercado?

Comente com o grupo que, nesta atividade, irdo estudar sobre as unidades de
medida de massa como o quilograma (kg) e o grama (g) e que vamos medir a massa de
cada crianga.

Retome que empregamos o termo “peso” no nosso cotidiano, mas, quando nos
pesamos, estamos medindo, ou melhor, aferindo a nossa “massa”, fazendo perguntas
como:

- Vocés ja ouviram falar nas palavras peso e massa?

- E em quilograma? E grama?

-Para falarmos o “peso” de uma pessoa, o que é mais adequado, quilograma ou
grama?

Informe que, corriqueiramente, usamos o termo “peso” em vez do termo correto,
massa. O “peso” depende da agdo da gravidade sobre o corpo. Ja a massa de um corpo
nao se altera. Comente que usaremos o termo “peso” no lugar de massa, pois é mais
frequente na linguagem cotidiana.

E possivel que a balanca a ser utilizada para o desenvolvimento desta atividade no
possa ser transferida de um lugar a outro. Sendo assim, vocé deve fazer algumas
adaptacdes quanto a organizagdo da turma e ao espagco a ser utilizado para o
desenvolvimento da atividade.

Divida a turma em grupos compostos por seis criancas. Peca que leiam o enunciado
e verifiquem se sabem o que devem fazer. Leia novamente com elas a introducdo da
atividade. Sugira a cada grupo que anote o nome de uma crianga em cada linha da
primeira coluna do quadro. Na segunda coluna, devem estimar e anotar o “peso” que
consideram que cada um tem. Solicite a primeira crianga, que teve seu “peso”
estimado, subir na balanga para ter sua massa aferida. O resultado obtido deve ser
anotado no espago correspondente, ao lado do valor estimado, para que os dois valores
sejam comparados (este procedimento deve ser garantido com todos as criancgas).
Discuta com a turma os casos em que os resultados se distanciaram e veja se anotaram
os valores em “kg” ou “g”.

Recomende, também, que respondam as duas ultimas questdes da atividade. Na
socializacdo, explore as ideias que possam trazer contribui¢cdes para ampliar o repertorio
do grupo sobre medida de massa
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Professor(a): Para a proxima aula, providencie embalagens, em gramas e quilogramas
de produtos vendidos em supermercado. Vocé pode solicitar que as criangas tragam,
também algumas embalagens de casa, de forma a garantir a consulta do peso dos
produtos com 5 kg, 2 kg, 1kg, 500 g e com outros gramas.

Ama hamada popularmente de “peso’) de uma
P m ohistopod mada ou obida,
menio de medida como

eciaments, por um

gas, preencham o quadro
abre o “pese” de cada erianga.

Primeiro, faga uma estimativa e, depois, verifique o "peso” cometo usando uma

Agora, responda:

A. As estimativas que vacBs fizeram se aproximaram dos valores obtidas na

balanga?

B. Que unidade dida foi utilizada para medir a massa de cada

ESTUDANTE: amas ou gramas?

A atividade propde a continuidade dos estudos sobre unidades de medidas de massa
como o quilograma e o grama, a partir da analise do “peso” de produtos comuns em
supermercados.

Organize a sala em grupos de quatro criangas, de forma que cada grupo tenha seis
tipos diferentes de embalagens.

Comente com as criangas que vamos continuar analisando e comparando “pesos” e
que agora analisaremos produtos que podem ser encontrados com facilidade em um
supermercado. Pergunte:

- Normalmente compramos arroz por quilogramas ou gramas?

- E bananas, como podem ser compradas? E po de café?

- Ha algum produto em que compramos menos que um quilograma e indicamos
que queremos uma quantidade em gramas?

Verifique se todos os estudantes trouxeram embalagens. Peca aos grupos que
leiam o enunciado da atividade e discuta no coletivo o que ¢ solicitado, de modo a
garantir a compreensao do que deve ser escrito em cada linha e coluna.
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Primeiramente, solicite as criangas que anotem na primeira coluna o nome de seis
produtos. Em seguida, sem olhar na embalagem, sugira que fagam estimativa do
“peso” (massa) de cada um dos produtos registrados anotando na segunda coluna. Para
finalizar o preenchimento do quadro, pega para localizar as escritas kg e g e anotar na
terceira coluna.

Circule pela sala para verificar os procedimentos utilizados pelas criangas nas
diferentes etapas.

Apo6s os grupos concluirem a atividade, faga um quadro na lousa para registro de
alguns produtos analisados pelas criancas e discuta com eles se o valor do “peso”
estimado por eles se aproxima do peso real. Explore, também, a relacdo entre “grama” e
“quilograma”, isto ¢, que 1 kg contém 1000 g, e que o simbolo kg ¢ a abreviatura de
quilograma e o simbolo g a abreviatura de grama.

Para ampliar a atividade, vocé pode incluir alguns produtos no quadro da lousa para
sistematizar a atividade com as contribui¢des das criancas.

Em seguida, recomende as criancas que respondam as duas ultimas questdes.

Professor(a): Para a proxima aula, providencie de dois a trés folhetos de supermercado
para cada grupo de quatro estudantes. E importante que além do nome e preco dos
produtos, tenha também os “pesos”.

Shgara, vamaos analisar @ massa |“peso”) de alguns produtas de 5.
a partir diss em bakag) i em mdos. Inicialmente, f
das massas dos produtos = depois cOMpare sua estimativa com & massa descrita
na embalagem de cada um. Registre os dados no quadra:

Estimativa da massa do I B ik

Produto de i
registrada na embalagem
supermercada produto do produto

Responda &3 guesbies:

A. As estimativas se aproximaram dos valores apresentados nas émbalagens?

B. Quais unidades de medidas faram utilizadas?
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A atividade explora unidades de medida relacionadas @ massa, em que as criangas
deverdo observar se os folhetos de supermercados divulgam os dados relacionados ao
“peso” dos produtos.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em grupos com quatro criangas.

Vocé pode iniciar uma conversa fazendo perguntas como:
- Na ultima semana quem foi fazer compras em supermercado com um adulto?
- O que compraram?
- Compraram produtos por unidades? Em quilos? Em litros?

E interessante que as criangas entendam a fungio social do género folheto e o seu
papel no mercado: consumo e a concorréncia entre supermercados de determinada
regiao.

Em seguida, faca perguntas como:

- O folheto ¢ de qual supermercado?

- Ha indicagoes sobre o periodo das promogoes? Isso é facil de ser localizado no
folheto?

- Estad apresentado com letras grandes?

- Quais os tipos de produtos que estdo em promog¢do. produtos de limpeza ou
alimentos?

Na sequéncia, proponha  as criancas que procurem produtos com 1kg, 1/2 kg,
500 g, 200 g, 100 g e com menos de 100 g. Solicite que selecionem e circulem cinco
produtos com pesos diferentes.

As criangas devem iniciar a leitura do enunciado para vocé explorar no coletivo
que 1 kg corresponde a 1000 g, que "2 kg equivale a 500g e que se houver 5 barras de
chocolates de 200 g, essa quantidade corresponde a 1000 g ou a 1 kg.

Pega que anotem na primeira coluna do quadro os nomes dos produtos que foram
escolhidos pelo grupo. Na segunda coluna, o “peso”. Circule pela sala, para verificar se
os procedimentos que estao realizando permitem que resolvam a atividade. Conduza a
socializacdo dos resultados que cada grupo estabeleceu e faga as intervengdes que
considerar necessario.

Dé continuidade a atividade, para que as criangas anotem, nos itens “A” ¢ “B” os
produtos com maior € menor “peso’.

Socialize as respostas de alguns grupos e discuta com as criangas sobre as escritas
das embalagens presentes nos folhetos, comparando registros em quilograma e outros
em gramas.

E importante que as criangas realizem com frequéncia, estimativas e vivenciem
medicoes e comparacdes de massas.
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Az unidades de madida de massa mais usadas 30 o quilsgrama (kg) 2 o grama (g).
Um quilegrama comesponde a 1000 gramas.
Em algurnas embalsgens, o "peso” é registrado em gramas (g) &, Sm outras, em
quilogramas (kg). Voo sabe por que issa acontece?
Registre, no guadro abaica, 8 massa de cinco produtos selecionados em dm
falheto de supermercado:

A. Indique qual desses produtas tem & maior massa,

2. Indique qual deles tem a menar massa,

A atividade explora a unidade de medida de massa (kg) e operacdes de
multiplicagdo e adi¢dao envolvendo produtos nao pereciveis para serem doados.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a atividade com perguntas como:

- Quem ja participou de arrecadagdo de alimentos para serem doados a alguma
institui¢do?

- Que produtos sado solicitados?

- O que sdo alimentos pereciveis e ndo pereciveis?

Discuta com as criangas o que ¢ uma campanha de arrecadacdo de alimentos e o
que ¢ uma instituicdo de caridade. Depois, realize uma leitura compartilhada do
enunciado e conduza a leitura geral do quadro. Pergunte:

- Quais os produtos que estdo presentes no quadro?

- Todos eles sdao alimentos ndo pereciveis?

Espera-se que as criancas reconhecam que os alimentos do quadro sdo ndo
pereciveis e que alimentos como frutas e legumes ndo devem ser consideradas nessa
classificagao.

Na sequéncia, pergunte:

- Se foram arrecadados 10 pacotes de arroz com 5 kg cada, qual o total de arroz
arrecadado, em quilos?

Pega que anotem o total na primeira linha/terceira coluna do quadro: peso total.

Solicite que deem continuidade a atividade.
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Socialize as respostas de algumas duplas na lousa e discuta com as criangas os
procedimentos utilizados para obtengao das respostas as questdes, perguntando:

- Qual operagdo ou procedimento vocé utilizou para determinar quantos quilos de
agucar foram arrecadados?

Na socializacdo, observe se as criangas se apoiam na multiplicagdo ou na soma de
parcela iguais e potencialize as solugdes em que as criangas se apoiaram em ideias como
dobros e metades, por exemplo, como ¢ o caso do comparativo entre o feijdo e o café.
Explore outras quantidades como:

- O dobro de 1 kg sdo 2 kg. O dobro de 10 kg sdo 20 kg. Qual é o dobro de vinte
quilos? E a metade de 20 kg?

- Qual é o dobro de 13 kg? E a metade de 26 kg?

Numa escoli, os estudantes fireram wma camp
nia perecivels para doagio, Observe o guadre a segui
Frodutos amecadados:

| Quantos guilogramas de arres Foram arreeadades?

B. Ede café?
. Que pracedimentos vacd usau para caleulsr o “pesa” toksl de agdear?

0. Quantos guiles de alimentos faram srrecadados no takal?

A atividade explora unidades de medidas de massa como o quilograma e de
comprimento como o metro com dados expressos em uma tabela.

Estabeleca critérios para o agrupamento das criangas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Vocé pode iniciar a atividade informando que no Brasil temos carros de pequeno
porte (modelo “Hatch” que possui cabine dos passageiros e caixa do motor) e de médio
porte (modelo “sedan” que possui cabine dos passageiros, caixa do motor e
compartimento maior de bagagens). Informe ainda, que modelos “hatch” pesam em
média 1000 kg. Em seguida, pergunte:

- Qual a estimativa do peso de um carro modelo sedan? Mais ou menos que o
peso de um hatch?
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Socialize as respostas da turma e informe que carros “sedan” pesam em média 1500
kg. Pergunte ainda:

- Existem animais que pesam mais que carros? Quais?

Liste na lousa os animais que as criangas julgarem pesar mais do que carros.

Nesta atividade, sdo explorados os “pesos” de animais de grande porte, os
“Grandalhdes do planeta” que pesam de 2.500 a 8.500 kg.

Promova uma discussdo com as criangas, por exemplo, sobre o peso de caes de
grande porte:

- Qual o peso de um cachorro de grande porte como o Labrador? E o de um
Rottweiller?

Observe se as estimativas das criangas se aproximam do peso de caes das ragas
citadas. O peso de um Labrador fémea varia de 26 a 36 kg e do macho, de 28 a 36 kg; o
Rottweiller fémea pesa de 35 a 48 kg e o macho de 50 a 60 kg. Vocé pode provocar um
comparativo dos pesos destas racas de cdes com os resultados dos pesos das criangas ja
realizado na Atividade 16.1.

Comente com as criangas que alguns animais pesam muitos quilos. Pergunte:

- Qual o maior animal que vocés conhecem?

- Vocé acha que esse animal pesa mais ou menos que 1000 kg?

Informe que vamos explorar curiosidades sobre os “Grandalhdes do planeta” como
0 “peso” e o comprimento de alguns desses animais. A atividade envolve uma tabela em
que, para cada animal, ha duas informagdes: seu “peso” e seu comprimento. Comente
ainda que na tabela esta o “peso” médio do animal. Pergunte sobre o significado de peso
médio. Comente que o “peso médio” ¢ uma denominacdo que se da a uma média do
peso desses animais, pois nem todos possuem o mesmo “peso”’, uns pesam mais, outros
menos etc.

Solicite as criangas que localizem informagdes sobre o comprimento € o “peso” de
alguns animais ou entdo, dé o comprimento ou o “peso” de um animal, pedindo que
localizem na tabela o nome do animal a que o dado se refere. Questione:

- Desses animais, o que tem menor peso médio é o que apresenta menor
comprimento?

- Sabendo que uma balanca de grande porte comporta animais de até 5.000 kg,
quais desses animais poderiam ser pesados nessa balanca, sem danifica-la?

Verifique como as criancas procedem para localizar as informagdes € se comparam
0 “peso” e o comprimento dos animais indicados.

Proponha que pesquisem na internet ou em livros da biblioteca informagdes sobre o
peso de outros animais para compartilhar com seus colegas. Diga-lhes, também, que
existe um jogo de cartas coleciondveis conhecido como “Super Trunfo” que traz
caracteristicas (velocidade, altura, longevidade) de carros, avides e animais e ¢
facilmente encontrado na internet no endereco:

http://curriculomais.educacao.sp.gov.br/desafio-das-aves/.

139


https://pt.wikipedia.org/wiki/Velocidade
https://pt.wikipedia.org/wiki/Altura
http://curriculomais.educacao.sp.gov.br/desafio-das-aves/

E. Desses animais, @ que tem menor "peso” & o que apresenta menor comprimenta?

DML eticia gosta de animas & sempre pracura ler curiasidades sabre eles, Ela achou,
e um SiE aa infemet, infarmaghes sabre os “grandalhes” da planeta, Vejs s:

Grandalhies do planeta

prnat | esomid doammat o] CoTOmats i o et
Elefante africana E.500 kg 6,60 metras
Slefante aslitlkca 4.200 kg 5,50 metras
Rinocerante brancol 2350 kg 3,80 metras
ipopdtamo 2.500 kg 3,30 metras Pesquise, na il ou emivras da bibikotec, Infanmagtes sobre @ pesa

e Gutras ankmals para compartiihar com seus cobogas.

—— Lo

Responda as questbes:

A. O animal gue tem o maior “pesa” & o que apresenta maior comprimento?

SEQUENCIA 16
HABILIDADES DA SEQUENCIA

(EFO3MAZ27) Ler, interpretar e comparar dados apresentados em tabelas de
dupla entrada, graficos de barras ou de colunas, envolvendo resultados de
pesquisas significativas, utilizando termos como maior ¢ menor frequéncia,
apropriando-se desse tipo de linguagem para compreender aspectos da
realidade sociocultural significativos.

(EFO3MA26) Resolver situacdes-problema cujos dados estdo apresentados
em tabelas de dupla entrada, graficos de barras ou de colunas.

(EFO3MA22) Ler e registrar medidas e intervalos de tempo, utilizando
relogios (analdgico e digital) para informar os horérios de inicio e término de
realizacdo de uma atividade e sua duracdo.

ATIVIDADE 16.1

Apresentac¢ao da atividade

A atividade tem como objetivo fazer com que os estudantes percebam que as
informacgdes contidas em ambos os graficos sdao iguais, porém, apenas apresentadas em
gréaficos de tipos diferentes e a comparacao entre grafico de barra e grafico de coluna e o
levantamento de dados da turma sobre os times de futebol preferidos para a construcao de
graficos.
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Estabelega critérios para o agrupamento das criancas por niveis de aprendizagem.
Organize a turma em duplas.

Comente com a classe que o futebol ¢ um esporte apreciado tanto pelos meninos
como pelas meninas, e temos times formados de jogadores e jogadoras, como, por
exemplo, o time feminino da sele¢do Brasileira.

Pergunte quais sdo times favoritos das meninas e quais sdo os times favoritos
dos meninos, fazendo um comparativo para observar se as preferéncias sdo as mesmas.

Pergunte para a classe se lembram dos graficos estudados em aulas anteriores e se
podemos visualizar a mesma pesquisa por meio de outro tipo de grafico. Pega que leiam
a atividade proposta no Material dos Estudantes.

Proponha aos estudantes que analisem os dois graficos e questione: Qual é o
titulo do primeiro grafico? E do segundo? Os grdficos falam do mesmo assunto? Qual é
o assunto? Os graficos sdao iguais? Em qual dos graficos podemos identificar a maior
torcida? Quais as semelhangas e diferencas entre os grdficos?

Explore a regularidade entre as barras no primeiro grafico e as colunas no segundo
grafico (acréscimo de 2 em 2, respectivamente). Explore as semelhangas e diferencas
entre os graficos de colunas e barras por meio das respostas das perguntas acima.

Discuta todas as informagdes — o titulo, o assunto e a quantidade de torcedores
comparando os dois tipos de graficos.

Oriente as criangas para que, no caderno de classe, elas respondam aos itens:
“A”, “B” e “C”. Oportunize momento para que elas socializem suas respostas. Circule
pela sala observando se as duplas estdo conseguindo produzir o texto referentes a
interpretacdo dos graficos. Caso verifique algum tipo de dificuldade, faga as
intervengdes necessarias como: questionar sobre o que compreenderam das informagdes
para que a crianga tenha condi¢des de continuar sua produgao.

o usados pelos

% ano fez uma

|es registraram os
o um grafies de
calunas & um gri arras. -

Times di futebol preferidos pelos estudantes do 3° ano D

mmNimess de eshudantes

Times de futebol preferidos pelas turmas do 3° ano D

NITEFD de ESUEINES

Cas Bntre o

m sua turma s
ra divulgar as re:
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A atividade tem como objetivo a leitura e interpretacdo de grafico de barra, assim
como permite também a resolug¢do de problema do campo aditivo.

Esta atividade as criancas poderdo realizar individualmente.

Inicie uma discuss@o com a classe perguntando:

- Todos gastam o mesmo tempo para realizarem o mesmo tipo de tarefa?
Para ajuda-los a organizar o pensamento para a reflexao dé exemplo como:

- Para ir tomar agua, todos gastam o mesmo tempo? Por que isso acontece?
Comente que cada um tem seu ritmo para realizar o mesmo tipo de tarefa.

Diga que a professora de uma escola realizou uma pesquisa sobre o tempo gasto
por quatro estudantes para irem de casa até a escola. Pega que observem o grafico, faga
a leitura coletiva, solicitando que respondam as questdes propostas. Discuta todas as
informagdes contidas no grafico — o titulo e o tempo gasto pelos estudantes para
chegarem a escola. Explore cada pergunta, questionando os procedimentos utilizados
nas respostas das questdes.

Socialize as respostas e as estratégias dos estudantes, comparando os resultados e

validando as respostas. Ao final, solicite que registrem as respostas no Material do
Estudante ou no caderno.

A professora Celeste pediu gue seus estu
um deles registranda o tempa gasta par

barassem um grifico. Veja
para a escola,

Tempo gaste em minutos

Janaina 70 minulos

Mariana 0 minenos
Tempa gasin em minuios

Feahart 30 minutng

C. Algum estuda

stou mais de 60 minutos? Quem?

D Quem demarey 30 minutas para chegar & eseola? _
E. Quem demarou menss de 30 minutes para chegar & sscola?

F. A gue horas Roberta sain de casa, sabenda que as ectudantes chegaram i
escola As 7 horas?

142



A atividade tem como objetivo a leitura e interpretagdo de grafico de barra, assim
como permite também a resolucdo de problema do campo aditivo.

Para esta atividade, organize a turma de forma coletiva (em “U”, ou em roda de
acordo com o espago disponivel da sala de aula).

Inicie uma conversa com as criangas perguntando se ja observaram como o lixo ¢é
separado em suas casas. Socialize as ideias da turma.

Conte as criancas que hoje existe a coleta seletiva. Ela consiste na separagao € no
recolhimento de todo o lixo seco descartado por empresas, escolas e até mesmo por nos,
em nossas casas. Ela ¢ muito importante para toda a sociedade, pois muitas pessoas que
trabalham com a coleta de lixo garantem renda para a familia. Além disso, fazendo a
separacdo do material que pode ser reutilizado, ajudaremos a diminuir a poluicdo dos
solos e dos rios.

Comente com a turma que agora irdo explorar mais um grafico de barras. Pergunte
se ja participaram de alguma campanha sobre a conscientizacdo de ndo jogar fora
determinado tipos de embalagens que levam anos para se decompor. Promova uma
conversa sobre o assunto. Diga que, na atividade que eles irdo realizar, terdo de observar
e destacar as principais informacdes reveladas por um grafico de barras sobre o tempo
que a natureza demora para decompor certos materiais. Faca a leitura compartilhada dos
dados apresentados no grafico. Pergunte sobre o titulo e explore esse grafico com
perguntas como: Qual o titulo do grafico? Quais dados ele apresenta? O que podemos
observar abaixo do quadro do grdfico? Em todos os graficos existe a “Fonte”?

Faga essas perguntas, para que observem quais informagdes estdo contidas nas
linhas e nas colunas. Explore cada pergunta e questione os procedimentos utilizados nas
respostas dadas nas questdes no Material do Estudante.

Vocé pode perguntar ainda:

- Quantos meses a mais o chiclete leva para ser decomposto do que os palitos de
fosforo?

- Esse tempo equivale a quantos anos?

Socialize as respostas e as estratégias das criancas, comparando os resultados,
validando as respostas corretas e questionando alguns equivocos. Ao final, solicite que
registrem as respostas no Material do Estudante ou no caderno.
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Mia aula de Cigncias, o5 estudantes da professora Cecilia usaram um grific de
barras para apresentar dados de uma pesquisa sobre: tempo de decomposicia
de materiais pela natureza.

Tempo de decompasigio de materiais pela natureza
chihaties
palites di foefars

casca de frutas

jarnais

a 10 0 ao Ao 50 B0 0
TEMPO EMMESES
aunaia) Cuwda s Bricice

Cual & sssunts da pesguisa?

=

m

Qual material apresentade no grifics leva mals tempa para se decempar na
natureza?

C. Quantes meses & natureza leva para decompor @ chiclete? Esse tempo equivale
@ guantos anos?

0. Quais materiais & naturesa leva menas de 10 meses para decompar?

E. Apds 2 anes, quais desses materiais terfio sido decompastos?

ATIVIDADE 16.4

Apresentacao da atividade
A atividade tem como objetivo a leitura e interpretagdo de grafico de barra, assim
como permite também a resolucdo de problema do campo aditivo.
Organizac¢ao da turma
A atividade podera ser realizada individualmente.
Conversa inicial

Comente que, numa escola, a professora Dona Helena realizou uma pesquisa entre
os estudantes sobre o programa de televisdo preferido. Pergunte:

- E o programa preferido da nossa turma qual seria?

- Quem gosta de fazer outras atividades além de assistir programas de TV. Quais?

Oriente as criangas que brincar e praticar esporte ao ar livre ¢ muito saudavel.
Desenvolvimento e intervencoes

Peca aos estudantes que observem o grafico e pergunte: Que tipo de grdfico é esse?
Depois, solicite que respondam a todas as questoes.

Problematize a leitura do grafico. Pergunte qual o titulo, qual a fonte, de que trata o
grafico? Faga uma leitura coletiva e pergunte: Qual é a programagdo preferida pela
escola Sao Paulo?

Discuta as questdes com a turma e proponha  que fagam uma pesquisa sobre a
programacao preferida da turma ou da escola. Depois, apresente os resultados em forma

de grafico de colunas ou barras.
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ento de dados feito com os estudantes da escols, &
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A. Qual é a programaclo preferida pelos estudantes?

C. Qual a programacdo de menar preferéncia?

0. Qual o total de estudantes participantes da pecquisa?

Esta ¢ a ultima atividade da Unidade 4 e ¢ uma avaliagdao das aprendizagens das
criangas.

Como ¢ uma atividade que vai avaliar o que aprenderam na Unidade 4, organize os
estudantes de forma que cada um resolva as questdes individualmente.

Comente com as criancas que elas ja resolveram questdes em que ¢ apresentada
uma situacdo com quatro alternativas, sendo que somente uma delas apresenta a
resposta correta. Elas irdo, mais uma vez, realizar questdes desse tipo e, para isso,
devem resolver cada uma delas, assinalando a alternativa que considerarem que ¢ a
resposta ao problema.

Sdo apresentadas situagcdes para avaliar as habilidades que os estudantes
desenvolveram nesta etapa dos estudos da Matematica neste ano.

Proponha as criangas que resolvam a primeira questdo. Para isso, faca a leitura
compartilhada do enunciado e comente que elas, apos a resolugdo, devem assinalar a
alternativa que consideram ser a correta dentre as quatro alternativas oferecidas.
Socialize os comentarios e a solu¢do. Empregue o mesmo procedimento para as demais
questoes.
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As atividades tém o objetivo, também, de que vocé analise os acertos e os erros que
possam ser cometidos pelas criancas, para permitir uma discussdo ¢ um didlogo em
torno da produ¢do do conhecimento matematico.

Observe se os “erros” cometidos pelas criangas sdo equivocos de informacao,
incorregdes na interpretagdo do vocabulario dos enunciados ou mesmo falhas
acontecidas em calculos, o que permitird a vocé ter dados para intervengdes mais
individualizadas.

Encerrada esta etapa dos estudos pelas criangas, retome as habilidades nao
consolidadas, fazendo um balango das aprendizagens que realmente ocorreram e
identifique o que ainda precisa ser retomado ou aprofundado.

1. Cida comprou 1 Q\-llﬁ;l'ﬁ‘!'ua o farinha de fige para fazer trds bolos Em oada bofe, &la QHJCU 200
gramas de fadnha. Guanios gramas de farinha de frigo anda restam ne paccle?

400 gramas
EOD gramad
200 gramas
1000 g ramss

4. [Em uma fumsa de 40 alunos fol fela uma sesquisa para saber quankos GeVEram PIssar por consuia

bo aftakmaiogista, paks podem ler prablemas de wain. s msufados foram apresenados na segunie labela

Tesks da viclo

Griangas. am e

Mieninos 12 10

Maeninas 7 1
Tatal 11 N

Faonle: Estudanies de 3% anc ©

De acordo com os dados da abefa. o ndmens e menings gue e probiemas de visdo &
g
12
1

5 Marceio bem 123 Ngurinhas ¢ Mirdo tem 7% a mak que Marcelo. Quankas figurinhas Mardo fem?
o
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152
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ANEXO 2 — ATIVIDADE 2.3

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Fichas sobrepostas de unidades, dezenas, centenas e unidades de milhar.

148



ANEXO 3 - ATIVIDADE 5.2

DOMINO
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ENIGMAS

Pensel em um numero, adicionei 20 e o resultado foi 50.
Em que numero pensei?

Pensel em um namero, adicionei 200 e o resultado fo1 500.
Em que nimero pensei?

Pensei em um numero, adicionei 400 e o resultado foi 900.
Em que nimero pensei?

Pensei em um ntimero, adicionei 500 e o resultado foi 1000.
Em que nimero pensei?

Pensel em um numero, subtrai 20 e o resultado fo1 30.
Em que numero pensei?

Pensei em um numero, subtrai 200 e o resultado foi 300.
Em que namero pensei?

Pensei em um numero, subtrai 100 e o resultado foi 600.
Em que nimero pensei?

Pensei em um ntimero, subtrai 100 e o resultado foi 600.
Em que nimero pensei?

Pensei em um ntimero, subtrai 200 e o resultado foi 800.
Em que nimero pensei?
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ANEXO 5 - ATIVIDADE 12.2

DOMINO




ANEXO 6 - ATIVIDADE 13.3

CUBO

MONTADO
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ANEXO 6 - ATIVIDADE 13.3

PARALELEPIPEDO
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ANEXO 6 - ATIVIDADE 13.3

PRISMA DE BASE TRIANGULAR
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DOBRAR ......

CORTAR

ANEXO 6 - ATIVIDADE 13.3

PRISMA DE BASE HEXAGONAL
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ANEXO 7 - ATIVIDADE 13.5

PIRAMIDE DE BASE TRIANGULAR
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ANEXO 7 - ATIVIDADE 13.5

PIRAMIDE DE BASE QUADRADA
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MONTADO

ANEXO 7 - ATIVIDADE 13.5
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PIRAMIDE DE BASE PENTAGONAL

PIRAMIDE DE BASE HEXAGONAL
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