Hoje vamos fazer um jogo bem legal "A trilha dos numeros", vamos
precisar de:
-1 folha de papel sulfite (ou a que tiver em casa).
-Lapis de cor ou caneta.
- 1 dado.
- Pedrinhas ou Caroco de feijao.
- 2 OU Mais participantes.
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VOLTE DUAS CASAS,

Com a orientacao do responsavel, o aluno(a) ira fazer a sua trilha no papel sulfite
do jeitinho gue conseguir. Lembrando que é importante que seja realizado por
eles.

Depois e hora de brincar, vamos ver as regras do jogo?

- Jogue 0 dado e conte quantas casas ira percorrer, pegue a pedrinha e coloque
em cima do numero que tera que parar.

Se parar no numero 5 tera que voltar duas casas.

No numero 14 avancar uma casa.

E no numero 17 volte uma casa.

(Ganha o jogador que chegar ao final da trilha primeiro.

Adora nos envie no canal de escuta uma foto ou video
ealizando a ativi ue quiser.




