U.M.E.: “PASSOS SOBRINHO”

O MESTRE MANDOU
HleRt
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Um dos participantes é encarregado de ser o mestre e ficara a frente dos outros
jogadores. Ele dara as ordens e todos os seguidores deverdo cumpri-las desde
que sejam precedidas das palavras de ordem: “O mestre mandou” e todos
responderdo: Fazer o qué?”

As ordens que ndo comegarem com essas palavras ndo deveréo ser obedecidas.

Esse é um jogo que exige bastante aten¢do, uma vez que sera eliminado aquele

que ndo cumprir a ordem dada pelo mestre ou cumprir as ordens sem as palavras
de comando.

Vocé podera aumentar o grau de dificuldade a cada rodada, pedindo para que
executem dois comandos de uma s6 vez, como por exemplo, pular mostrando a
lingua ou buscar objetos de uma determinada cor.

Habilidades trabalhadas neste jogo: Concentracao, percepcao auditiva,
imaginagéo, coordenagado motora e nogao corporal.




