
  

                                       ROTEIRO DE ESTUDO/ATIVIDADES 

 

UME:UME RURAL “MONTE CABRAO" 

ANO: JARDIM A – MANHÃ          

COMPONENTE CURRICULAR: EDUCAÇÃO INFANTIL 

PROFESSOR: ANDREA GOES e ADRIANA CORDEIRO 

PERÍODO DE 19/05/2021 a 02/06/2021 

 

Tema: LINGUAGEM (SEMANA DO BRINCAR)/CONTAGEM 

 

Campos de Experiência: 

● Espaços,  Tempos, Quantidades, Relações e 

Transformações; 

● Escuta, Fala, Pensamento e Imaginação; 

● Corpo, Gestos e Movimentos.  
 

Objetivos: 

 

EI03EF01- Expressar ideias,  desejos e 

sentimentos sobre suas vivências,  por meio da 

linguagem; 

EI03ET07- Relacionar números às  suas 

respectivas quantidades e identificar o antes, 

o depois e o entre em uma sequência,  utilizando 

a linguagem matemática para construir relações,  

realizar descobertas e enriquecer a comunicação 

em situações de brincadeiras e interações; 

EI03ET02- Observar e descrever mudanças  em 

diferentes materiais, resultantes de ações 

sobre eles, em experimentos envolvendo 

fenômenos naturais e artificiais; 



EI03CG03- Criar movimentos,  Gestos, olhares e 

mímicas em brincadeiras,  jogos e atividades 

artísticas como dança,  teatro e música,  

(re)inventando jogos simbólicos e reproduzindo 

papéis sociais. 

 

 

Propostas: 

 

1- Apreciação de História: “Os dez amigos" 

(Ziraldo); 

 

2- Brincadeira: A Matemática com os dedos das Mãos. 

Famílias: 

- Propor situações para que a criança realize a 

contagem e também a soma com seus dedos. 

Exemplo 1: Apontando 2 dedinhos de uma mão mais 

3 dedinhos da outra, quantos dedinhos em tenho? 

 

Exemplo 2: Parlenda "1,2 Feijão com Arroz". 

Recitar a parlenda fazendo a contagem com os 

dedos das mãos.  E assim por diante… 

 

3- Brincadeiras com Sombra: Utilizar a lanterna do 

celular e um brinquedo, criar uma sombra em uma das 

paredes da casa(remoto) ou da escola(presencial). 

 

4- Detetive com lanterna: Esconder um objeto ou 

brinquedo em um dos cômodos da casa/na sala de aula. 

Em seguida, apagar a luz e solicitar à criança que 

o procure utilizando a lanterna do celular. 

 

 

 

 

 

 

 

 


