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2 K PREFEITURA DE SANTOS

Secretaria de Educagao gg{,‘,tfs
Sa ntos : EDUCADORA
UME: Professor Florestan Fernandes
ANO: 7°Ano

COMPONENTE CURRICULAR: Educacédo Fisica
PROFESSORA: Juliana ledo e Leticia Barcellos

DIA: Atividade a ser desenvolvida na semana de: 12/04/2021 a
23/04/2021

ASSUNTO A SER ESTUDADO: Jogos Eletrdnicos: A Evolucdo dos
Jogos Eletrdnicos, transformacdes nas caracteristicas dos
Jogos em funcao dos avancos das tecnologias e suas
contribuic¢cdes para o desenvolvimento corporal.

Jogos Eletrdnicos

O Jjogo eletrdnico ou videogame ¢é aquele que usa a
tecnologia de computador, ele pode ser jogado em
computadores pessoais como tablets, telefones celulares, em
maquinas de fliperama ou em consoles. Um console é um
computador pequeno que serve basicamente para Jjogar video
game, Playstation, Xbox e Wii sdo exemplos, os consoles sao
conectados a controles manuais e um aparelho de televisao
onde as pessoas podem jogar tanto sozinhas quanto
acompanhadas.

No ano de 1958 foi desenvolvido o Ténnis for two ténis para
2,considerado um dos Jjogos eletrdnicos pioneiros no mundo
dos games, o jogo mostrava o caminho de uma bola simulada em
uma quadra de ténis vista de lado.

A Evolucdo dos Jogos:

Os games nem sempre foram interativos e realistas como sdo
atualmente, a Atari fol empresa pioneira no desenvolvimento
de Jjogos eletrdnicos no mundo, em 1977, lancando um console
com cartuchos removiveis. A partir dai a tecnologia foi
evoluindo cada vez mais rapido e o aprimoramento grafico o
design dos jogos também, um fator importante para a evolucédo
dos videogames foi a utilizacao de componentes de
computadores nas producdes de consoles.

A Microsoft lancou seu primeiro videogame, o Xbox que conta
com acessério Kinect que possibilita o jogador controlar o
jogo sem utilizar nenhum tipo de controle.

A internet eliminou a necessidade dos jogadores estarem no
mesmo espaco fisico e hoje em dia é possivel Jjogar com
pessoas localizadas em qualquer parte do mundo. Mas ndo é
porque é divertido que os Jjogos eletrdnicos ndo apresentam
também desvantagens, mas vamos primeiro falar sobre os seus
beneficios.

Os Jogos, além de promover momentos de alegria e




descontracdo, trazem contribuicdes significativas: auxilia
raciocinio 1lbgico, atencdo e concentracéao, diminui
estresse, desenvolve a capacidade de toleréancia
frustracdes. O uso excessivo pode causar alguns danos
saude: promover o sedentarismo e como consequéncia,
obesidade, agravar problemas de postura, problemas de visa
entre outros.

Fonte adaptada: HTTPS://escola.britannica.com.br/artigo
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ATIVIDADE :Etapas

1.Assistir o video sobre: JOGOS ELETRONICOS
https://youtu.be/p2JGI9rDULLE

2.Apbs assistir o video explicativo,responder as questdes
sobre o tema no Google Forms ou no caderno:

https://forms.gle/ed4SzgbaoLxYCdM2D8

3. Questdes sobre o Tema:

1) Em que ano foi criado o 1° jogo de Videogame? Explique
sobre o jogo.

2) O que sdo Jogos eletrbnicos?

3) Cite o nome de videogames que contribuiram para a
evolucdo dos Jogos Eletrdnicos.

4) Cite alguns beneficios dos jogos eletrdnicos.

5) Na sua opinido, o uso excessivo de jogos eletrbnicos pode
causar problemas a saude? Se a resposta for afirmativa, cite
exemplos.

6) Pesquisa: converse com seus pals sobre os Jogos
eletrbénicos que brincavam em sua infadncia e/ou adolescéncia
e escreva o nome dos JjOgos

ONDE FAZER:

Organize um caderno para realizar as atividades descritivas
de Educacdo Fisica, e também enviar através de e-mail ou
pelo Google Forms.

ATIVIDADE PARA NOTA: Sim

DEVERA SER ENVIADA AO PROFESSOR: Sim. Os alunos deveréo
enviar a atividade através do e-mail da professora de sua
turma.

Prof. Juliana - prof.julianaleao@gmail.com

Prof. Leticia - prof.leticiabarcellos@gmail.com
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