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*Observe as imagens das páginas 14-15-16-17 para 

auxiliar nas atividades do roteiro. 

*A cia de teatro CIA. TRUKS, utiliza de diferentes 

objetos do cotidiano para criar seus personagens, 

assistam os vídeos e vejam como tudo acontece! 

 

A ARTE é capaz de despertar nossa imaginação! E pode fazer 

isso de muitas maneiras! 

 

SAPOS, NO ESPETÁCULO ZOO- ILÓGICO, 

DA CIA. TRUKS, SÃO PAULO, 2004. 

 

GALINHA, NO ESPETÁCULO ZOO-ILÓGICO, DA 

CIA. TRUKS, SÃO PAULO, 2004. 

“Nesta peça utilizamos a técnica de teatro conhecida por 

(teatro de objetos), ou então, como também gostamos de chamar, 

à maneira da Cia. Truks, de (teatro com objetos). Aqui, 

mudamos o uso cotidiano do objeto para construir nossas 

criaturas, ou simbolizar personagens. […]” 

ASSISTAM OS VÍDEOS CIA TRUKS: https://youtu.be/N2vZR8hYl_Q  

https://youtu.be/N2vZR8hYl_Q


 

https://youtu.be/f5c4Gi1j8I4  

ATIVIDADE 

1-RESPONDA Observando as imagens das páginas 15-16-17: 

A)Já assistiu a uma peça de teatro em que os personagens eram 

bonecos? O que achou da encenação? 

 

 

B)Vocês gostam da possibilidade de criar personagens do teatro 

com objetos do cotidiano? Por quê? 

 

 

 

2-Observe a imagem ao lado e responda (página 14): 

A)Quais objetos você vê nela? 

 

 

 

B)Olhando para a imagem, você se 

lembra de algum animal? Qual? 

 

 

 

C) O que vocês sentem ao ver a 

imagem? 

 

 

 

Composição de objetos utilizada 

no espetáculo zoo-ilîgico, da 

Cia. Truks, São Paulo, 2004. 

 

 

 

https://youtu.be/f5c4Gi1j8I4


 

 

3-Que tal criar um personagem com objetos que vocês têm em 

casa? (NECESSÁRIO AJUDA DE UM ADULTO) 

 

Escolha um ou dois objetos (POTES PLÁSTICOS, PENEIRA, MEIA, 

COLHER, BALDE, CAIXAS) e faça dele um personagem. 

  

APÓS escolher o objeto, você poderá DESENHAR na folha OU 

MONTAR o seu personagem (fazendo desenho ou colagens no 

objeto): crie um nome, coloque as características que seu 

personagem terá: (olhos, boca, nariz, ouvidos, cabelo). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 


