JOGO DAS SENHAS

CAMPOS DE EXPERIENCIA:

ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
OBJETIVOS:

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor,
forma, etc), expressando-se por meio de aproximacgdes do vocabulario convencional utilizado
pelo(a) professor(a).

Jogo das senhas
Video elaborado pela professora orientando os pais como realizar a atividade proposta.

Materiais necessarios: caixa de ovos e tampinhas de cores diversificadas. Sendo 2 tampinhas
de cada cor.

12 momento: dividir com a crianca uma tampinha de cada cor para os dois participantes.

22 momento: orientar a crianga a perceber as cores das tampinhas colocadas, ir nomeando
as cores.

32 momento: pedir para que coloque as tampinhas igual ao que foi colocada pelo primeiro
participante.

42 momento: esconder as tampinhas colocadas solicitar que coloque as tampinhas
deduzindo a cor respectiva.

52 momento: retirar as tampinhas erradas e pedir para fazer nova organizacao, continuar até
acertar a sequéncia. Mostrar quando conseguir acertar.

Objetivo: Estimular a crianca a identificar e associar as cores.




