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Carnaval 

O carnaval foi trazido ao brasil pelos colonizadores portugueses , 

manifestando-se inicialmente por meio do entrudo, uma brincadeira popular 

que consistia em molhar ou sujar as pessoas que passavam pela rua. com o 

passar do tempo, o carnaval foi adquirindo outras formas de se manifestar, 

como o baile de máscaras.  

A partir do século XX, a popularização da festa contribuiu para 

o surgimento do samba, estilo musical muito influenciado pela cultura 

africana, e do desfile das escolas de samba.   

Fonte: https://brasilescola.uol.com.br/carnaval/historia-do-carnaval-no-

brasil.htm 

VAMOS BRINCAR DE ESTÁTUA?  

Vamos conhecer algumas músicas de carnaval. Enquanto a música estiver 

tocando, você deve dançar, quando ela parar você deve ficar igual uma 

estátua (pode até fazer uma bela pose).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

acesse o link e divirta-se: https://youtu.be/K9VphNH-DkI 

 

  

https://brasilescola.uol.com.br/historiab/brasil-colonia.htm
https://brasilescola.uol.com.br/carnaval/historia-do-carnaval-no-brasil.htm
https://brasilescola.uol.com.br/carnaval/historia-do-carnaval-no-brasil.htm
https://youtu.be/K9VphNH-DkI


JOGO: “JOQUENMPÔ.” 

Para quem não conhece ou já não lembra mais, joquempô é a brincadeira da 

pedra, papel e tesoura. A mão fechada representa a pedra, mão aberta o 

papel e dois dedos esticados formando um v representam a tesoura. Os 

jogadores escondem uma das mãos atrás das costas, falam pausadamente a 

palavra jo-quem-pô e mostram a mão no formato do objeto escolhido. A pedra 

quebra a tesoura, a tesoura corta o papel e o papel embrulha a pedra.  

Material necessário: folhas de sulfite, régua, caneta e tampinhas. 

Instruções: desenhe uma linha reta vertical até a metade da folha, faça 

uma linha reta horizontal no meio da folha e uma linha reta na outra 

extremidade.  

Modo de jogar: com suas tampinhas posicionadas, uma em cada extremidade 

da folha, os participantes ficarão um de frente para o outro ao mesmo 

tempo colocarão as mãos para frente, representando um dos gestos escolhidos 

(pedra, papel ou tesoura). O vencedor da rodada avança para a próxima 

bolinha que será marcada nas junções das linhas, deve-se repetir até que 

um dos participantes chegue na posição inicial de seu adversário. 

Observação: o perdedor da rodada deve voltar para sua posição inicial. 

 Acesse o link e assista ao vídeo: https://youtu.be/m7arkpwajoc 

   

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/M7ARkPWaJOc

