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PERIODO: de 11 a 24 de setembro

ROTEIRO DE ESTUDO/ATIVIDADES
Ampliando seu conhecimento..
l.leia com atencdo o texto abaixo:
Maquinas simples

Durante milénios o0s seres humanos utilizaram exclusivamente a forcga
fisica para realizar os trabalhos qgque lhes eram necessarios como
deslocar-se, buscar comida e defender-se. Para suprir as limitacdes
fisicas ou mesmo para economizar energia, desenvolveram mecanismos que
possibilitaram a realizacdao de trabalhos com o menor esforco, ou seja,
menor uso da forca.

Muito tempo depois o fildésofo grego Arquimedes, batizou essas invencdes
de “magquinas simples”.

As maquinas simples sdo geralmente compostas de uma Unica peca e podem
ser combinadas para compor magquinas complexas como tratores ou
bicicletas.

Alavanca é um exemplo de magquina simples e versatil pois geralmente é
constituida por uma barra rigida e um ponto de apoio. Dependendo da



posicdo entre o apoio, a forca potente e a forca resistente podem ser
classificadas em trés categorias:

® alavancas interfixas: o apoio fica entre a forca potente e a forca
resistente.

® alavancas inter-resistentes: a forca resistente fica entre o apoio
e a forca potente.

® alavancas interpotentes: a forca potente fica entre o apoio e a
forca resistente.




Agora é a sua vez!

2.Em sua rotina conhece e usa varias méquinas simples. Que tal
construir a sua! Pegue objetos que seriam descartados como palitos de
sorvete, papeldo, caixas, enfim, o que sua imaginagdo desejar. Crie
uma magquina simples com os materiais escolhidos. Adoraremos ver sua
criacdo. Usaremos sua “maquina simples” na Feira das Ciéncias entéo
capriche! Tire uma foto e/ou desenhe! Se desenhar ndo esqueca de
pintar!

Foi divertido construir uma “mégquina simples”? Acreditamos que sim!
Agora que tal descobrir um pouco mais sobre a maquina que vocé escolheu.
Para 1isso vocé tera que realizar uma pesquisa:

Pesquisa: conjunto de
atividades que tém por
finalidade a descoberta
de novos conhecimentos
no dominio cientifico,
literéario, artistico
etc.

3.Faca uma pesquisa detalhada sobre alguma magquina simples. Inicie seu
texto contando sua origem (incluindo localizac¢do geografica), quem a
inventou (um pouco de histdéria), sua utilidade e, em seguida, apresente
as demais informacdes ou curiosidades que encontrar. Que tal citar no
texto uma alavanca de seu corpo da mesma categoria que a que vocé
construiu e colocar uma imagem no final? Vai ser demais! Vocé pode
escrever em seu caderno ou usar recursos tecnoldgicos. O texto néo
precisa ser grande, mas deverd ser interessante. J& estamos curiosos
em ler o que vocé descobrir!

Vocé ja ouviu falar em texto instrucional? Continue a leitura que iré
descobrir!

Os textos instrucionais estdo muito presentes em nossas vidas. O texto
instrucional é um género textual que tém como principal caracteristica



a informacdo. Ou seja, este texto nada mais é que um texto que passa
informacdes de modo que instrua o leitor a fazer algo.

Desse modo, o texto instrucional ¢é responsavel por auxiliar na
realizacdo de acgdes, de maneira certa, como montar um mbdével, por
exemplo.

A linguagem, nesse tipo de género textual, é clara e objetiva. Os
verbos sdo empregados no modo imperativo, pois & importante a maneira
de induzir o leitor a fazer algo.

Alguns exemplos mais comuns desse tipo de texto sdo as receitas
culindrias, manual de instrucdo, regras de jogo, instrucdes de remédio,
como manusear ou montar um objeto.

Exemplo de texto instrucional
Dinossauro de baléo

Materiais necessarios

Papel colorido
Cola

Canetinha

Fita adesiva
Bexiga

Passos de montagem

Desenhe as parte do dinossauro: patas, rabo, cabeca.

Recorte as partes do dinossauro com tesoura sem ponta.

Encha o baldo ou bexiga.

Monte o dinossauro, colando com fita adesiva as suas partes na
bexiga.

Precisamos divulgar sua experiéncia na construcdo de uma maquina
simples. Observe as caracteristicas do texto instrucional dado como
modelo. O que estd em negrito sdo as partes principais, ou seja, a
que vocé ndo deve esquecer quando for fazer o seu.

Descobriu quais sdo elas? Vamos ajudar! “Titulo” (no seu caso devera
escrever o nome da maquina simples que construiu), “Materiais
necessarios” (tudo que usou para construir sua maquina simples) e

Passos da montagem” (nesta parte devera descrever o que vocé fez. Se
lembre de colocar passo a passo, outras pessoas podem querer aprender
com vocé!



Nossa, depois de tanto trabalho daremos visibilidade a sua criacao,
mas para isso é preciso entender quem vai usar esta sua madquina simples.

4. PUBLICO-ALVO E USABILIDADE: Apbs pesquisarem e elaborarem as suas
maquinas simples, analisem: Que tipo de dificuldade ela resolve?
Poderia ser usada de alguma maneira para facilitar a vida das pessoas
ou até mesmo prevenir a COVID-19? Que tipo de publico se interessaria
em compra-la-?

5. DIVULGANDO SUA MAQUINA SIMPLES. Sabe o que é LOGOMARCA e SLOGAN?
LOGOMARCA, ¢é formada pela representacdo grafica do nome de determinada
marca (simbolo visual/desenho que representa um produto), podendo ser
figurativo ou emblematico. Em resumo, uma representacdo visual de uma
marca.

SLOGAN, ¢é muito utilizado em campanhas politicas, de publicidade,
propaganda, para lancar um produto, marca, etc, utilizando uma frase
de efeito para se destacar.

Vejam os exemplos de logomarca e slogan abaixo:

amo muito tudo isso”

d

Agora, vamos divulgar a sua experiéncia da “magquina simples”.
@ Crie uma logomarca para o nome da sua experiéncia. (utilize cores,
diferentes tipos de letras para destacar).
®¢ Invente um SLOGAN, fazendo uma frase de efeito para divulgar o
seu produto.
® Vamos mais longe! Que tal fazer com que sua criacdo seja
internacional? Escreva também em inglés o slogan que criou.

Vocé sabia que muitas pessoas criam maquinas simples e se tornam
empreendedores? Que tal passar por esta experiéncia?

Um bom empreendedor sabe calcular o preco de venda para obter lucro.
Aceite este desafio!



6. CALCULANDO O PREGCO DE VENDA: Vamos calcular os custos para a
construcdo desta maquina gque inventou? Primeiro precisamos relacionar
Oos materiais e o0s custos de cada material.

Relacione os materiais e os valores:

MATERIAL CUSTO QUANTIDADE TOTAL
ADQUIRIDA

Pronto agora que j& sabemos quanto gastamos, chamamos este valor de
PRECO DE CUSTO, no entanto ndo podemos VENDER por este valor ndo é
mesmo? Vocé trabalhou muito neste projeto, agora é a hora de colher
os frutos, assim precisamos calcular o PRECO DE VENDA.

A PORCENTAGEM pode ser utilizada como pardmetro para o calculo desse
preco. Vamos supor que para o pagamento de sua mdo de obra
adicionaremos 30% no valor do preco de custo.

COMO FAZER?

Ex. Suponhamos que vocé gastou RS 5,00 em materiais. (Como achar 30%
deste valor?)

Para achar este valor precisamos entender que 30% é igual a 30/100
(Fracao)

Devemos entdo multiplicar R$ 5,00 por 30 que é igual a 150 e depois
dividir por 100 chegando a R$ 1,50

DESCOBRIMOS QUE RS 1,50 E 30% DE RS 5,00, AGORA SOMAMOS OS VALORES RS
5,00+1,50 = RS 6,50

Vocé entendeu que 30% é igual a 30/100? Ent&do transforme em fracdes
as porcentagens abaixo:

25% -

15% -

35% -

45% -

60% -

MUITO BEM....AGORA QUE JA SABEMOS CALCULAR A MAO DE OBRA, VAMOS SUPOR
QUE DEFINIU QUE TERIA 20% DE LUCRO, ASSIM:



20% = 20/100

Nosso valor atual estd em RS 6,50

Entdo vou multiplicar RS 6,50 por 20 (Que tal usar a calculadora, mas
se souber fazer sem ela melhor ainda), o valor é& RS 1,30.

Para finalizar o PRECO DE VENDA devemos SOMAR R$ 6,50+ RS 1,30 = RS
7,80. Entdo, o preco final que vocé divulgaria nas redes sociais para
a venda neste exemplo seria RS 7,80. J& que vocé compreendeu como
fazer, calcule de acordo com os custos da sua maquina simples.

7. LANCAMENTO DA SUA MAQUINA SIMPLES: Agora que vocé sabe para quem,
por quanto vender e ja tem logotipo e slogan, pense em onde abordar
seu publico-alvo e oferecer o seu produto. Que tal usar as redes
socials para 1sso? Selecione uma ou mals redes como Instagram,
Facebook, Whatsapp, Twitter ou outra que vocé conheca para divulgar
O seu produto e explique porque as escolheu?

Bem, chegou o momento de organizar tudo que produziu. Pegue a imagem
de sua maquina simples (a foto ou desenho que fez!), a pesquisa que
realizou, o texto instrucional, a logomarca e slogan que criou,
inclusive em inglés. Como bom empreendedor pode até indicar o preco
de venda de seu produto e como o divulgaria. Faca um cartaz ou padlet.
Capriche bastante, este trabalho ird ultrapassar os muros da escola
e vocé sb6 recebera elogios!

Vocé sabia que muitas criancas e adolescentes ao 1invés de
estarem aprendendo na escola <coilsas 1nteressantes estdo
trabalhando? Precisamos colaborar para que todos tenham
garantidos os direitos estabelecidos no ECA. Contamos com vocé!

Entregue seu desenho do ARTE NA CAPA que tem como tema “DIREITO
A LIBERDADE, AO RESPEITO E A DIGNIDADE”, junto com o Termo de
Autorizacdo, até 21/09/2020, na escola.




