
 
 

ROTEIRO DE ESTUDO/ATIVIDADES 

UME DR. SAMUEL AUGUSTO LEÃO DE MOURA 

GRUPO ETÁRIO: Pré-escola  

CAMPOS DE EXPERIÊNCIA: (EI03Ef07) Levantar hipóteses 

sobre gêneros textuais veiculados em portadores 

conhecidos, recorrendo a estratégias de observação 

gráfica e/ou de leitura; (EOI03E006) Manifestar interesse 

e respeito por diferentes culturas e modos de vida, do 

passado e do presente, valorizando as marcas culturais do 

seu do seu grupo de origem e de outros grupos. 

PROFESSORAS: Inaiá, Kika, Sabrina, Simone, Sônia, Zuleide 

e Nívia. 

PERÍODO: de 14/08/20 a 27/08/20 

Adivinhas 

Você conhece esses personagens?  

 

 

                                         

Então vamos brincar de adivinha!!  

Desafio: Você pode escolher outras adivinhas conhecidas 

pela família. 

Você também pode escrever as adivinhas em um papel, 

dobrar, colocar dentro de um saquinho ou caixa para 

serem sorteada. Leia uma adivinha de cada vez e dê um 

tempo para a resposta. 

Quem acertar mais ganhará mais pontos. A brincadeira é 

para toda a família. 

 



 
 

 

Peça para a criança fazer a marcação no caderno com 

números ou com desenhos de pauzinhos ou bolinhas para 

representar a quantidade de pontos. 

Escreva o nome de todos os participantes em forma de 

tabela. 

 

Exemplo: 
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O que é? O que é? 

 

1- É um moleque com uma perna só e usa um gorro 

vermelho na cabeça. Ele é muito esperto e adora 

fazer estripulias nos terreiros das fazendas e 

assustar os animais no pasto. 

 

  



 
 

2- É uma horrenda bruxa que mora numa caverna escura. 
Tem cara de jacaré e garras nos dedos. Ela assusta 

e pega crianças que não obedecem a seus pais. 

 

3- É uma cobra de fogo que mora nas águas e assombra 
as beiras dos rios. Desliza na escuridão protegendo 

as matas contra incêndios. 

 

4- É metade lobo metade homem. Gosta de assombrar as 
ruas e o cemitério. Durante o dia é um homem magro 

e pálido mas na noite de lua cheia se transforma e 

fica peludo e forte. 

 

5- É um índio pequeno, muito forte, tem cabelos 

vermelhos e corpo de menino e seus pés são virados 

para trás. Ele protege a mata e os animais. 

 

6- É metade mulher, metade peixe. Tem cabelos negros e 
olhos castanhos. Dizem que ela atrai os pescadores 

com seu belo canto e os leva para o fundo do mar. 

 

7- Não tem cabeça. Solta fogo pelo pescoço. Soluça 

feito gente. Corre em noite de lua cheia assustando 

as pessoas e os animais com seu relincho alto. 

Dizem que ela ficou assim porque namorou um padre. 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

Fonte das imagens: escolaeducação.com.br/personagens-e-lendas-do-folclore-brasileiro                                      

www.corujagaratuja.com.br 

 

 


