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Atividade 16 –Personagem Fantástica – Observe a 

imagem da pintura Abaporu, personagem inventada pela 

artista Tarsila do Amaral em 1928. 

 

Pense um pouquinho sobre a obra: 

Você já viu alguém parecido? 

O que será que ele está fazendo? 

Que tal medir quanto o pé é maior que a cabeça? 

Além do Abaporu, o que mais aparece nessa imagem? 

 

Quando Tarsila era pequena, ouviu muitas 

histórias de assombração que marcaram sua 

imaginação. Já adulta, pontando personagens 

fantásticos em seus quadros, percebeu que elas a 

lembravam das histórias ouvidas na infância na 

fazenda que ela morou. 



A artista pintou o quadro Abaporu para dar de 

presente de aniversário ao marido, o escritor Oswald 

de Andrade. Ele que deu o título para a pintura, 

consultando um dicionário de língua indígena tupi: 

Aba significa “Homem” e Poru significa “aquele que 

come carne humana”. 

Roteiro da atividade – Você também pode inventar uma 

personagem fantástica. Ela pode vir de um sonho, de 

uma lembrança de alguma história que ouviu ou de um 

filme que você assistiu.  

Desenhe e crie sua personagem e coloque também uma 

cena mostrando algo que aconteceu com ela. 
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