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EDUCADORA

UME “WINTE E OITO DE FEVEREIRO”.
112 APOSTILA DE ATIVIDADES
ENSINO REMOTO - 2°(s) ANO(s)

(DE 23/08/2021 A 31/08/2021).

DICAS:

> AS ATIVIDADES DEVEM SER REALIZADAS EM UM LUGAR CALMO, LIMPO E
ORGANIZADO.

> 0OS FAMILIARES DEVEM AJUDAR, MAS NUNCA FAZEREM PELA CRIANCA.

> FACA AS ATIVIDADES EM DIA. EVITE DEIXAR ACUMULAR ATIVIDADES. MAS
TAMBEM NAO FACA TUDO DE UMA SO VEZ. O OBJETIVO E CRIAR HABITOS DE
ESTUDOS DIARIOS, COMO FAZEMOS NA ESCOLA PRESENCIAL.

> AS PROFESSORAS ESTARAO NO GRUPO DE WHATSAPP EM HORARIOS ESPECIFICOS
PARA TIRAREM AS DUVIDAS QUE SURGIREM. TEL.DA ESCOLA: (13) 99770-7307

> FACA TUDO COM BASTANTE CAPRICHO! VOCE E CAPAZ!

PREPARAMOS TUDO COM MUITO CARINHO E CUIDADO. ESTAMOS TODOS COM MUITAS
SAUDADES. SE CUIDEM! TUDO VAI FICAR BEM! ABRACOS. PROFESSORAS DOS
SEGUNDOS ANOS.

NOME : 2° ANO:




U.M.E. VINTE E OITO DE FEVEREIRO

ANO: 2° COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA, MATEMATICA,
CIENCIAS, HISTORIA E GEOGRAFIA.

PROFESSORAS:VALERIA, GRAZIELLA, ALESSANDRA E VIVIAN.
PERIODO DE 23/08/2021 A 31/08/2021.
NOME : 2° ANO

ATIVIDADE REMOTA DE LINGUA PORTUGUESA — N°01

VVocé sabe o que € Folclore?

Podemos definir o folclore como um
conjunto de mitos e lendas que as 50
pessoas passam de geracao para geracao.
Muitos nascem da pura imaginacao das
pessoas, principalmente dos moradores das
regidoes do interior do Brasil. Muitas destas
historias foram criadas para passar mensagens
importantes ou apenas para assustar as pessoas. O
folclore pode ser dividido em lendas e mitos. Muitos
deles deram origem a festas populares, que ocorrem
pelos quatro cantos do pais.

www.suapesquisa.com/folclorebrasileiro/folclore.htm

CRUZADINHA:
1- As JUNINAS FAZEM PARTE DO NOSSO FOLCLORE.
2- AsS BRINCADEIRAS DE  SAO APRECIADAS PELAS CRIANGAS.
3- A DO SACI E A MAIS COMUM DE TODAS AS LENDAS.
4-0 = TEM OS PES VIRADOS PARA TRAS.
5- A i ~SEM-CABEGCA £ UMA LENDA.
6- Os SAO DITADOS POPULARES PASSADOS DE
GERAGCAO PARA GERACAO.
7-O PULA NUM PE SO.
8- Os . CASEIROS SAO FEITOS A BASE DE PLANTAS
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PALAVRAS DA CRUZADINHA: FESTAS - RODA - LENDA - CURUPIRA - MULA -
PROVERBIOS - SACI-PERERE - REMEDIOS




NOME : 2° ANO

ATIVIDADE REMOTA DE MATEMATICA - N°01

O MES DE AGOSTO, E O OITAVO MES DO ANO.

SABENDO QUE O ULTIMO DIA DO MES DE JULHO, CAIRA NO SABADO, O
PRIMEIRO DIA DE AGOSTO COMECA NO DOMINGO.

COMPLETE O CALENDARIO DE AGOSTO, LEMBRANDO QUE ESSE MES TEM 31
DIAS.

 CALENRARIO BF AGOSTS
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ESTE MES TEM DIAS.
. »

APOS PREENCHER O CALENDARIO, RESPONDA AS QUESTOES.

1-NO DIA 22, E COMEMORADO O DIA DO FOLCLORE. EM QUE DIA DA
SEMANA CAIRA?

2- QUAIS SAO OS DIAS QUE COMPOEM A SEGUNDA SEMANA DE AGOSTO?

3-0 DIA DOS PAIS E COMEMORADO NO 2° DOMINGO DO MES. EM QUE

DIA CAIRA O DIA DOS PAIS?




NOME :

2° ANO

ATIVIDADE REMOTA DE LINGUA PORTUGUESA — N° 02

O SACI E MUITO ARTEIRO!

NOS SIiTIOS E NAS FAZENDAS,
ESPANTA OS ANIMAIS, BATE NOS
CACHORROS, ESTRAGA A PLANTACAO,
DA NOS NA CAUDA E ENROSCA A CRINA
DOS CAVALOS.

NAS CASAS, O SACI TAMBEM SE
DIVERTE. ESCONDE AS TESOURAS, OS
MARTELOS E OUTRAS COISAS. QUEBRA
A PONTA DAS AGULHAS, EMBARALHA A
LA DOS NOVELOS, AZEDA O LEITE E
OUTRAS TRAQUINAGENS.

DEPOIS SE ESCONDE, ESPIA E DA
RISADA DO DESESPERO DAS PESSOAS.

INTERPRETACAO DO TEXTO

1 — DESCREVA COMO E UM SACI?

2 —ESCREVA ALGUMAS ARTES QUE O SACI COSTUMA FAZER.

3 - O QUE O SACI FAZ DEPOIS DE APRONTAR SUAS TRAQUINAGENS?

FAMINTOS. (C) FEIOS. (D) MAGROS.

04, __OS SACIS ASSUSTAM AS PESSOAS PORQUE SAO
(A) ARTEIROS (B)

05. O TEXTO CONTA
(A) COMO E O SACI E SUAS TRAVESSURAS.
(B) ONDE E QUANDO O SACI NASCEU.

06. O SACI USA UMA TOUCA

A)

AMARELA. (B)

AZUL. (C) VERDE. (D) VERMELHA.




NOME : 2° ANO

ATIVIDADE REMOTA DE CIENCIAS - N° 01

UTILIDADES DAS PLANTAS

AS PLANTAS SAO MUITO UTEIS PARA A VIDA NO PLANETA. SERVEM COMO
ALIMENTO, RENOVAM O AR E LIBERAM OXIGENIO QUANDO FABRICAM SEU
ALIMENTO.

AS PLANTAS SERVEM:

e PARA ALIMENTACAO;
e PARA FABRICACAO DE ALIMENTOS;
e PARA FABRICACAO DE MOVEIS;

e PARA FABRICACAO DE PERFUMES, PRODUTOS DE BELEZA E
VESTUARIO;

ALEM DAS CITADS ACIMA, AS PLANTAS TEM MUITAS OUTRAS
UTILIDADES.

OBSERVE OS DESENHOS E ESCREVA AS UTILIDADES DA PLANTA:




NOME :

2° ANO

ATIVIDADE REMOTA DE MATEMATICA- N°02

EM UMA TURMA DO 2° ANO, A PROFESSORA FEZ UMA PESQUISA COM OS

ALUNOS PARA SABER QUAL ERA O PERSONAGEM PREFERIDO DE CADA

ALUNO. OBSERVE A TABELA COM O RESULTADO DA PESQUISA. PINTE NO

GRAFICO, CADA PERSONAGEM COM UMA COR, COM A QUANTIDADE DE

VOTOS CORRESPONDENTES :
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CURUPIRA- 7 VOTOS
VITORIA-REGIA - 4 VOTOS

NEGRINHO DO PASTOREIO-
6 VOTOS

SACI- PERERE- 10 VOTOS
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COMPLETE OS NUMEROS ABAIXO COM O

ANTECESSOR E O SUCESSOR:

1- QUAL E A LENDA
PREFERIDA DA TURMA?

2- QUAL E A LENDA QUE
TEVE MENOS VOTOS?

3- QUANTOS VOTOS TEVE A
LENDA DO SACI- PERERE?
VOTOS.

4- SE VOCE TIVESSE QUE
VOTAR, EM QUAL LENDA
VOCE VOTARIA?

AN AN\ ANA \
56 39 84 97
NN\ A\ ANA \
46 73 68 22
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NOME : 2° ANO

ATIVIDADE REMOTA DE HISTORIA - N°01

COM AJUDA DE UM ADULTO, LEIA O TEXTO COM ATENCAO, CASO NAO
CONSIGA LER SOZINHO:

FOLCLORE BRASILEIRO
O folclore brasileiro € muito rico e ha uma grande
variedade de manifestacdoes culturais em todo o
Brasil. Apenas alguns exemplos:

Festas populares: Carnaval, Festas Juninas,
Cavalhadas, Festa do Divino;
Lendas e Mitos: Saci-Pererée, Negrinho do

pastoreio, Mula sem cabeca, Lobisomem, Curupira,
Bicho-papao, Boitata;
Musica e Danca: Frevo, Samba, Fandango, Xaxado,
Xote, Maracatu, Pau-de-fita, Quadrilha
Cantigas de roda:
Atirei o Pau no Gato,
Escravos de Jo,
Ciranda-cirandinha, O
Cravo e a Rosa, Sapo
Cururu.
No Brasil, o Dia do
Folclore é celebrado
no dia 22 de Agosto

RESPONDA:

A)EM QUE DIA COMEMORAMOS O FOLCLORE:
B) O QUE TEMOS NO FOLCLORE BRASILEIRO?

C)CITE 3 NOMES DE LENDAS DO NOSSO FOLCLORE:

D) ESCREVA DO SEU JEITO UMA CANTIGA DE RODA QUE VOCE CONHECA:

DESENHE-A:




NOME : 2° ANO

ATIVIDADE REMOTA DE LINGUA PORTUGUESA- N°03

P CURUPIRA
@ 3 O curupira € um ando forte e agil
- de cabelos ruivos, presente
v nas lendas do folclore brasileiro.
Reza a lenda que ele & o protetor
! das florestas, que mora na mata e
” \

Q

vive fazendo travessuras. Uma das
principais caracteristicas
do curupira é possuir pés virados
para tras que pode enganar
facilmente os cagadores, quanto a
direcdo a seguir.
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1) Quem é o CURUPIRA?

2) Quais as carateristicas do personagem?

3) Onde ele mora:
Na mata I Na cidade No castelo

4) No texto a palavra AGIL é o mesmo que:

esperto | rapido Vvagaroso

S) Como o Curupira engana os cagadores?

6) Separe as silabas das palavras abaixo:
Curupira Lenda
Floresta Protetor

E s6 olhar e pintar!

) QUEg €, O QUg é?

Quatro silabas no nome,
voa como rainha.

Nasce de uma lagarta.
Quem sera que adivinha?




NOME : 2° ANO

ATIVIDADE REMOTA DE GEOGRAFIA - N° 01

A INDUSTRIA
@) » Complete e leia: - @

>
b = MNas cidades ds PesSsoas .........csssssssssesaie em "
inddstrias ou fdbricas. As induldstrias(
transformam matérias-primas em produtos®
industrializados. @c
» Matéria-primaéomaterialquea................ooooo.....
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$ I] enlatado .

Os produtos transformados pela
indastria sdo chamadoes de
produtes industriciizades.

“= Escreva o nome da matlaria-prima wililizada para fabricar os seguinte:
produtos.

Matéria-prima € o produto fornecido pela natureza
e transformado pela inddstria.

LEITE — ALGODAO - UVA - CANA-DE- ACUCAR - MILHO - TRIGO -
MADEIRA - CARNE SUINA




NOME : 2° ANO

ATIVIDADE REMOTA DE MATEMATICA- N°03

LOUCO POR UM OSSINHO

OS LOBISOMENS PODEM PARECER ASSUSTADORES, MAS O LOBISOMEM LOURIVAL
GOSTA MESMO E DE COLETAR OSSINHOS NA LUA CHEIA. DESTA VEZ, ELE
CONSEGUIU JUNTAR 9 OSSINHOS E QUER ENTERRA-LOS IGUALMENTE EM 3 BURACOS
QUE CAVOU. QUANTOS OSSINHOS SERAO COLOCADOS EM CADA BURACO? RECORTE
OS OSSINHOS E DISTRIBUA-OS PARA DESCOBRIR A RESPOSTA:

NN NN NN N N

REUNIAO DAS MULAS

UMA MULA-SEM-CABECA TEM 4 PATAS. IMAGINE UMA REUNIAO COM
3 MULAS. QUANTAS PATAS HAVERIA AO TODO NESSA REUNIAO?
USE O QUADRINHO PARA CALCULAR:
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Arme e resolva

68-22= 79-51= 68-35= 88-25=
D | Y DERY. DERY) DERY.
89-51= 88-43= 96-25= 67-43-=
| Y ®» | Y DEIRY) ®» | Y




NOME : 2° ANO

ATIVIDADE REMOTA DE MATEMATICA - N° 04

1-AJUDE O SACI A ENCONTRAR O SEU OUTRO CACHIMBO, PULANDO COM
UMA PERNA Sé, OS NUMEROS PARES, COLORINDO ONDE PASSAR.

2- O SACI TEM 37 CACHIMBOS. A CUCA LHE TOMOU 2 DUZIAS. COM
QUANTOS CACHIMBOS O SACI FICOU?

13 11 28 15

3-HAVIAM 22 PESCADORES NUM BARCO QUANDO A MAE D’AGUA, A IARA,
COMECOU A CANTAR. NESTE MOMENTO, MEIA DUZIA DE PESCADORES,
CAI NO RIO AMAZONAS.

QUANTOS PESCADORES CAIRAM?

10 5 6 12

QUANTOS FICARAM NO BARCO?

16 18 14 20




NOME : 2° ANO

ATIVIDADE REMOTA DE LINGUA PORTUGUESA - N°04

TEXTO LACUNADO: O LOBISOMEM.

SEGUNDA A CRENCA POPULAR, O E O ULTIMO
DOS FILHOS DE UM CASAL. PARA EVITAR A SINA,
E PRECISO QUE O IRMAO MAIS VELHO BATIZE O MAIS NOVO.

DIZEM QUE AOS ANOS,
NUMA A NOITE, ELE SAI E CHEGANDO A
UMA ONDE UM JUMENTO SE
ESFREGOU NA TERRA. COMECA O SEU TORMENTO.

ELE APARECE EM FORMA DE UM GRANDE OU DE
UM QUE ATACA AS PESSOAS NAS NOITES DE

SUA PRESENCA NAS SOLITARIAS CAMINHADAS NOTURNAS E PRESSENTIDA
PELOS QUE, LATINDO, o) PERSEGUEM ATE
DESAPARECER. SEUS SAO GRANDES E TEM PELOS POR TODO
CORPO, INCLUSIVE NO OS OLHOS SA0 E
AS COMPRIDAS.

ENCRUZILHADA - CAES - TREZE - QUINTA-FEIRA - VERMELHOS - LUA
SETE - CACHORRO - UNHAS - LOBISOMEM - DENTES - LOBO - ROSTO

1> MARQUE AS ALTERNATIVAS CORRETAS. a7

0O HOMEM VIRA LOBISOMEM AS SEXTAS—FEIRAS SRS WA
0O LOBISOMEM VOR MNTO BEM

¢ ) O LOBISOMEM PARECE UM LOBO.

C )} O SETIMO FILHO PODE SER UM LOBISOMEM

¢ ) QUANDO AMANHECE O MONSTRO VIRA HOMEM. =5 B2

{ ) ALGUEM CORAJOSO. VESTIDO Dt AZUL PODE DETER O BICHO g &y
) :

C)
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NOME : 2° ANO

ATIVIDADE REMOTA DE HISTORIA - N°02

JA QUE ESTAMOS FALANDO DO FOLCLORE BRASILEIRO, QUE TAL VOCE
ESCREVER DO SEU JEITO:

LENDA:

DESENHE A LENDA:

TRAVA-LINGUA

DESENHE-O:

NOMES DE BRINCADEIRAS FOLCLORICAS OU BRINQUEDOS E DESENHE-OS:




NOME : 2° ANO

ATIVIDADE REMOTA DE GEOGRAFIA - N° 02
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ALIMENTICIA - TEXTIL -BEBIDAS- ELETRODOMESTICOS- FARMACEUTICA-
AUTOMOBILISTICA- BRINQUEDOS

VOCE SABIA?

Como a industria
pode impactar o
meio ambiente?

Etapa da extragao de
matéria-prima: precede a
producao.

AS INDUSTRIAS GERAM MATERIAS BIOLOGICAS, GASES E LIQUIDOS
QUE CONTAMINAM OS RIOS, MARES, LAGOS, AR E SOLO. A PRESENCA DAS
INDUSTRIAS CONTRIBUI DIRETAMENTE PARA A DEVASTACAO DAS FLORESTAS
E EXTINCAO DE DIVERSAS ESPECIES DE ANIMAIS.

RESPONDA:

A) POR QUE A INDUSTRIA PREJUDICA O MEIO AMBIENTE-?

B) NA SUA OPINIAO O QUE A INDUSTRIA PODERA FAZER PARA AJUDAR
A PRESERVAR O MEIO AMBIENTE?




NOME :

2° ANO

ATIVIDADE REMOTA DE CIENCIAS- N°02

ENCONTRE NO CAGA-PALAVRAS O NOME DE 5 RAIZES QUE
SERVEM PARA NOSSA ALIMENTACAO E ESCREVA OS NOMES NOS

QUADROS ABAIXO:
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BANCO DE PALAVRAS: MANDIOCA - CENOURA - NABO - RABANETE -

BETERRABA.




	TEXTO LACUNADO: O LOBISOMEM.

