. UME EUNICE CALDAS ﬂ

_______________ PREA, BeC <=
pED—— ADRIANA, FABIANA, NELIA, NEUSA, PATRICIA E VILMA

SEMANA DE 09 a 13 de AGOSTO

Esta semana iremos abordar a cultura japonesa,
oportunizando a crianca, conhecer e valorizar os

diversos aspectos dessa cultura milenar.
Apresentaremos as manifestacdes artisticas,

lendas, costumes e tradi¢cOes desse povo.

Proposta1:
Vamos iniciar a proposta da semana, com a

LENDA: "MOMOTARO", do livro ilustrado
"Turma da Monica - Lendas Japonesas".
Contacao de historia feita por Andre Kondo

ApOs ouvir a historia, pergunte a crianca quem sao
0S personagens, o que ela entendeu e se pode ser
real.



https://youtu.be/Ku_5rUKaL88

Proposta 2:

Clique na foto para assistir
0 video

Esta senhora acima € TOMIE OTAKE, uma artista
plastica japonesa naturalizada brasileira. Entre suas
obras destacam-se as esculturas em grandes
dimensdes, instaladas em espacos publicos de
algumas cidades brasileiras.

Assista 0 video para conhecer algumas de suas
obras e depois crie sua propria obra. Ao final do
video estao algumas sugestoes.

Sabia que em um ponto turistico de Santos temos
uma de suas obras? Sera que VOCé consegue
reconhecé-la? Diga onde fica esta obra.

O responsavel deve ler para a crianca, o texto
explicativo acima.



https://youtu.be/EgfNwcHgj94

Realizar a atividade abaixo, impressa ou virtual.

E so clicar na atividade.

O responsavel deve ler a legenda para a crianca, um
a um e deixar que ela escolha a figura correta.

RECORTE E COLE AS FIGLRWAS ABARD, DE ACORGD COM A LEGEMDN:

=

3

o

VESTIMENTA
TRADICIONAL DO
JAFED), PARA
HOMEMNE,
MULHERES E
CRIBNGAS.

E UMA &VE EAGRADA DO
JaPA0. SIMBOLD 08 SAUDE,
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D0 ORIGAM E DM O
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PARA UM DESESD, ELE
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ESTE EEFORTE
DESEMPENHA UM
FAREL IMPORTANTE
DENTRD D& CULTURA
MILEMAR: JAPONEER
MELA D{HE ATLETAE
COMPETEM HUM
RINGLE CIRCLULAR
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EMRCOLADS EM WVOLTA
O CINTURA
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FAZ FARTE D&
CULTURA
JAPOMEEA, LEADA,
FARA SE AEAMNAR.
ANTIHGAMEMNTE,
FORAM W5ADDS

EM CERIMOMILAS
RELEGICSAE, COM
& NTEMCAD DE
AFAETAR O MAL.

S

6

F

3

F&R OE WARETAS
UTILIZADAE CORD
TALHERES, SAD
LISLE] WEENTE
FEITCS DE
MADERA, BAMEL,
MARFIM OLU
METAL.E
MOODERMAMENTE

LASTICO.

GUERREIRDE JAFTONEEEE
QUE WIVERAM DURANTE O
PERICDO COMMECIDD COMD
KOGUMATO, ENTRE OF
AMCS 1100 E 1857, ELES
ERAM RESPONSAVEIE POR
DEFEMDER AS TERRAS D5
SEMHOREE FEUDAIS E
FROTECGER O IMFERADOR
DO JaPd0. ESSA PALEVRA
Ekl JAPOHES, EIGMIFICA

AATE D& DOERADLIRA
DE PAPEL, CLE
COMEETE MA
CRIACAD DE CAJETOS
E FORMAS A PARTIR
DE UM FELACD OE
FAPEL. & PALAVRA E
ORIUNDA DD JAFPOMES
ORI, OQUE SENIFICA
DDERAR. E FAN, CiLE
ESGHIFICA PAFEL

COMHECEDD TOM0
GATO D& S0ORTE
GATD DO DINHERD
O O& BOA 50RTE
E LA EBCULTURA
FEITA GERALMENTE
EM CERAMICA, OUE
TRAS BOA BORTE



https://www.liveworksheets.com/3-do480816oa

Proposta 4.

Para terminar, vamos conhecer uma tradicao antiga
em relacdo ao dia das criangas e algumas
brincadeiras das criancas japonesas. Sera que VOCEs
vao gostar?

KOINOBORI: O SIMBOLO DO DIA DAS
CRIANCAS

Clique na foto para assistir o video
explicativo sobre o KOINOBORI

5 de Maio
O Dia das Criancas (‘kodomo no hi' C¥HDH) é um
feriado nacional japonés que faz parte da Golden Week
(semana dourada) - uma junc¢ao de alguns feriados do
Japao que acabou se tornando uma das semanas
preferidas dos japoneses. Este € um dia para comemorar

a felicidade das criancas. Como tradi¢ao, costuma-se
hastear o koinobori (BdDIZ D) - flamulas em formato de
carpas - como um pedido para que as criangas sejam
corajosas e tenham sucesso.



https://drive.google.com/file/d/1qRdHadLEPZBZTvM7LrJxQ0vLtWBFlzHm/view?usp=sharing

Proposta 4.

BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS

1. KAKUREMBO
O classico esconde esconde, tem sua versao japonesa e essa
brincadeira é facil de organizar.

2. DARUMASAN GA KORONGA
Para realizar essa brincadeira, sera preciso um espago maior,
por exemplo, um corredor extenso. Uma pessoa deve se
tornar o daruma que ficara em uma ponta de costas e deve
dizer Darumasan Ga Koronda! Enquanto grita a frase, os
outros devem correr em sua dire¢do e parar quando ao final
da frase, o Daruma se virar. Se ele perceber que alguém se
mexeu, deve apontar e essa pessoa deve voltar a posi¢cao
inicial. O objetivo é se aproximar do Daruma cada vez mais
ateé toca-lo.
Quando isso acontecer, a pessoa toma o lugar do Daruma.

Para conferir a brincadeira, clique na
imagem ao lado e assista o video
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https://youtu.be/5oZHlHNxKT8

BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS

3. JANKEN PON
A brincadeira japonesa classica pedra, papel e tesoura. | guu €
pedra, | choki é tesoura e | paa € papel. Pedra ganha de tesoura,
tesoura ganha de papel e papel ganha de pedra.

4. KENDAMA
O brinquedo parece com o Bilboqué, deve
acertar a bola na estaca e existem
diferentes niveis de dificuldade. Pode ter
variacdes no tamanho da estaca ou da bola
para deixar a brincadeira mais dificil.

5. AYATORI
Ayatori é uma brincadeira japonesa que envolve formar figuras
utilizando barbante ou uma linha, fazendo movimentos com as
maos. E um jogo que d& para brincar sozinho e algumas
figuras precisam de ajuda de outra pessoa.

Para conferir a brincadeira, clique na

imagem ao lado e assista o video



https://youtu.be/UkYMSwudRmY

