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ALUNO (A) : SERIE:

13° QUINZENA PERIODO DE 23/08/2021 AO PERIODO DE 31/08/2021.

PARLENDA

[1 § DIGA A PARLENDA MOSTRANDO OS DEDOS.

DEDO MINDINHO

SEU VIZINHO, .
PAI DE TODOS, i3 &
FURA-BOLO, = —
MATA-PIOLHO.

[27 DE ACORDO COM A PARLENDA. IDENTIFIQUE QUAIS SAO OS
DEDOS.




COMPLETE OS TEXTOS COM APOIO DAS PALAVRAS.

ESTEEO

ELE E UM NEGRINHO MUITO
FAZER

SACI USA SEMPRE UM

, QUE ADORA

COM AS PESSOAS.

VERMELHO NA CABECA

E VIVE COM UM

NA BOCA.

ALEM DISSO, ELE TEM UMA

SO.

(o)

ELE E AMIGO DOS

E UM MENINO QUE VIVE NAS

E PROTEGE TODA A FLORESTA

DE
O CURUPIRA TEM CABELOS
VIRADOS PARA TRAS.

O HOMEM VIRA

TODA VEZ QUE NASCE

UM MENINO DEPOIS DE SETE FILHAS.

ELE APARECE EM SEXTA-FEIRA DE CHEIA.
O LOBISOMEM E E TEM
NO LUGAR DE UNHAS
[PES| [PERNA| [CURUPIRA] [LUA] |MATAS| [TRAVESSURA
[LOBISOMEM| [CACHIMBO| [ANIMAIS] :GORRol PELUDO
CAGADORES LEVADO GARRAS| [VERMELHOS]

Complete a parlenda:




Cadé o toucinho que || Cadé o gato? Cadé o mato?

estava aqui? Fugu para o 0]

o) comeu. . 2\ D

Cadé o fogo? Cadé a dgua? Cadeé o boi?

A 0 Fol buscar

n%.\

Cadeé o trigo? Cadé a galinha? Cadé o ovo?

A Esta botando 0

ciscou. comeu.
INYRYAN

Cadé o padre? Cadé a missa? Cadé o altar?

foi rezar a estdno est@ na




OBSERVE oS DESENHOS, TODOS SAO
PERSONAGENS FOLCLORICOS. PINTE-OS BEM
CAPRICHADO:

ENCONTRE NO CACA-PALAVRAS O NOME DAS
LENDAS FOLCLORICAS E PINTE CADA NOME DE
UMA COR DIFERENTE.
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VAMOS COMPLETAR O NOME DOS PERSONAGENS DO
FOLCLORE USANDO SOMENTE AS VOGAIS!
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Brme @ resolve

8 = 24 + 1 68 + 6 = 37 + 4 =
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