
SE POSSÍVEL, DEIXE A CRIANÇA REGISTRAR OS
NOMES USANDO UM APOIO VISUAL, OU FAÇA O

REGISTRO COM ELA ACOMPANHANDO A ESCRITA DO
ADULTO E NOMEANDO AS LETRAS. 

 

JUNTE 10 GARRAFAS PET DO MESMO TAMANHO PARA USAR COMO
PINOS E UMA BOLA PEQUENA OU DE MEIAS. ORGANIZE AS

GARRAFAS FORMANDO UM TRIÂNGULO E, CADA UM NA SUA VEZ,
LANCE A BOLA PARA TENTAR DERRUBÁ-LOS.

SEPARE UMA FOLHA DE PAPEL E LÁPIS OU CANETA. NA FOLHA DE
PAPEL, ESCREVA O NOME DAS PESSOAS QUE VÃO JOGAR,

RESERVANDO UM BOM ESPAÇO PARA QUE POSSAM REGISTRAR OS
PONTOS (GARRAFAS DERRUBADAS). 

 

É INTERESSANTE DEIXAR A CRIANÇA JOGAR E

REGISTRAR PRIMEIRO. ASSIM, ELA NÃO TEM O

MODELO DO ADULTO PARA CONTAR OU REGISTRAR E

PRECISA CRIAR UMA FORMA PESSOAL (CONTAR NOS

DEDOS, DESENHAR “PAUZINHOS”, ETC.). O ADULTO

PODE DAR IDEIAS, SEMPRE RESPEITANDO O QUE A

CRIANÇA PROPÔS. 

BOLICHE
S A L A S  D O  J A R D I M

DE ACORDO COM OS ESTUDOS, O BOLICHE PODE PROPORCIONAR O

APRENDIZADO DA RELAÇÃO NÚMERO-NUMERAL, BEM COMO

OPERAÇÕES MATEMÁTICAS, NOÇÃO DE ESPAÇO, COORDENAÇÃO

MOTORA, RACIOCÍNIO LÓGICO, CONCENTRAÇÃO, TRABALHO EM

GRUPO, BEM COMO A ÉTICA, ENTRE OUTROS CONHECIMENTOS.

APÓS A ATIVIDADE, SUGERIMOS QUE

ASSISTAM A HISTÓRIA

"E O DENTE AINDA DOÍA"

HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?

V=ZDDWDI88MGO
 

https://www.youtube.com/watch?v=zdDWDI88mGo
https://www.youtube.com/watch?v=zdDWDI88mGo

