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VAMOS SOMAR?
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O BEBE TINHA 4 CHUPETAS £ GANHOU MAIS UMA.

QUANTAS ELE TEM AGORA?
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BRUNOTINHA 5 BALAS £ GANHOU MAIS UMA.
QUANTAS ELE TEM AGORA?
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O CACHORRO TINHA 6 OSSOS £ GANHOU MAIS UM.
QUANTOS ELE TEM AGORA?

Y9
99

()

5

BEE

2%

-

-
O

RRAORATFORlogeP.com

)




Editora Clranga Cusurs

PINTE O DESENHO DA CASINHA
EM QUE O CAO ESTA DENTRO.
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www.orandacullusal.comobr



26/07

Nome: Data: [ |

Portugués

Circule os desenhos que comegam com cada vogal:




ESCOLA

TURMA DATA /
NOME

CIRCULE A CAIXA FECHADA
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OPERACOES COM DESENHOS
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QUANTOS PASSARINHOS TEM
NA ARVORE?

QUANTOS PASSARINHOS
ESTAO CHEGANDO?

QUANTOS PASSARINHOS
TEM AGORA NA ARVORE?
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QUANTOS MENONOS ESTAO
BRINCANDO?

QUANTOS MENINOS ESTAO
CHEGANDO?

AGORA, QUANTOS MENINOS
ESTAO BRINCANDO?
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== Formas Geométricas

PINTE AS FORMAS GEOMETRICAS SEMELHANTES AS DO INiCIO
DE CADA QUADRO:

SN
QUADRADO _K
Q HOY
cirouLO QA
TRIANGULO é

WEAIO PR, © JO0F DN AN ST POCE M AN PALA - memen st smw a0 Talion oy v, e gesabon  Lagrewammnn gt siaem. v sy bn S unke hemmvedn madaagie, weein sebdesg e S e s watears we v s s dn gem——"




28/07

rO-O-O-OvaOvO-OvO-CvaO-O-Q

. ESCOL A Fo(.u&?;;(bo

) DATA SERTE 6.

) ALUNO(A) n-;é.;;i"fﬁ»”iw {
®

Atrivickide

Q PINTE A CENA QUE REPRESENTA O DIA E FACA UM X NA
} CENA QUE REPRESENTA A NOITE.
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LIGUE CADA ANIMAL ATE A SUA CASINHA

proscholika blogspot.com
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[ATIVIDADE k

EU SOU:

PERCEPCAO VISUAL

1- PINTE O BALAO COM O CORDAQ COMPRIDO.

Taa

2- PINTE O PEIXE MENOR.

XD D @

2 PINTE O ANIMAL MAIS PESADO
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2 PINTE O BALDE VAZIO




Data: Turma:

\}@ VAMOS CANTAR?

NA CABECA NGS TEMOS
OLHOS, NARIZ, BOCA

E, TAMBEM, 0S OUVIDOS,
QUE ESCUTAM O TAMBOR.

Rogéria Aralljo

COMO QUISER.

[MUsica: Nea Bahia tem - Faixa 55 do CD)
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PINTE 05 OBJETOS DE HIGIENE CORPORAL:
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OBSERVE AS IMAGENS PARA FAZER O QUE SE PEDE:

QUENTE OU FRIO?

PINTE O QUE E QUENTE DE VERMELHO
E O QUE E FRIO DE AZUL.

www.oespacoeducar.com.br
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DATA: /| TIA:

NOME:

ATIVIDADES

-CIRCULE A PRIMEIRA LETRA DE CADA PALAVRA E
DEPOIS ESCREVA NO QUADROAO LADO:




VER CONTR VI CONTO

Branca de Neve
A PRINCESA NASCEU ...
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MARQUE COM UM X OS OBJETOS QUE A
PRINCESA VAI PRECISAR ENQUANTO FOR
BEBE.
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—lIdeia Criativa Gi Barbosa

TODO BEBE PRECISA DE UM NOME. O NOME %
ESCOLHIDO PARA A PRINCESA FOI...

( ) MEU EBANO
( ) AZUL DA COR DO MAR
( ) BRANCA DE NEVE

PINTE A FIGURA INICIADA PELA LETRA B.
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QUAL PRESENTE VOCE DARIA PARA A PRIN-

CESA BRANCA DE NEVE?

Ideia Criativa Gi Barbosa

www.gibarbosa1.blogspot.com
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