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SEMANA MUNDIAL DO BRINCAR
A HISTORIA VIRANDO REALIDADE!

' g

{

P

T

DIREITOS DE APRENDIZAGEM: conviver; brincar; participar; conhecer-se; explorar e expressar-se.
CAMPOS DE EXPERIENCIA E OBJETIVOS:
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(EIO3EOOQ3): ampliar relagdes interpessoais, desenvolver atitudes de participacdo e colaboracdo em
brincadeiras;
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(EIO3EF01): expressar ideias, desejos e sentimentos sobre vivéncias, por meio da linguagem oral;

EIO3EF04): recontar histdrias através de encenagdes;
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(EIO3EF08): selecionar livros e textos conhecidos;
(

EI0O3CG03): mimicas, jogos simbdlicos, reproducéo de papéis sociais.
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Nessa brincadeira vamos estimular a criatividade e a imaginacéo infantil.
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Vocés escolherdo juntos algum livro que ja leram e tentardo recriar o cenario dessa histéria em casa.
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Por exemplos: se a histdria falava sobre um circo, entdo podem colocar algumas roupas engracadas e panos
coloridos para simular um picadeire. Se era uma histéria mais misteriosa, pode deixar as luzes baixas e espalhar
elementos de suspense, como chapéus ou mascaras.

A

Lk

Depois de montar um ambiente personalizado, de acordo com o livro, chegou a hora de se transformar nos
personagens e viver uma aventura especial e muito divertida, como se tivessem dentro do livro.
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Divirtam-se. Mas ndo esque¢am de compartilhar conosco como foi essa experiéncia, vamos adorar
saber. Podem postar relatos, fotos ou videos.
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