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ROTEIRO DE ESTUDO / ATIVIDADE

ATIVIDADE 1

CONFECCAO DE JOGOS COM MATERIAIS RECICLADOS

COMO VIMOS NA ATIVIDADE DA SEMANA PASSADA, E IMPORTANTE
REAPROVEITARMOS EMBALAGENS E MATERIAIS PARA CONFECCAO DE
BRINQUEDOS, COM ESTA ATITUDE, ALEM DE AJUDARMOS A PRESER-
VAR O MEIO AMBIENTE, DIMINUINDO O LIXO DESCARTADO, PRO-
PORCIONAMOS AS CRIANCAS O DESENVOLVIMENTO DO: SENSO CRI-
TICO, RESPONSABILIDADE, COORDENACAO MOTORA FINA, CRIATI-
VIDADE E, O MELHOR, TUDO ISSO DE FORMA LUDICA E PRAZE-
ROSA. NESTA SEMANA, CONFECCIONAREMOS JOGOS DE RACIOCINIO
LOGICO PARA ESTIMULAR A CONCENTRACAO E A ATENCAO, AUXILI-
ANDO NA CAPACIDADE DE RESOLUCAO DOS PROBLEMAS DO DIA A
DIA.

JOGO DA VELHA

DOIS JOGADORES COM 5 PECINHAS CADA (DIFERENTES DAS PECAS
DO ADVERSARIO), DEVERAO JOGAR UM DE CADA VEZ, PREENCHENDO
UM DOS ESPACOS VAZIOS.



VENCE O JOGADOR QUE CONSEGUIR FORMAR PRIMEIRO UMA LINHA
COM TRES SIMBOLOS IGUAIS, SEJA ELA NA HORIZONTAL, VERTI-
CAL OU DIAGONAL.

ATIVIDADE 2

DOMINO

O JOGO TRADICIONAL TEM 28 PECAS, DIVIDIDAS AO MEIO COM UM
NUMERO DE 0 A 6 EM CADA METADE, POREM, VOCE PODE ADAPTA-
LO, COLOCANDO CORES, FIGURAS, LETRAS, ETC. JOGAM DE 2 A 4
PESSOAS.

AS PECAS DEVEM FICAR VIRADAS PARA BAIXO, EMBARALHADAS.
CADA JOGADOR PEGARA 7 PECAS, SE O NUMERO DE JOGADORES FOR
MENOR DO QUE QUATRO, AS PECAS RESTANTES SAO COLOCADAS DE
LADO, AINDA VIRADAS, PARA COMPRA,

O JOGADOR QUE INICIARA SERA O QUE TIVER A DUPLA MAIS ALTA
(NORMALMENTE A DUPLA DE 6). ELE COLOCA A PECA NA MESA E O
PROXIMO PARTICIPANTE DEVERA ENCAIXAR UMA DE SUAS PECAS
QUE TIVER O MESMO NUMERO EM UM DOS LADOS, E, ASSIM, SERAO
ABERTAS DUAS PONTAS DIFERENTES. EM SEGUIDA, O PROXIMO JO-
GADOR FARA A MESMA COISA, E ASSIM, SUCESSIVAMENTE.

SE O ADVERSARIO NAO TIVER UMA PECA COM O MESMO NUMERO DE
UM DOS LADOS, DEVE RECORRER AS PECAS QUE ESTAO AO LADO
PARA COMPRA, PEGANDO PECAS ATE ENCONTRAR UMA QUE SE EN-
CAIXE.

VENCE O JOGADOR QUE ELIMINAR TODAS AS SUAS PECAS PRI-
METRO.

Divirta-se




