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No poema “No mar” nos foram apresentados 4 tipos de animais: siri, ostra, marisco e lagosta. Vocé pesquisou e viu como cada um deles sdo, agora quero fazer um quis com
VOCEs, pesquisem a resposta e depois enviem foto, video ou dudio das seguintes perguntas

UME PADRE LUCIO FLORO
ANO: Pré ao 4° ano

COMPONENTE CURRICULAR: Artes; Movimento e Orientacdo Pedagdgica (Jornada ampliada).
PERIODO 17/05/2021 a 28/05/2021

Data Campo de Atividade Orientacgéo
Experiéncia
17/05 Artes Paisagem sonora |A educadora ira apresentar o conceito de

“paisagem sonora” e encaminhar um audio com o som
do mar para que o0s alunos facam a atividade
proposta.

Os alunos deverdo ouvir o audio e representar em
desenho o que eles ouviram, apds desenhar irdo
tirar uma foto do desenho ou escrita que

realizaram.
18/05 Aula - -
Presencial
19/05 Orientacgao “Quiz do Por meio do video, a educadora dara continuidade
Pedagdgica oceano” ao estudo do poema “No Mar” de Lalau e Laura
Beatriz, nessa etapa faremos um quiz de

curiosidades a respeito dos animais apresentados




nele (siri, lagosta, ostra e marisco). Cada aluno
podera utilizar como base a pesquisa que ja foi
feita anteriormente ou até mesmo realizar uma
nova pesquisa, para entdo responder uma das
opcdes de resposta do quiz.

A devolutiva podera ser entregue por meio de
audio, video ou foto via whatsapp.

20/05 Aula - -
Presencial

21/05 Movimento “Pés dancantes” [A educadora 1ird apresentar sequéncias ritmicas,
apbds a apresentacdo solicitara aos educandos que
criem alguns passos de danca com 0Os Dpés,
enfatizando que esses passos devem ser criados
por eles. A atividade tem o objetivo de
desenvolver a coordenacdo motora dos pés, ritmo,
musicalidade, equilibrio, ©percepcdo espacial e
criatividade.
Os alunos deverdo enviar um video curto dos pés
dancantes deles.

24/05 Paola Jogo da meméria |Jogo da memdéria com objetos

(Artes) com objetos

Utilizando os objetos e cbmodos da casa, as
criancas e suas familias irdo exercitar a memdria
jogando. O jogo da memdéria trabalha o raciocinio
rapido, nocdo espacial e memdédria fotografica.

Escolha um cémodo da casa. O participante deveré
observar o cbmodo por 1 minuto. Depois de
observar, uma pessoa sera encarregada de retirar
um objeto do cémodo escolhido. Agora o




participante devera tentar adivinhar o que foi
retirado do cdémodo.

Outra possibilidade mais simples é escolher
alguns objetos (pelo menos 10 objetos), observar,
e pedir pra outra pessoa retirar um. O
participante deverd adivinhar qual objeto foi
retirado.

Pode ser enviado um breve video ou audio do
momento em que brincavam ou contando a
experiéncia. Se preferir, pode enviar uma foto de
algum momento durante a brincadeira.

25/05

Rita
(Orientacéao
Pedagdégica)

Acerte o alvo

Acerte o alvo

A brincadeira busca de forma simples trabalhar
coordenacdo visomotora. A educadora vai
apresentar como criar e jogar o Acerte o alvo em
casa.

Podem jogar dois ou mais participantes, cada um
tem que ter um alvo (que pode ser balde, pote,
caixa de papeldo etc.) e também 4 itens para
arremessar (que podem ser bolinhas de papel,
bolinhas de meia, bolinhas de ping pong etc.). O
Jjogo consiste em deixar o alvo a uma certa
distancia e gquem acertar mais bolinhas primeiro
vence. A dificuldade pode ir aumentando e novas
regras podem ser criadas pela familia.

Pode ser enviado um breve video ou audio do
momento em que brincavam ou contando a




experiéncia. Se preferir, pode enviar uma foto de
algum momento durante a brincadeira.

26/05 Thaina Desafio das Desafio das maos
(Movimento) maos
O desafio envolve a motricidade das mdos e
atencdo dos educandos de forma ludica e simples.
A  educadora ira trazer trés sequéncias de
movimentos como "soco, soco, bate, bate", "perna,
dedo, mao" e "peito, estala, bate".
Pode ser enviado um breve video ou audio do
momento em que brincavam ou contando a
experiéncia. Se preferir, pode enviar uma foto de
algum momento durante a brincadeira.
27/05 Bianca Jogo dos Esse jogo ajuda a crianca a desenvolver a
(Orientacao pontinhos motricidade fina ao ligar com precisdo os pontos;
Pedagégica) elaborar estratégias sobre a melhor forma de

conseguir formar os quadrados, exercitando a
atencdo, a concentragcdo e a percepgdo espacial.

Material necessario:
Papel e caneta/léapis.

Como jogar?

O jogo comeca com O primeiro jogador ligando dois
pontos vizinhos. S6 é permitido ligar na vertical
ou na horizontal.

Em seguida, o outro Jjogador escolhe outros dois
pontos vizinhos para ligar. E assim,
sucessivamente. Quando um dos Jjogadores faz um
traco que fecha um grupo de quatro pontos




(formando um quadrado) coloca sua 1inicial no seu
interior.

O Jogo termina quando nao houver mais
possibilidades de ligar pontos e o vencedor seré
quem tiver fechado mais quadrados.

Pode ser enviado um breve video ou audio do
momento em que brincavam ou contando a
experiéncia. Se preferir, pode enviar uma foto de
algum momento durante a brincadeira.

28/05

Miria
(Artes)

Criar jogo
“Imagem e agao”

Imagem e Agéao

A atividade ensina a criar em casa com a familia
O JOogo 1imagem e acdo.

Pegar wuma folha qualquer, cortar em tiras e
escolher o que entra na brincadeira, se séao
objetos, alimentos, personagens ou se pode de
tudo.

Dividir em 2 times e cada time tem direito a
colocar 5 a 10 papeis para serem sorteados no

Jjogo.

Juntando todos o0s papéis em um pote e utilizando
o cronometro do celular com 30 segundos para
elaborar O desenho ou mimica, inicia-se a
brincadeira ( outras regras podem ser definidas
em familia)

No papel também pode ser colocado algum simbolo
para definir quando sera feito pelos 2 times ao




mesmo tempo e quem descobrir primeiro leva o
ponto.

Pode ser enviado um breve video ou audio do
momento em que brincavam ou contando a
experiéncia. Se preferir, pode enviar uma foto de
algum momento durante a brincadeira.




