
Orientação aos adultos: 

As brincadeiras de faz de conta são jogos
simbólicos. As crianças podem usar um
objeto para representar outro e deixar
que a imaginação guie aquele momento.

Hoje a proposta é que, utilizando um
tecido, para representar o oceano, seja
disponibilizado outros elementos para
que vocês brinquem que estão
explorando o mar. Pode ser nadando,
pode ser com caixa, imaginando que é 
 barco, com peixinhos de brinquedo, ou
de imaginação. Aproveite o momento,
utilizando o tecido para fazer em dupla o
movimento das ondas do mar
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Nessa brincadeira, o adulto pode participar com perguntas que aguçarão
ainda mais a imaginação e criatividade da criança. Exemplo.: Vamos achar
um tesouro no fundo do mar? O que será que encontraremos?. Estou
vendo uma onda gigante. Será que nosso barco irá virar?. Esses são alguns
exemplos dessa brincadeira que é tão potente.

Para auxiliar a criança a "entrar no clima" da brincadeira,
disponibilizamos um link com o som do oceano.

https://youtu.be/BP0DP6sKf60

Queremos saber como foi essa brincadeira incrível para todas as idades!
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