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Santos

UME: MARIA LUIZA ALONSO SILVA

ANO: 2°

PREFEITURA DE SANTOS

Secretaria de Educacao

PROFESSORES: Sabrina Q. P. Dias; Katia de Oliveira E Angélica P. P. Nohara
PERIODO DE 13/04 A 30/04

LINGUA PORTUGUESA/
E MATEMATICA

ROTEIRO DE ESTUDO
DATA PAGINA DISCIPLINA ORIENTAGAO

13/04 LINGUA PORTUGUESA Atividade avaliativa de Lingua Portuguesa. Esta atividade sera realizada através do formulario
Google, referente aos contetidos trabalhados neste trimestre.
1. Acesse: https://www.youtube.com/watch?v=4ILkBJodQyE para ouvir a historia: ”Menina
bonita do laco de fita” e auxilie a crianga na atividade de interpretagdo de texto.
2. Peca para que a crianca leia a frase com problemas na segmentacédo e em seguida peca para que
reescreva a frase segmentando corretamente.
3. Oriente a crianca a criar frases com as palavras indicadas observando a segmentacao correta.

MATEMATICA - : « - - :

1.Auxilie a crianca nas operacOes de adicdo. Peca para que inicie a soma pelas unidades.

14/04 MATEMATICA Atividade Avaliativa de Matematica. Esta atividade serd realizada através do formulario Google,

referente aos conteddos trabalhados neste trimestre.

1. Auxilie a crianca na leitura do bilhete e depois oriente a responder as questdes sobre 0 mesmo.
2. Peca a crianga que complete o calendario do més de abril e pinte o dia solicitado.




15/04

GEOGRAFIA/HISTORIA/
CIENCIAS

LINGUA PORTUGUESA

Atividade Avaliativa de Geografia, Historia e Ciéncias. Esta atividade sera realizada atraves do
formulario Google, referente aos conteudos trabalhados neste trimestre.

1. Oriente a crianca a ler as palavras e organiza-las em suas respectivas listas.

16/04 LINGUA PORTUGUESA 1. Acesse: https://youtu.be/Aw9Wyzb2JoM para ouvir a histéria “Viviana, rainha do
Pijama”. Em seguida, auxilie a crianga a responder as questdes de interpretacdo de texto.
2. Oriente a crianca a criar um pijama para ela e depois descreveé-lo.
3. Peca para a crianca ler os bilhetes enviados a Viviana e registrar quem 0s escreveu.
4. Oriente a crianca a organizar as palavras em ordem alfabética.
MATEMATICA 1. Chame a aten¢do da crianca para as informacg6es contidas na tabela e auxilie nas resolucGes das
questdes.
2. Oriente a crianca na resolucdo de problemas.
A) Auxilie a crianca a resolver o problema de adicéo.
B) Auxilie a crianca a resolver o problema de subtragéo.

19/04 HISTORIA 1. Dia 19 de abril celebramos o “Dia dos Indios”. A crianca deve assistir ao video da Turma do
Folclore = “Celebrando na  aldeia o dia do indio”, disponivel em
https://youtu.be/JPalEpb7BVE
2. Auxilie a crianca na leitura do texto sobre os indigenas.

3. Apds assistir ao video e fazer a leitura do texto, converse sobre a vida indigena e seus costumes.
4. Oriente a crianca a pintar somente as figuras relacionadas aos indigenas. Em seguida, peca para
localizar as silabas que formam as palavras das figuras indicadas.

MATEMATICA 1. Auxilie a crianca nas operacdes de adicao, lembrando que sempre deve iniciar a conta pela

Unidade.



https://youtu.be/Aw9Wyzb2JoM
https://youtu.be/JPa0Epb7BvE

20/04 LINGUA PORTUGUESA 1. Auxilie a crianca na leitura do poema “A chacara de Chico Bolacha”, escrito por Cecilia
Meireles e depois oriente a responder as questdes sobre 0 poema.
2. A crianca devera localizar no texto palavras escritas com x e com ch e registra-las. Nesta
atividade é preciso chamar a atencdo para a presenca do mesmo som das palavras mesmo
apresentando grafias diferentes.
3. Peca para a crianca observar as figuras e escrever os seus nomes, ficando atenta a dica revelada.
4. Acesse: https://youtu.be/GObGSC6G1t0 parasaber mais sobre o que é “dhizia” e meia
duzia.
< 1. Oriente a crianc¢a a pintar uma duzia de sorvetes e responder as questdes relacionadas ao tema.
MATEMATICA - - ~ . . .
2. Auxilie a crianga nas operagOes de adicdo, lembrando que sempre deve iniciar a conta pela
unidade.
3. Peca a crianga que registre o antecessor e o sucessor dos nimeros indicados.
22/04 HISTORIA 1. A crianga deve assistir ao video que fala sobre o “Descobrimento do Brasil”, disponivel em
https://youtu.be/70SpiXgFbAk
2. Auxilie a criancga na leitura e na interpretacéo do texto para em seguida, responder as questdes
referentes ao tema.
LINGUA PORTUGUESA 1. Peca para a crianca ler as palavras do quadro e organiza-las em suas respectivas listas.
2. Oriente a crianga a preencher a cruzadinha com os nomes das figuras indicadas.
3. Auxilie a crianca a completar as palavras com as letras que estdo faltando.
23/04 GEOGRAFIA 1. Auxilie a crianga na leitura do texto sobre as paisagens e seus elementos.
2. Apos a leitura, a crianca deve identificar qual tipo de paisagem representa cada foto e quais séo
0s elementos que justificam suas respostas.
MATEMATICA 1. Peca que observe o grafico dos animais favoritos de uma turma do 2° Ano. Em seguida,

complete a tabela de acordo com as quantidades indicadas e responda as perguntas sobre o que
observou no grafico.



https://youtu.be/GObGSC6Glt0
https://youtu.be/70SpiXqFbAk

26/04

LINGUA PORTUGUESA

1. Auxilie a crianga na leitura da parlenda Rei, capitéo.

10e11 Livro: Vem voar. 2. Acesse 0 link: https://youtu.be/Ks08neV213g para assistir ao video que traz outras
parlendas. Em seguida, escolha a parlenda que mais gostou e faca o seu registro.
MATEMATICA 1. Oriente a crianga a observar as posi¢es ocupadas pelas criangas e descobrir 0s seus respectivos
14 e 15 Livro: Buriti mais nomes de acordo com as dicas apresentadas. Reforce que nesta atividade é preciso se colocar na
matematica mesma posi¢ao que as criangas estao.
2. Peca a crianca que observe uma prateleira com brinquedos e elabore uma explicacdo da
localizagéo dos patins.
3. Auxilie a crianca na leitura das informacdes a respeito da localizacdo das casas das criancas.
Apos ler as informac6es, devera tragcar o caminho que leva cada uma até a casa correta.
27/04 LINGUA PORTUGUESA 1. Auxilie a crianca na leitura da parlenda “Uni, Duni, t&”.
12e13 Livro: Vem voar. 2. Peca a crianca que circule na parlenda as palavras que rimam.
3. Existem parlendas que sdo mais usadas para pular corda e outras que sdo usadas para escolher
algo, como por exemplo, definir o pegador na brincadeira de pega-pega. Oriente a crianca a
escrever o nome de uma parlenda de escolher.
4. Ajude a crianca a completar a tabela com nomes de parlendas de pular corda e de escolher.
CIENCIAS 1. Auxilie a cria_nga na leitura da imagem. Chame a qten_géo da crianca para algur_ls detalhes
‘ . A como 0s seres Vvivos representados pelas pessoas, animais e plantas e seres ndo vivos, como por
Pag.6e?7 Livro: AKPALO S ,
exemplo, as casas, a bicicleta, as roupas etc. Mostre também a presenca de marcadores de tempo,
como por exemplo, o reldgio e a posi¢do do sol se pondo no horizonte.
2. Ajude a crianca a responder as questdes apresentadas.
3. A) Descreva 0 ambiente representado na imagem.
B) Registre os componentes desse ambiente que sdo fundamentais para a vida.
C) Escreva qual periodo do dia é mostrado na imagem e justificar esta resposta.
28/04 MATEMATICA 1. Peca & crianca que observe a imagem da planta de uma casa e reconheca nela os objetos ali



https://youtu.be/Ks08neV213g

16

10e11

Livro: Buriti mais
Matematica

GEOGRAFIA
Livro: Buriti mais
Geografia

apresentados.

A) Marque com um X as representacfes das portas dessa casa.

B) Complete a legenda de acordo com o0s nimeros apresentados na planta.

C) Descreva a localizagdo do banheiro e da cozinha nessa planta.

D) Descreva a localizacéo da geladeira para alguém que esté na porta da cozinha.

1. Junto com o responsavel retome o assunto sobre o bairro onde mora, identificando as
caracteristicas como: tipos de moradias e de outras construcdes; construcdes antigas ou recentes;
tipos de estabelecimentos comerciais, industriais ou culturais; ruas arborizadas e sinalizadas; ruas
planas ou inclinadas; ruas pavimentadas ou de terras; existéncia de cursos de aguas e outras
caracteristicas que julgar relevante.

2. Oriente a crianca a preencher a ficha com informagdes do seu bairro.

3. Peca para que a crianga registre seu bairro por meio de desenho.

29/04

14, 249 a 253

10e11

LINGUA PORTUGUESA
Livro: Vem voar.

HISTORIA
Livro: Ligamundo

Hoje, vamos confeccionar um jogo de tabuleiro que se chama TRILHA DO ALFABETO. Para
iss0, vocé tera que pegar as pecas no Material complementar.

1. Oriente a crianca a recortar todo material e completar seu tabuleiro com as letras que estdo
faltando.

2. Ajude a crianca a ler as regras do jogo e certifique-se que a mesma compreendeu como brincar
com 0 jogo.

3. Agora reuna a familia e comece a diversao!

1. Auxilie a crianca na leitura do texto “Parecidos mais diferentes” e converse com ela sobre a
importancia do nome e sobrenome como elemento da identidade pessoal

2. Ajude a crianga a ler o poema “NOME DE GENTE”, escrito por Pedro Bandeira. Em seguida,
peca que faca uma pequena apresentacdo escrita sobre quem é comecando pelo nome.

3. Auxilie a crianga a fazer uma pesquisa sobre seu nome proprio, atraves das seguintes questdes:
A) Quem escolheu seu nome? Por que vocé tem esse nome?

B) Vocé tem 0 mesmo nome de alguém da sua familia? De quem?




30/04
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15e 16

MATEMATICA
Livro: Buriti mais
Matematica

LINGUA PORTUGUESA
Livro: Vem voar.

1. Peca a crianca que observe a representacdo de um parque de diversdes e complete as questdes
apresentadas:

A) Desenhe uma roda gigante entre a piscina de bolinhas e o barco Viking.

B) Observando a barraca de pastel de frente, diga qual é o brinquedo que esta a direita.

2. Oriente a crianca a desenhar seu quarto visto de cima e depois coloque legenda em 5 méveis ou
objetos que estiverem no desenho.

1. Oriente a crianca a lembrar dos nomes que falou no jogo TRILHA DO ALFABETO. Em
seguida, auxilie a crianca nas questfes abaixo:

A) Complete a lista de nomes de pessoas seguindo a ordem das letras do alfabeto.

B) Utilize mais de um nome para cada letra do alfabeto.

C) Complete o quadro com a primeira letra de cada nome seguindo a ordem em que elas aparecem
na lista.

D) Complete a frase usando uma sé palavra.

OBSERVACOES :




