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DIA 12/04

Leia com a crianca as explicacdes para a revisdo de silabas
compostas pela letra F.




Oriente a crianca a observar a localizacdo das silabas nas
palavras, e solicite que ela passe o "dedinho" sobre as letras
seguindo as setas vermelhas com nUmeros destacados.




Leia a atividade com a crianca, solicite que as direcdes das setas

ao lado do sorvete sejam observadas e explique que a seta para
baixo significa registro decrescente ou seja, a crianca era
registrar os numeros apds o 10 de forma decrescente, "de tras pra
frente" (10,9...) .Na seta crescente registrar os numeros apds O

numero destacado seguindo a sequéncia

"crescendo" apds o
1.(1,2...)

[ ORDEM CRESCENTE - DO MENOR PARA O MAIOR |

[ORDEM DECRESCENTE - DO MAIOR PARA O MENOR |
1 - NUMERE AS BOLAS DOS SORVETES, SEGUINDO A ORDEM.

CRESCENTE DECRESCENTE
> N

ESCREVA EM ORDEM CRESCENTE:
CRESCENTE
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Observe o grafico e leia com a crianca, solicite que ela observe

a quantidade de quadrinhos preenchidos e leia junto com ela as
quantidades que eles representam.

A partir da andlise dos quadrinhos preenchidos nesse grafico em

barra, solicite que a crianca responda as perguntas de forma a
sempre rever e analisar o grafico a cada pergunta.

AS MEMNIMNAS FIZERAM UMA PESCUISA MA SALA DE
AULA PARA SABER QUAL LAMNCHE OS COLEGUINHAS
GOSTANAM MAILS. WEJLA COMO FICOL.

2 — QAL LAMCHE FOI
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=2 — CQUAL LANMCHE FOI
MEMNMOS WO TADO?
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3 — QUANTAS CRLAMNGCAS
PREFERIRLAMNM A MAGCA?

L1

4 — QAUANTAS CRLIANGAS g — QUAL A DIFERENCA DE
PARTICIPA RSN Dua, VOTOS ENTRE O CACHORRO

PESCQUISAZ E: QUEMNTE E A PERA? l:l

NG hDaYDE




Observe as figuras e os nomes de cada uma, solicite que a crianca
pronuncie em voz alta, e depois que a crianca conte as silabas na
pronuncia, (pode colocar a mdao abaixo do queixo enquanto fala)e
registre cada silaba do nome de cada figura dentro de cada
quadrado. E depois ,leiam a palavra toda .

ENCAIXE AS PALAVRAS DE ACORDO COM O NOMERO DE SILABAS:

DIA 13/04
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ESTE JOGO, QUE PODE SER JOGADO EM UM MESA OU MESMO NO CHAO, comMm ZgI-SAI

——TA o=

AMARCACAO DE UM RETANGULO REPARTIDO AO MEIO POR UMA LINHA. =
€N‘FR6'~I‘1’A'W°

UMA EQUIFE DE CADA LADO, VAO JOGAR LEMBRANDO © JOGO MUITO CONHECIDO DE
QUEIMADA, ONDE OS JOGADORES TENTAM ACERTAR OUTROS COM A BOLA.

MAS, NESTA BRINCADEIRA SERA DIFERENTE!
OS JOGADORES, UMA PESSOA DE CADA LADO, TERAO SUAS PECAS, DE TAMPINHAS (DE GARRAFA) OU ALGO PARECIDO
QUE DESLIZE FACILMENTE E, EM CORES OU TIPOS DIFERENTES, PARA SE DESTACAREM DA OUTRA EQUIPE.

PODERAO SER 4 OU MAIS PARA CADA LADO, CONFORME COUBER NO ESPACO MARCADO.

ASSIM, CADA TAMPINHA SERA UMA PECA E OS JOGADORES VAO EMPURRA-LA, CADA UM A SUA VEZ, COM UM
PETELECO, EMPURRANDO COM UMA BATIDA DE DEDO A SUA TAMPINHA PARA ACERTAR UMA PECA DO OUTRO.

PARA DAR O PETELECO O JOGADOR DEVERA COLOCAR A SUA TAMPINHA EM ALGUM PONTO OU LUGAR DA LINHA QUE
DIVIDE A QUADRA DE JOGO AO MEIO. QUANDO UM JOGADOR ACERTAR A PECA DO OUTRO JOGADOR, GANHARA
PARA S1 A PECA DO OUTRO TIME E GUARDARA ATRAS DA SUA LINHA.

PARA COMECAR PODE SER FEITO UM SORTEIO E CADA JOGADOR FARA UMA JOGADA POR VEZ.

VENCERA ESTE JOGO QUEM PRIMEIRO CONSEGUIR ACERTAR E PEGAR PARA SI TODAS AS PECAS DO ADVERSARIO.

Leas
-—reTELECO™ S SUGESTAC: © ALUNO DEVE CONVERSAR COM AS PESSOASE PESQUISAR COMO SAD
P - AS REGRAS DE QUEIMADAE, JUNTO COM UM ADULTO, PODEMCRIAR REGRAS BEM
coTSAQUE PARECIDASCOM A QUEIMADA O CRIAR OUTRAS REGRAS COMO NOS EXEMPLOS A SEGUIR
";"v' b v QUEM ACERTA PODETOGAR MALS LUMA VEZ;
v SE ESTIVER MIITO FACIL. MUTDA SE O LUGAR DA PECA QUE VAZ ATACAR PARA O LUGAR
EM OUE ELA ESTIVER E NASO MAIS COLOCANDSD -A NA LINHA DO MEIO:
vV QUEM ERRAR DUAS VEZES SEGUITIAS DEVOLVE LUUMA PECA. MAS. SENAOD TIVER PECA DO
— CUTRO TIME. NASO FICA DEVENDO:

v COUTRAS ASEREMCRIADAS ACO GOSTO DE QUEMSABE COMBINAR?

“TAREFA-: ENVIE UM VIDEO (COM DURACAOC DE ATE 30 SEGUNDOS) OU UM CONIUNTO DE FOTOS QUE MOSTRE
SUA ACAO NA ATIVIDADE PROPOSTA.
EAM CASO DE NAO POSSUIR ACESSO A VIDEO E FOTOS. ENVIE UM DESENHO A ESCOLA. CTOM A DATA
DA ATIVIDADE.
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ARTES

Atividade 6 - Nino Cais

1° passo: Observe as obras do artista paulistano Nino Cais.

2° passo: Leila o texto a seguir: (ndo precisa copiar) O artista
Nino Cais faz suas obras utilizando materiais disponiveis em casa,
tais como: baldes, vassouras, xicaras, pano de prato, plantas,
potes etc. Assim, um vaso de flores se transformou em um chapéu
maluco, potes de cozinha podem ser um macio travesseiro. Belas
esculturas com o corpo poderdo surgir!

3° passo: A atividade é que vocé faca uma investigacdo com o0s
objetos da sua casa. Tudo o que for seguro e que estiver ao seu
alcance, poderd compor a sua criacdo. Depois de pegar varios
objetos, 1inspire-se nas fotos do artista e crie uma escultura
usando o0s seus objetos e uma parte do seu corpo (como na obra do
Nino, ok?). Peca para alguém tirar uma foto da sua montagem e
depois envie sua atividade. Caso ndo puder fazer a sua escultura,
entdo desenhe a sua obra.

Boa aula!




DIA 14/04

Apbs assistir ao video sobre dezenas e duzias, solicite que a
crianca pinte as macds e registre o significado de cada

termo (dizia e dezena)no quadrinho indicado ao final de cada
conjunto de macéas.

Q"H:NTE UMA DEZEMNA DE MACAS..”

ODOHODHE '
viVIvivle,

H UMA DEZENA DE MAGAS CORRESPONDE A D
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UMA DUZTA DE LARANTAS CORRESPOMDE AD

DIA 15/04
INGLES

1. Escreva o vocabuladrio da escola no caderno em inglés e
portugués;

ERASER RULER PENCIL SHARPENER SCHOOL BAG

remsamey

Nemummne




2. Desenhe os objetos escolares e escreva seus nomes em inglés;

Assista esse outro video sobre dezenas com a crianca e solicite
que a crianca desenhe as borboletas que faltam até completar uma
dezena, e depols as gquantidades conforme de cada conjunto de
elementos.

1 - UMA DEZENA CORRESPONDE A 10 UNIDADES.
COMPLETE O RETANGULO ABAIXO ATE CHEGAR 10
UNIDADES (1 DEZENA).

%M@

2- QIJA.HTAS UNIDADES FALTAM PARA COMPLETAR
1 DEZENA? REGISTRE O NUMERO.

3 - A METADE DE 1 DEZENA E MEIA DEZENA QUE SAO
5 UNIDADES. CIRCULE A METADE DOS ELEMENTOS.




DIA 16/04

Observe com as criancas as figuras, pronunciem seus nomes e
solicite que a crianca registre as letras que formam as silabas
iniciais que correspondem aos nomes de cada figura.

Vamos praticar a escrita da letra F de varias formas, aprendendo
as varias formas de escrita.

DIA 19/04

https://www.youtube.com/watch?v=4NZ1WHcIPng&t=5s

(youtube/descricdo: Alfabetizacdo || JA - JE - JI - JO - JU ||
Aprendendo as Silabas || Familia do J || Apoio Pedagdgico)

Leia as explicacbdes da letra J, leia em voz alta as palavras,
solicite que a crianca passe o dedinho sobre cada tipo de letra,
e analise as palavras observando as posig¢gdes das silabas nas
palavras.



https://www.youtube.com/watch?v=4NZ1WHcIPng&t=5s




Forme as silabas, e trace as letras de diversas formas.

Leia com a crianca os enunciados e auxilie na contagem, na
subtracdo, sequéncia e identificacdo de informacdes. Solicite que

a crianca realize as respostas nos espac¢cos indicados.




Vamos analisar o grafico em barras? Analise com a crianca, observe
a crianca e peca que ela pinte os quadradinhos de acordo com as
idades de cada um, depois, que ela indique a crianca mais velha,
a mais nova e a idade de duas criancas citadas, sempre registrando
cada resposta no lugar indicado.

cAROL BETO FABI TLAGO MNIMNA LucAa s
8 10 ra =4 (=] L=
RESPOMNDAC
QUAL A CRIANCA MAIS VELHA?

CQUAL A CRLIANCA MAIS NOWAT

QUAL A DIFERENCA DE IDADE ENTRE O LUCA E A CAROL?

DIA 20/04

EDUCACAO FISICA

EDUCA(;AO Frsu:A _ATIVIDADE DE 19 a 23/04 _ Anvidade unificoda por ocasifo do Ensino Hibrido

JOGO DE QU('MADA _BRINCADEIRAS EJOGOS _CULTURA CORPORAL

VOCE PODE ATE PENSAR: MAS EU JA CONHECO ESTA BRINCADEIRA, ESTE JOGO!
POREM, MUITOS COLEGUINHAS SEUS NAO SABEM BEM O QUE E.
TAMBEM, SEMPRE E BOM RELEMBRARMOS ALGUMAS COISAS.

ENTAO, "JOGO DEQUEIMADA™E A BOLA DA VEZ !
LEMBRANDO QUE SO DEVE-SE BRINCAR DESTAS ATIVIDADES SUGERIDAS

ESTANDO ACOMPANHADOS DE ADULTO RESPOMNAVEL OU COM
AUTORIZACAO DESTA PESSOA.

VAMOS RISCAR OU MARCAR TRES LINFHASNO CHAO, EM UM LUGAR QUE SE POSSA BRINCAR DE
CORRER € MOVIMENTAR-SEBASTANTE!

ESTAS LINFHASDEVEM TER UMA DISTANCIADE UNS 8 A L O PASSOS ENTRE AS LINFEAS DE LeMA
PONTAATEA LINFHEA DO MEICO, MAS ESTE ESPACO PODE VARIAR CONFORME © SEW

LUGAR OU A QLUUANTIDADE DE PESOAS BRINCANDO.

DIVIDE-SE, ENTAO, DUAS EQUIFPES EM QUANTIDADES
IGUALS DE PESSOAS POR EQUIFPE OU COM EQUILIBRIO
DE TAMANHO E FORCA ENTREAS DUAS EQUIFPES.

CoOM UMA BOoLA, FIRME, MAS QUENAO
MACHUQUE. CADA EQUIFPE VAL COLOCAR UM
DE SEUS JTOGADORES ATRAS DA LINIEA DO
OCUTRO LADO E SERA O CHAMADO "COVEIRO™,
POIS QUEM FOR QUEIMADSO DESTA EQUIPE
TAMBEMIRAPARA LA COMESTE JOGADOR.

COMUMSORTEIO, SEDEFINEQUEMCOMEGCA € €ESTE COVEIRO VAITENTAR JOGAR A BOoLA NO
CORPODEALGUEM DA OUTRA EQUIFPE QLUE ESTA NO CAMPO DE JOGO PERTO DE SWA LINFEA.

SEABOLABATER NO CORPO DE ALGUM I TOGADOR ANTES DE ENCOSTAR NO CHAODE, EM
SEGUIDA, © JOGADOR ATINGIDO DEIXAR ESTA CAIR NO CHAO , ESTEJTOGADOR ESTARA
QLUEIMADO E IRAPARA TRAS DA LINFHA DO QUTRO LADSO
TUNTOCOMSEUCOVEIRO. SE O JOGADOR CONSEGUIR
SEGURAR A BOLA OU PEGA-LASEMSER QUEIMADO, ESTE
PODERA TENTAR QUEIMAR ALGUEM DA OQUTRA EQUWIFPE.

OS JTOGADORES QUEIMADOS VAO FICANDO JUNTO CcoOM
©O SEU "COVEIRO™ € FORMAM UM "CEMITERIO DE FAZDE
CONTA™E ©@ JOGO ACABA QLUANDCO UMA EQUIPE FICAR
INTEIRA NO CEMITERIO COM TODOS SENDO QUEIMADO
OQU QUANDO O TEMPO ACABAR, GANFEANDO QUEM
TIVER MENOS JOGADORES QUEIMADOS!

REGRINFEAS PODEM SER CRIADAS. FOGANDO -SE COM

PODE-SE COMBINAR DE JOGAR NA POSICAS SENTADO € OUTRAS mm QUE VOCE ACFEAR INTERESSANTE .
POREM DT FORMA SEGURA

DIQUINHAS !

PARA BRINCAR OU JOGAR. SEMPRE SE COMEBINA AS REGRAS ANTES. SE TIVER UM DUVIDA
DURANTE © JOGO E QUE NAO FOI COMBINADA. TIRA-SE UM SORTEIO (QUE PODE SER DE
“PAR OU iMPAR") E VALERA AQUILO QUE AQUELE QUE GANHAR ESCOLHEU OU PREFERE.
QUANDO COMECAR OUTRA VEZ JA COMBINA-SE ANTES TUDO ©O QUE FOR POSSIVEL Ou
LEMBRADO E. ASSIM,. BRINCA-SE FELIZ E COM MENOS DISCUSSOES.

TTAREFA~ ——>> COMO ESTAMOS EM EPOCA DE DISTAN. ~TOo . DEVIDO A PANDEMIA. NESTA ATIVIDADE.

A DEVOLITIVA AO PROFESSOR, SERA DA SESUINTE FORMA:

7 - Un1 DESENHO., SBEM COLORIDO £ MUNTO CAPRICHADD., SOSRE o -nsma PODENDO SER INSPIRADO E01 IMAGENS
PESTA ERINCADEIRA. ENCONTRADAS NA INTERNET OU EM PUBLICAS essAas LIVROS., REVISTAS £ SIi85i5-

2 - ESCREVA UMA FRASE SOERE A ERINCADEIRA QUEIMADA £ E’NUIE FOTO PO SEU DESENMHO AO cONTATO DE
WA TSAPP DO PRIVADO., PO PROFESSOR DE EDUCACAO Fisica-

EDUCACAD FISICA - PROFESSOR NELSON UPAEJOSE: CATEL O B AT R YO
Amrmit S 2om>E




ARTES

CONTINUACAO DA AULA ANTERIOR

DIA 21/04

FERIADO NACIONAL DE TIRADENTES

DIA 22/04

Oriente que a crianca escreva o nome de cada animal como ela
quiser e utilizando as 1letras que ela considera pertinentes,
depois, peca que ela veja o banco de palavras e corrija 0OS nomes
dos animais comparando com O que ela mesma escreveu.

Se a crianca colocar algum nome que ndo esteja no banco, ou achar
que o animal seja outro, solicite que ela escreva ao lado da
palavra que ela j& iréd registrar.

AUTODITADO

ELEFANTE- LEAO- VACA- MACACO- SAPO- GATO- RATO- PORCO-
URSO- PATO- GALO- CAO- BODE- CAVALO- OVELHA




Assista ao video com a crianca e leiam juntos o enunciado,

solicite qgue a crianca analise e responda de acordo com as
quantidades.

QUANTO E UMA DUZIA?
UMA DUZIA E O MESMO QUE DOZE UNIDADES.
- OBSERVE O DESENHO ABAIXO.

ISTO SIGNIFICA QUE ACIMA TEM UMA DE
OVOs.

- MARQUE O CONJUNTO QUE TEM UMA DUZIA.
=)

=
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- DESENHE ATE COMPLETAR UMA DUZIA.

©6
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e hr - Todne o & = “

Leia com a crianca e observem que as silabas JA-JE-JI-JO-JU
aparecem no meio, 1inicio e fim das palavras. Solicite que a
crianca circule a posicdo das silabas nas palavras.




INGLES

WA\ JPums

( )READ A ROOK |
) DRAW A DOG |
) RAISE YOUR HAMDJ

i

(
( ) COLOR THE PICTURE
() CLOSE YoUR Book |

( YoPEN YOUR ROOK |




Leia com a crianca e solicite que ela observe e relembre quanto
é uma dezena, depois, solicite que ela registre nos espacos
indicados.

1- AVAQUINHA PRODUZIU BASTANTE LEITE.
VAMOS CIRCULAR UMA DEZENA DE GARRAFINHAS DE LEITE?

DEZENA

Observem as imagens, e solicite que a crianca registre as letras
que correspondem as silabas iniciais dos nomes de cada imagem.




DIA 23/04

Vamos ler a ficha de leitura da letra J e da letra F,

silabas utilizando as vogais (A, E,

F e J.
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Educagso e Transformagd
ja- je- ji- jo- ju
JA- JE- JI- JO-JU
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JANELA | JUJUBA AJUDA
JOIA |JACARE | CAJU
JUNHO ( Jupd JANGADA
JOGO | JANTA FENAO
JACA L JIBOIA JORNAL
T,
FEPA L s FEA = [ of f =8 FOCAIE RS EuUI L
i
fe fi fo s
E’:’- _EA. ..E.-.u- E'_u_
FE FI FO Fu
TIu du e . ITy L
FACA FIO FOC A FANMLA FITA
FOME FlL A FUBA FELA FOGSO
FANTA FORTE FADA FELILZ FE
FOGAD FUMNIL FOLHA FUMOD FUsSCA

e formar
e as consoantes




Registre os nuUmeros de acordo com a sequéncia numérica, cada
numero dentro de um quadradinho.

ESCREWVA OS5 MOMERCS ATE 10:0.

1

Y

20

32

48

23

67

15

81

qy

100

SIS S SRy




