VAMOS BRINCAR DE

PEDRA, PAPEL, TESOURA!

TAMBEM CONHECIDO COMO JANKENPO, E UM JOGO ORIGINARIO DO
JAPAO, NO QUAL USAMOS AS MAOS E A SORTE PARA GANHAR.

CADA MOVIMENTO DE MAO CORRESPONDE A UM OBJETO:
e MAO FECHADA E A PEDRA;
e MAO ABERTA E O PAPEL;
e MAO FECHADA COM DOIS DEDOS ESTICADOS E A

/ TESOURA
COM NO MINIMO 2 JOGADORES, E PRECISO DIZER:
d “PEDRA, PAPEL, TESOURA" OU “JANKENPOY' ANTES QUE
CADA JOGADOR MOSTRE, AO MESMO TEMPO, A
PEDRA PAPEL TESOURA OPCAO ESCOLHIDA COM A MAO.

@ %Zé e PEDRA G::ENEQ)%TESOURA;

e PAPEL GANHA DA PEDRA;
e TESOURA GANHA DO PAPEL.



VAMOS BRINCAR DE CLIQUE AQUI E

 ASSISTAM AO VIDEO

PEDRA, PAPEL, TESOURA! Q<SS srncaoeion

|

Total:

e QUANDO VOCE GANHAR UMA PARTIDA, ANOTE O
SEU PONTO COMO NO EXEMPLO DO QUADRO AO
LADO.

e AO EMPATAR, OU SEJA, QUANDO OS DOIS
PARTICIPANTES MOSTRAM O MESMO OBJETO COM
AS MAOS, NINGUEM LEVA PONTO.

Total:

‘ A CRIANCA DEVE ANOTAR OS PONTOS EM UMA

TABELA IGUAL A ESSA. A TABELA IRA AJUDAR NA
CONTAGEM DOS PONTOS TOTAIS AO FINAL DA

BRINCADEIRA.

‘ DEPOIS, VOCE PODE PERGUNTAR: QUEM
FEZ MAIS PONTOS, QUEM FEZ MENOS
PONTOS, QUANTOS PONTOS OS DOIS
PARTICIPANTES FIZERAM JUNTOS?

‘ PECA PARA A CRIANCA CONTAR E
ANOTAR - DO JEITO DELA - O NUMERO FINAL
DOS PONTOS DE CADA PARTICIPANTE.



https://www.youtube.com/watch?v=e2zXUXd3tvI
https://www.youtube.com/watch?v=e2zXUXd3tvI

