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Danca das cadeiras: O jogo consiste numa roda de
cadeiras e outra de pessoas, com uma quantidade a
menos de assentos em relacdo aos individuos
participantes.

Enquanto uma musica toca, todos devem circular pelo
espaco e ficarem atentos para, quando a mUsica parar.
O jogador que ndo conseguir uma cadeira é eliminado e
o0 jogo continua. Dessa vez, com menos assentos, até
que uma Ultima pessoa consiga garantir o seu lugar e
tornar-se vencedora.

1) Com gqual material se joga a danca das cadeiras?
() bola ()corda ()cadeiras
2) Quando a musica para o que os participantes devem

fazer? ()pular ()correr ()sentar
3)E possivel brincar a danca das cadeiras sozinho?
()sim () nao

Bobinho: E uma brincadeira de bola. Os jogadores vao
jogando a bola um para o outro, e o objetivo do
bobinho é "roubar" a bola. Se conseguir, gquem chutou
a bola pela Ultima vez serd o novo bobinho. Pode ser
brincado com os pés ou com as maos.

1) Com qual material se joga o bobinho? ()corda
() bambolé ()bola

2)E possivel jogar bobinho sozinho? ()sim()néo



3) Bobinho, pode ser jogado com o0s pés e com as
mdos? ()sim ()nao

Estadtua: No jogo da estatua é preciso dancar e parar
quando a musica acabar.

As criancas se posicionam de forma aleatdria e dancam
ao som da musica, mas quando a mesma for parada, os
participantes ndo podem se mexer mals, permanecendo
na forma como estavam no momento em que a musica
parou.

Depois disso, quem coordena a brincadeira tem que
passar pelos participantes avaliando gquem permanece
im6ével como uma estatua. Essa pessoa pode apenas
passar entre os participantes ou falar com eles e
fazer caretas tentando fazer com que eles se mexam.
Quem se mexer, sal do jogo. Ganha quem ficar para o
fim.

1) O que os participantes tém que fazer quando a
musica acaba?

2) 0 que os participantes tém que fazer para vencer
a brincadeira?

3) Vocé ja& brincou a brincadeira da estatua?

Boliche escolar:0 objetivo do boliche é arremessar
uma bola pesada, a fim de derrubar dez pecas de
madeira ou garrafa pet, chamadas de pinos.

Quanto mais pinos forem derrubados, mais pontos o
Jjogador acumula.

Ganha quem tiver acumulado o maior numero de pontos
em uma partida.https://voutu.be/hCkSpgyppis

1) Com quantos arremessos vocé conseguiu derrubar
todos os pinos?

2) Conseguiu derrubar todos os pinos com um sé
arremesso?

3)Quais as principais dificuldades vocé encontrou
para jogar boliche?


https://youtu.be/hCkSpqypp4s




