
 

            UME OLAVO BILAC 

            ANO: 3°               COMPONENTE CURRICULAR: POLIVALENTE 

            PROFESSORAS: Anna Lúcia, Magna, Paula e Valéria 

            PERÍODO: 01/02 A 12/02/2021 

 

           01/02 

 Vídeo de apresentação da professora (será postado no grupo de whats da sala). 

 Contação da história: “Primeiro dia de aula na Floresta.” 

 Proposta 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

02/02 

 Leitura do Livro: “João Presta Atenção! “– Patrícia  Secco 

 Jogo on-line: Associação de desenho e palavras 

http://www.escolagames.com.br/jogos/desenhosPalavras/ 

 

        03/02 

 Vídeo da história: Duas dúzias de coisinhas à toa que nos deixam felizes. 

(será postado no grupo de whatsapp). 

 Dinâmica: Escolha 4 objetos que dizem algo sobre você. 

 Proposta 5 

 

 

http://www.escolagames.com.br/jogos/desenhosPalavras/


 
 

04/02 

 Leitura do Livro : “Até as princesas soltam pum” -Ilan Brenman/ 

IonitZilberman 

 Jogo on-line sobre adições 

http://www.escolagames.com.br/jogos/desenhosPalavras/ 

 

05/02  

 Construir uma cápsula do tempo 

 
 

http://www.escolagames.com.br/jogos/desenhosPalavras/


 

 Dinâmica do Monstrinho 

 
8/02 

 Vídeo: "Gentileza gera bondade" (será postado no grupo de whatsapp) 

 Proposta 4 

 

 

 
 

Nossa proposta é que você produza palavras ou frases como as do gentileza , recheadas de 

amor, otimismo e gentileza. 

 

 

 



 Batalha das contas (sondagem) 

 
 

 

09/02 
 Vídeo sondagem: auto-ditado (será postado no grupo). 

 Leitura do Livro – “Marcelo, marmelo, martelo” – Ruth Rocha 

 

  10/02 

 Proposta 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Desafio matemático – Jogo das formas geométricas 

 

 



11/02 

 Leitura do livro: “ Era uma vez um gato xadrez” 

 Jogos Educativos – Formar palavras 

http://www.escolagames.com.br/jogos/formaPalavras/?deviceType=mobile 

 

12/02 
 Proposta 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Fazer um desenho com o tema: "O que espanta sua tristeza?" 

 

 Batalha das contas (sondagem) 

 

http://www.escolagames.com.br/jogos/formaPalavras/?deviceType=mobile

