A proposta desta semana e utilizar o baralho para brincar com a
ﬁ Crianga . Os jogos matematicos além de ludicos e divertidos, (@232
= Estimulam a socializagdo , o respeito as regras , raciocinio ldgico e Sl
) Conceitos matematicos . g
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UTILIZAR UM OU DOIS BARALHOS SEM AS FIGURAS(VALETE, DAMA,

ﬂd- 3 A 4 PARTICIPANTES

//:\\"\Q\Si RE')
o © IJ DESENVOLVE ATENCAO, COORDENACAO MOTORA E CONTAGEM.
Q COMO JOGAR
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O‘ O BARALHO E EMBARALHADO E O ADULTO VAI REVELANDO AS CARTAS
UMA A UMA SOBRE A MESA , AO MESMO TEMPO EM QUE CANTA
ASEQUENCIA DOS NUMEROS SENDO , 0 AS NO LUGAR DO 1, UM ,DOIS
,TRES, QUATRO ...ATE 10. QUANDO SAIR UMA CARTA CORRESPONDENTE
AO NUMERO CANTADO , AS CRIANCAS DEVEM COLOCAR RAPIDAMENTE
AMAO SOBRE A PILHA DE CARTAS.

O ULTIMO A COLOCAR A MAOLEVA O MONTE.

NHA QUEM TIVER MENOS CARTAS. \fj
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BOM DIA, MEU SENHOR

30U MAIS PARTICIPANTES
UTILIZAR UM OU DOIS BARALHOS.
DESENVOLVE ATENCAO , COORDENACAO MOTORA

COMOJOGAR:

O ADULTO VIRA AS CARTAS DE UM BARALHO, E A APARICAO DE CADA
FIGURAEXIGE UMA RESPOSTA PRE —COMBINADA. AO APARECER O REI
,0S JOGADORES DEVEM DIZER“ BOM DIA , MEU SENHOR, AO APARECER
A DAMA “BOM DIA , MINHASENHORA “ AO SURGIR O VALETE, TODOS
BATEM CONTINENCIA. O ULTIMO A RESPONDER LEVA O MONTE DAS &)
’&RTAS JA VIRADAS. O OBIJETIVO E FICAR COM MENOS CARTAS. - . &
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