ACHEO
NUMERO




Y

Cascas de ovo numeradas de 1 ao 6.
(Se quiser dificultar pode colocar
até o numero 9)




(com numeros ou pontinhos)




B pinyn ¢ eaye { samoel

Folha e caneta para
marcar o placar




Uma colher para
cada participante




Uma pessoa joga o dado
e 0s participantes tem que
achar ao numero
correspondente e
esmagar a casca de ovo
com a colher.

Quem achar primeiro
marca um ponto.







Vence o jogo quem

tiver mais pontos
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