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Rosimere de Souza Pereira

Broaquinho era uma bruxinha gue morava lé no brejo. Ela fez sua
smha bem por cima do brejo, que flutuava como um barco em um rio.
Breno, que era muito curioso, esperou o dia que Broaquinha soia
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Que horror! Tudo era escuro, o casa balangava como se estivesse
um barco. Néc dava para ver nada. Breno ouviu um ruido estranho, f)
mdo de repente colocou a mé@o em uma coisa fria e Umida. E uma
' muito feia que gemia enquanto falava:

— O que quer aqui¢ Néo deveria ter vindo. Agora serd...

Breno nem esperou ver o que a voz iria acabar de falar e saiu corren-
. Correu tanto, que nem se lembra de como chegou em casa. Mas
© coisa ele aprendeu: nunca mais ird entrar em um:lugar onde néo

1 chamado.
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Escreva o nome de cada personagem.

Er que vocé acha que Breno colocou @ m&oe? Descubra e escreva.

Quai foi a licdo que Breno aprendeu?
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COMPLETE AS PALAVRAS COM X OU CH NAS
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PEI_E ___ARME ME___ERICA ‘g@ @@ @@

L__o CA___ORRO MAN___ N 80 y 7 d N 60

CA__IMBO CAI_A EN___OVAL 2 X6 X4

BOLA__A ___UPETA MA__ ADO

BE___IGA ___AROPE FE___ADRURA - - - - -

__UVA ~ EIROSO ___AVEIRO CeR) Een Een fen) &=

N 2 N 8 N 7 O h 3 & N 40

gicgﬁw NA CRUZADINHA OS NOMES DAS FIGURAS COM X x5 %8 x5 x9 %8

A\ 7 4 N Fy M, 5 /)
IZI%)E] P\~ AP A
CICICIC ] xj 2 x]g ) Hg )
LI Ll x5
..
O (&)




