
ATIVIDADE 54 – 17/08 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ACESSE O SITE: https://turmadofolclore.com.br/ 

Lá você vai encontrar vídeos com histórias 

dos personagens do nosso folclore e muito 

mais! 

 

VAMOS VER SE VOCÊ É BOM DE ADIVINHAS: 

 

https://turmadofolclore.com.br/


ATIVIDADE 55 – 18/08 

 

 

 

 

 

 



ATIVIDADE 56 – 19/08 

Saci Pererê 

        É um menino negro e 

muito levado, que tem uma perna 

só, fuma cachimbo e usa um 

gorro vermelho que tem poderes 

mágicos. 

        O saci adora fazer 

travessuras, como queimar a 

comida, espantar o gado e dar 

nós nas crinas dos cavalos. 

        Dizem que para pegar um saci é 

preciso fazer uma armadilha com uma peneira. 

Depois que ele cair na cilada é só colocar o 

saci em uma garrafa e fechar bem com uma 

rolha. 

 

1)Desenhe um saci bem bonito e descreva como 

ele é. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Preste atenção quando for montar a 

continha: Comece a escrever o número pela 

casa da unidade pra não errar. 



ATIVIDADE EXTRA 

Vamos prender o saci na garrafa! 

Imprima ou desenhe o saci em uma folha. 

Pinte, recorte e depois é só colocá-lo 

dentro da garrafa pet. 

Olha que legal estes prontinhos! 

 

   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         



ATIVIDADE 57 – 20/08 

 

 

Resolva as continhas com atenção 

 

ATIVIDADE 58 – 21/08 



 

 



 

 

VOCÊ JÁ OUVIU FALAR EM ADEDANHA? 

     Adedanha é uma brincadeira que faz parte 

do nosso folclore. Também conhecida como STOP 

é uma brincadeira em grupo, na qual os 

jogadores devem ser rápidos com as palavras. 

      

     Basicamente, para jogar as pessoas se 

reúnem, determinam diferentes categorias 

como: 

Nome / lugar/ comida/ objeto/ animal/ cor/ 

profissão/ 

 

     A quantidade e os tipos de categorias 

são livres e definidos pelos jogadores. 

      Começa com todos preparados para 

mostrar uma quantidade de dedos das duas mãos 

ao mesmo tempo. Geralmente se verbaliza 

“adedanha!!” Todos mostram os dedos e soma-se 

as quantidades de dedos; 

     No momento seguinte conta-se recitando o 

alfabeto e chega-se a letra de acordo com 

número correspondente da soma dos dedos. 

     As palavras devem começar com a letra 

sorteada; 

     Você grita STOP quanto preenche todas as 

categorias com palavras. 

     Junte a família e vamos brincar! 



  


