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Folha e caneta para
marcar o placar
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Pinte a caixa de ovo
com tinta ou canetinha
utilizando 3 cores diferentes




Preto =1 ponto

Azul = 2 pontos
Vermelho = 3 pontos




Jogue a tampinha
(pode usar bolinha também)
e marque na folha do placar

a pontuacao correspondente.



















Depois de 3 rodadas
conte a quantidade de

pontos de cada jogador
para ver quem foi o

VENCEDOR







Boa diversao!
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