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lEsquema corporal é o conhecimento e a representacdo do;

ipréprio corpo, tendo papel fundamental nas relagdes
ientre o mundo interior e o mundo exterior. Assim a
icrianca aprende a conhecer as diferentes partes de seq
icorpo, a saber qual a fungdo de cada uma delas e a
Isenti-las. Depois, conquista a autonomia aprendendo a

planejar e executar o que pensa através dos movimentos.
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| BRINCANDO COM O CORPO

!

!Para realizar essa atividade é necessario um dado.

IA criangca joga o dado e escolhe um dos movimentos da
jsequéncia de acordo com a quantidade sorteada no dado.

JOGAR E MOVIMENTAR
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ICom apoio de um espelho, a crianga faz o desenho do seu
jrosto ou, se tiver um espelho grande, faz do corpol
iinteiro.

i
i
i
jUm adulto nomeia as partes do corpo dizendo, pori
i
i
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iexemplo: - Mao na cabecga!

10s participantes devem colocar a mdo na cabega e
lsucessivamente nas partes indicadas.

[Vence o jogo quem tocar primeiro a tampinha quando o
ilider falar: - Mado na tampinha! i

lFontes:
!httgs:ZZQedagogiaaogedaletra.com(esguema-corgoral(
jhttps://bloguinhovania.blogspot.com/2020/05/jogo-jogar=
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‘e-movimentar.html i
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https://www.escolainteracao.com.br/o-auto-retrato-mario- :
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VAMOS RESGATAR M 0S DINOSSAUROS? Tp Te N
N

‘ MATERIAL: g%,
Agua; ¥
Bacia, pote de sorvete ou qualquer utensilio que possa ser usado para ir ao freezer;
Dinossauros b% (ou qualquer outro brinquedo: @‘”‘ carrinhos, bonecas ou
miniaturas de outros animais); %;‘7
Bisnaga de plastico com dgua morna; .

Sal. O

PREPARO:
A Encha uma bacia com dgua e coloque os brinquedos selecionados. Coloque no congelador

(@ por 8h. Tire do congelador 15 minutos {Jantes de comecar a brincadeira.

M Providencie ferramentas \ ‘\ & ¢ para ajudar no resgate 8 (bisnagas de pléstico
com agua morna e sal, ou qualquer objeto que possa ser manuseado para ajudar a quebrar \

o gelo). O

@ NAO ESQUECA DE TIRAR FOTOS [i@i OU FILMAR 4] PARA COMPARTILHAR COM SEUS
AMIGOS (AS) E PROFESSORES (As). O & @
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CAMA DE GATO §5)

Que tal aproveitar o corredor da sua casa e fazer uma cama de gato? @
MATERIAL: g&

L3 (barbante, ou papel crepom); Q

Fita crepe/fita adesiva;

Tesoura. x

VAMOS MONTAR A CAMA DE GATO? {7

Prenda o barbante, |3 .8 ou papel nas extremidades das paredes, va cruzando as
tramas e faca uma grande cama de gato @ . Peca a crianca para atravessar sem
tocar nas linhas! Vale agachar, pular! 5§ <€ Vai ser muito divertido! & & %@

€ NAO ESQUECA DE TIRAR FOTOS i@ OU FILMAR {l] PARA COMPARTILHAR COM
SEUS AMIGOS (AS) E PROFESSORES (AS). & @ @ MIIA - Tarde / Professoras:
Claudia F. e Anténia.
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Lendas de Santo

O ntasma do Paqueta
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ii& meia noite, uma mulher, ora vestida de branco, ora de|
|pegro, surgia da direg¢do da Rua Sdo Francisco, parava em|
ifrente ao portdo principal do cemitério e acenava 13,

ipara dentro, com um lengo nas mados. Em seguida, levava oi
:lengo ao rosto, por baixo do véu gque o cobria, ei

isimulava enxugar uma lagrima. Depois disso, retomava oi
| g

:seu caminho tortuoso, desaparecendo pelos lados da Rua!
'Bittencourt. :
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IMas esse fantasma era de carne e osso. E a histéria de

IMaria M.,que teve um filho e, na Santos do final do

iséculo 19, o bebé faleceu de cdlera. :
iA crianga foi sepultada no Cemitério do Paqueta e dei
jtanta tristeza, Maria M. passava em frente ao cemitérioi
itodas as noites, a meia-noite, para chorar a sua dor. i
iA histéria correu a cidade como rastilho de pélvora e ai
igobre Maria ja era chamada de O Fantasma do Paqueta. _|

F HISTORIA: OS 10 FANTASMAS

!Construi um castelo todo feito de jornal.
INele vivem 10 fantasmas que me acham bem legal!
110 comem pastéis

comem rocambole Eﬁ a "
. . w2 D o
comem biscoito O B

mascam chicletes

9

8
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6 imitam chinés . > 2 3

5 usam um cinto 3
4 assustam o gato {%
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jogam xadrez
comem arroz
comeu atum

E nao sobrou nenhum!




