E;E“1t€“5 Secretaria de Educacgdo

NUCLEO ESCOLA TOTAL: CAIS MILTON TEIXEIRA

E PREFEITURA DE SANTOS "1?%

ANO:1° AO 9° OFICINA: LABORATORIO DOS SABERES
EDUCADOR: KEILA L. SILVA

PERIODO: 02 / 11 /2020 A 13 / 11 / 2020
JOGO: PAC MAN MATEMATICO

MATERIAL:

PEDACO DE PAPELAO /FOLHA DE SULFITE / CANETINHA /

LAPIS DE COR / REGUA / TESOURA (SEM PONTA) / UM DADO

MODO DE FAZER:

e FAZER DUAS CARINHAS DO PAC MAN NO PAPELAO;

FAZER UMA TIRA RETA COM AS FOLHAS SULITES; NA
TIRA DESENHAR 30 BOLINHAS.

MODO DE JOGAR: 02 JOGADORES

O PRIMEIRO JOGADOR, JOGA O DADO E VE O RESULTADO
QUE SATIU, E PUXANDO A TIRA ELE COME AS BOLINHAS
CORRESPONDENTE AO NUMERO QUE SAIU NO DADO, O
SEGUNDO JOGADOR FAZ O MESMO. O JOGO ACABA QUANDO
UM DOS JOGADORES COMER TODAS AS BOLINHAS.




