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2° Ano B Componente Curricular:

Polivalente

Professora: Daniele de Carvalho Gonzaga

Periodo: 19/10 a 29/10
Data Pagina Atividade Orientacéao
19/10 Matematical Leia para a criang¢a o enunciado
42 do exercicio e oriente-a para
que estabeleg¢a equivaléncia de
valores entre moedas e cédulas
do sistema monetario brasileiro.
20/10 Matematical A criangca deve representar e
43 localizar os numeros na reta
numérica.
Portugués |1, 2, 3, 4 Com a ajuda de um familiar, a
160, 161 ee 5 criangca deve conhecer, ler e
162 exercitar a escrita wusando a
letra cursiva.
21/10 Matematical e 2 Com a ajuda de um adulto, a
44 crianga deve ler e comparar
dados registrados em um grafico
de colunas.
22/10 Matematical, 2 e 3 Com a ajuda de um familiar, a
45 crianga deve comparar numeros
naturais por estimativas ou
arredondamentos.
23/10 Portugués |1, 2, 3 e 4 A criangca deve usar corretamente
163 e 164 o singular e o ©plural nos
exercicios apresentados.
26/10 Histéria 1, 2 e 3 A criancga deve observar a
22 e 23 gravura e refletir sobre regras
e lugares de convivéncia.
Geografia 12 e 13 Com a ajuda de um familiar, a
26 e 27 crianca deve ler o texto e
refletir sobre os movimentos
migratérios e a origem de seus
familiares.




27/10 Histéria |1 e 2 Através das fotografias e das
24 e 25 frases apresentadas, o aluno
deve refletir sobre a amizade e
sua importancia.
Geografia 1 e 2 Com a ajuda de um adulto, a
28 e 29 crianca deve ler o texto e
responder as questodes que
envolvem reconhecimento e
valorizacao das diferencas
culturais entre as pessoas.
28/10 Histéria |1, 2 e 3 Com a ajuda de um familiar, a
26 e 27 crianga deve refletir sobre
diferentes situag¢des para manter
uma boa convivéncia e resolver
conflitos.
29/10 Histéria 4 Ler a histéria em quadrinhos e
28 e 29 refletir sobre diferentes formas
de resolver conflitos.
Geografia |1 e 2 A crianga deve ©observar as
30 e 31 imagens e perceber que elas

mostram os lugares de diferentes
maneiras (pintura, desenho, foto
e mapa). Em seguida, deve
representar o lugar onde vive da
maneira que quiser.




