
 

 

 

 

ROTEIRO DE ESTUDO/ATIVIDADES 

UME:COLÉGIO SANTISTA 

ANO:1º    COMPONENTE CURRICULAR:ARTE 

PROFESSOR:GABRIEL ARCANJO BRIANESE 

PERÍODO DE 26/10/2020 A 30/10/2020 

 

ATIVIDADE APLICADA: 

 

COSPLAY.  

 

COSPLAY É UMA ATIVIDADE QUE CONSISTE EM SE FANTASIAR, COM 

ACESSÓRIOS E OUTROS ARTIGOS, REPRESENTANDO UM DETERMINADO 

PERSONAGEM. ESSE PERSONAGEM PODE SER DE QUADRINHOS, TV, 

CINEMA, VIDEO GAME, LIVROS, LENDAS, OU QUALQUER OUTRA FONTE. 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

ESSA ATIVIDADE É MUITO COMUM 

EM EVENTOS QUE REÚNEM PESSOAS 

INTERESSADAS NA CULTURA “NERD”, 

OU EM DATAS COMEMORATIVAS E 

FESTAS ONDE SE FANTASIAR É MUITO 

DIVERTIDO, COMO O CARNAVAL E, 

PRINCIPALMENTE, O HALLOWEEN. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

O HALLOWEEN É 

COMEMORADO NO DIA 31 

DE OUTUBRO. ESSA 

FESTA É MUITO COMUM 

NOS ESTADOS UNIDOS, 

ESTÁ PRESENTE EM 

VÁRIAS HISTÓRIAS DE 

FILMES E SÉRIES, E 

TÊM GANHADO BASTANTE 

ESPAÇO NO BRASIL.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TAMBÉM CONHECIDO COMO DIA DAS BRUXAS, É UM MOMENTO DE SE 

DIVERTIR COM AS LENDAS E FANTASIAS!!! 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ATIVIDADE: 

 

TENTE COM OS MATERIAIS QUE TÊM EM CASA CRIAR UMA FANTASIA. 

O PERSONAGEM PODE SER DA SUA ESCOLHA: BRUXA, MONSTRO, SUPER-

HERÓI, ETC. EXEMPLOS: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NÃO PRECISA UTILIZAR 

UMA FANTASIA COMPRADA, O 

INTERESSANTE É TENTAR CRIAR 

A SUA COM MATERIAIS 

ALTERNATIVOS, COMO ROUPAS 

ANTIGAS, PANOS, LENÇÓL, 

OBJETOS E UTENSÍLIOS 

DOMÉSTICOS. EXPLORE AS 

POSSIBILIDADES! 

 

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS: 



 

 

 

 

(EF15AR04) EXPERIMENTAR DIFERENTES FORMAS DE EXPRESSÃO 

ARTÍSTICA (DESENHO, PINTURA, COLAGEM, QUADRINHOS, DOBRADURA, 

ESCULTURA, MODELAGEM, INSTALAÇÃO, VÍDEO, FOTOGRAFIA, ETC.), 

FAZENDO USO SUSTENTÁVEL DE MATERIAIS, INSTRUMENTOS, RECURSOS 

E TÉCNICAS CONVENCIONAIS E NÃO CONVENCIONAIS. 

(EF01AR05) EXPERIMENTAR PROCESSOS DE CRIAÇÃO, EM ARTES 

VISUAIS, DE MODO INDIVIDUAL, EXPLORANDO DIFERENTES ESPAÇOS DA 

ESCOLA. 


