o LYDINHA M CA:A

FEDERICI _ B

Bercario |l
Periodo de Recolhimento Social

JOGO DA MEMORIA

MATERIAL: PAPELAO, TESOURA, LAPIS, GIZ DE
CERA OU LﬁPls DE COR

DESENVOLVIMENTO: RECORTAR QUADRADOS
DE PAPELAO, COM APROXIMADAMENTE 10 CM
DE LADO E DESENHAR FIGURAS EM PARES E
PINTA-LAS. A ESCOLHA DAS FIGURAS E CORES
E LIVRE, POREM 0 NUMERO DE PECAS DO
JOGO DEVE SER AUMENTADO
GRADUALMENTE. AS REGRAS SAO SIMPLES: -
Compartihe sua PARA JOGAR COLOQUE AS FIGURAS
ﬂ experiencia O VOLTADAS PARA BAIXO, ESTIMULANDO A

PERCEPCAO DA CRIANCA PARA AS

#umel ydmfedem: SEMELHANCAS, DIFERENCA E LOCALIZACAO

: 0S PARES.
#umel yd:a OBJETIVO E DESENVOLVER A
: MEMORIZAGAO, 0 RACIOCINIO E A
(O #erechelydia WAGINAGAO

#lydinhaemcasa

13) 99120-1923 ﬁ“ 2 3 4

EXERCITE SUA
MEMORIA

BRINCANDO!?!



