
 

NÚCLEO ESCOLA TOTAL: CAIS MILTON TEXEIRA 

ANOS: 1º AO 9º ANO OFICINA: LABORATÓRIO DOS SABERES 

EDUCADOR: KEILA L. SILVA 

PERÍODO: 14 / 09 /2020 A 25 / 09 /2020 

JOGO DA MULTIPLICAÇÃO  

MATERIAL: FOLHAS DE SULFITE, CANETA, LÁPIS DE COR, 02 DADOS E 

RÉGUA.  

COMO MONTAR O 

TABULEIRO:  

QUADRICULAR A FOLHA DE SULFITE (TODA) COM QUADRADOS DE 0,5 CM  

NÚMERO DE PARTICIPANTES: 02  

REGRAS:  

- O 1º JOGADOR PREENCHE AS CASAS DE CIMA PARA BAIXO  

- O 2º JOGADOR PREENCHE AS CASAS DE BAIXO PARA CIMA  

- O 1º JOGADOR, JOGA OS DADOS E MULTIPLICA OS NÚMEROS 

QUE ESTÃO VIRADOS PARA CIMA.  

POR EXEMPLO: 6X5=30.O JOGADOR PINTA 6 CASA NA HORIZONTAL E 5 

LINHAS COM 6 CASAS NA VERTICAL TOTALIZANDO 30 CASAS QUE É O 

RESULTADO DA MULTIPLICAÇÃO, ANOTANDO AS CONTAS COM O 

RESULTADO EM CIMA DO ESPAÇO, ASSIM ATÉ PREENCHER TODO OS 

ESPAÇOS NA VERTICAL.  

-AO FINAL DO JOGO SOMA-SE TODOS OS RESULTADOS DAS 

MULTIPLICAÇOES DE CADA JOGADOR, QUEM TIVER O MAIOR RESULTADO 

GANHA O JOGO.  


