
                              

UME Prefeito Esmeraldo Tarquínio 

ANO: 2 os anos A, B, C, D e E . 

COMPONENTE CURRICULAR: Integrado. 

PROFESSORAS: Camila Paiva, Daniela Augusto, Letícia Ferreira, Paula Carolina e Regina 

Almeida. 

Roteiro de Estudo ( 2° ano)  – de    31 /08 /2020  até  11 / 09 /2020 

TODAS AS ATIVIDADES DEVERÃO SER FEITAS NO CADERNO. FAVOR COLOCAR A DATA. 

Data  Atividade Orientação 

31/08(SEGUNDA)  1 OBSERVAR O DESENHO DA SALA DE AULA E RESPONDER ÀS 

QUESTÕES.  

  2 OBSERVAR A GRAVURA E RESPONDER ÀS QUESTÕES SOBRE 

OS SERES VIVOS. 

 
 3 ESCUTAR A QUADRINHA POPULAR E ESCREVER O NOME DE 

DOIS SERES VIVOS QUE APARECEM NELA. 

01/09(TERÇA)  1 FAZER UM X NA MÃO DIREITA DA MENININHA (DESENHAR 

A MENINA DE FRENTE E DE COSTAS). 



  2 ESCREVER SE É O MENINO OU A MENINA QUE ESTÁ 

SEGURANDO A BANDEIRA COM A MÃO DIREITA. 

  3 ESCREVER QUANTAS FLORES ESTÃO VIRADAS PARA O LADO 

ESQUERDO. 

  4 e 5 RESPONDER Às QUESTÕES SOBRE O MITO DA MÃE DO OURO 

– SANTOS à LUZ DA LEITURA. 

02/09(QUARTA)  1 ENUMERAR A SEQUÊNCIA DAS FIGURAS NA ORDEM 

CORRETA. 

  2 AGORA A CRIANÇA DEVERÁ DESENHAR UMA HISTÓRIA EM 3 

ETAPAS. 

  3 ESCREVER AS PALAVRAS DA QUADRINHA QUE A 

PROFESSORA IRÁ FALAR NO ÁUDIO 

03/09(QUINTA)  1 RESPONDER AS PERGUNTAS SOBRE A HISTÓRIA DE VIDA 

DA CRIANÇA. 

  2 RESPONDER ÀS PERGUNTAS COM INFORMAÇÕES DA 

CRIANÇA. 

  3 OBSERVAR A FIGURA E DIZER QUAL CRIANÇA ESTÁ 

SEGURANDO O LIVRO COM A MÃO DIREITA. 

04/09(SEXTA)  1 COMPLETAR A PARLENDA DA “MACACA SOFIA” COM AS 

PALAVRAS QUE FALTAM. 

 

 



 

  2 NUMERAR A LINHA DO TEMPO COM OS ACONTECIMENTOS DA 

VIDA DA CRIANÇA. 

  3 CLICAR NO LINK E JOGAR O “JOGO DAS FRASES”. 

09/09(QUARTA)  1 LER O TEXTO SOBRE A ÁRVORE GENEALÓGICA E 

COMPLETAR OS DADOS DA CRIANÇA. 

10/09 (QUINTA)  1 COPIAR A MÚSICA NO CADERNO E RESPONDER ÀS 

QUESTÕES. 

  2 OBSERVAR OS DESENHOS DAS MINHOCAS E DIZER QUANTAS 

ESTÃO INDO PARA O LADO DIREITO E QUANTAS ESTÃO 

INDO PARA O LADO ESQUERDO. 

11/09 (SEXTA)  1 A 5 OBSERVAR A OBRA DE TARSILA DO AMARAL E RESPONDER 

ÀS QUESTÕES SOBRE CAMPO OU CIDADE, QUAL ANIMAL 

APARECE, SOBRE SERES VIVOS E NÃO VIVOS QUE 

APARECEM NA OBRA E ALGUMA CONSTRUÇÃO FEITA PELO 

SER HUMANO. 

  6 CLICAR NO LINK PARA BRINCAR DO JOGO DAS SÍLABAS. 

 

 

 

 

 


