
 

PROFESSORAS:MICHELI KATZOR,INDRA FUZETTO,MARIA JOSE BARBOSA E 

ADRIANA DOGLIO. 

 

ATIVIDADE PARA O DIA 31/08/2020 - PROJETO “SANTOS À LUZ DA 

LEITURA” 

ORIENTAÇÕES AOS RESPONSÁVEIS:NESTA DATA, TODAS AS ESCOLAS 

FARÃO ALGUMA LEITURA COM O OBJETIVO DE APRECIAR.SUGERIMOS QUE 

A FAMILIA SE REÚNA E ESCOLHA ALGUÉM PARA LER PARA A FAMILIA, 

BUSCANDO O PRAZER DOS TEXTOS.SE A CRIANÇA PEDIR É INTERESSANTE 

REPETIR A LEITURA. 

 

ADIVINHAS:                      

 

RESPOSTAS: 

CHAPÉU          COCO       VAGALUME         RUA 

 

 

 

 

 

 

 



 

DITOS POPULARES 

 

 

 
 

 

 

 ATIVIDADE   1 E 2  

          Ano: 1ºe 2° ano do Ensino Fundamental  

 

                                       INTERPRETAÇÃO ORAL (FAÇA COM O AUXÍLIO DOS SEUS RESPONSÁVEIS). 
 

ORIENTAÇÃO AOS PAIS REFERENTE A LEITURA A SER FEITA:  

 

DURANTE A LEITURA, CHAME A ATENÇÃO DO ALUNO PARA A OS TIPOS DE 

JOGOS E BRINCADEIRAS QUE JÁ EXISTIAM E QUE AINDA EXISTEM.E PORQUE 

ESSES JOGOS E BRINADEIRAS AINDA CONTINUAM EXISTINDO? E QUAIS SÃO OS 

ATRATIVOS QUE ELES OFERECEM? SE AS CRIANÇAS DE HOJE TIVESSEM QUE 

ESCOLHER OS JOGOS ANTIGOS E OS JOGOS NOVOS, QUAL ESCOLHERIAM E 

PORQUÊ?  

 

Objetivo: aprimorar a interpretação, desenvolver estratégias de leitura e 

expressar-se por meio do desenho. 

 



 JOGOS  ANTIGOS 

      

    AMARELINHA, BOLINHA DE GUDE, BONECA, BOLA, PIÃO, DADOS.  

AS CRIANÇAS DAS ANTIGAS CIVILIZAÇÕES SE DIVERTIAM COM ESTAS 

BRINCADEIRAS QUE AINDA HOJE ENCANTAM A GAROTADA DO MUNDO 

INTEIRO. 

       EMBORA OS BRINQUEDOS FOSSEM POPULARES, NÃO ERAM A ÚNICA 

FORMA DE DIVERSÃO.  MUITAS DESCOBERTAS FORAM FEITAS POR 

ARQUEÓLOGOS EM ESCAVAÇÕES A RESPEITO DE JOGOS DE TABULEIRO, 

QUE PROVAVELMENTE FORAM INVENTADOS NA CHINA E NA ÍNDIA.  

      DEPOIS DE IREM PARA O EGITO, CONQUISTARAM O RESTO DO 

MUNDO. OS FARAÓS GOSTAVAM TANTO DE JOGOS, QUE ERAM ENTERRADOS 

COM ELES. 

      UM IMPERADOR ROMANO, CLAUDIUS, MANDOU ATÉ INSTALAR UM 

TABULEIRO DE TÁBULA REDONDA EM SUA CARRUAGEM.  ERA UMA MANEIRA 

DE SE DISTRAIR EM SUAS VIAGENS. 

 

 

ORIENTAÇÃO AOS PAIS REFERENTE A ATIVIDADE A SER FEITA:  

 

 

➢ LEIA AS FAMÍLIAS SILÁBICAS ABAIXO: 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DEPOIS DA LEITURA VAMOS PRATICAR: 

 

     OBSERVE O SILÁBARIO E MONTE PALAVRAS QUE COMEÇAM COM J? 

 

              

 
 
 
 
 
 
 
 

 SA  SE  SI SO SU 

 TA  TE  TI TO TU 

VU VO  VI  VE VA 

CHU CHO  CHI CHE CHA 

1 



 
 

        ESCREVA NO SEU CADERNO APENAS OS QUADRINHOS QUE TRAZEM O NOME DE 

BRINQUEDOS QUE APARECERAM NO TEXRO: 

 

   

 

 

 

 

              

 

ATIVIDADE   3 E 4  

          Ano: 1ºe 2° ano do Ensino Fundamental  

 

 

PAULO TEM 12 BOLINHAS DE GUDE E GANHOU 6 BOLINHAS DE 

GUDE DO SEU TIO. CALCULE EM SEU CADERNO QUANTAS 

BOLINHAS DE GUDE PAULO TEM AGORA.  

 

  

 

 

 

 

 

 

BOLA TRENZINHO DADOS 

PIÃO RAQUETE QUEBRA-CABEÇA 

BONECA AMARELINHA CARRINHO 

2 

3 



     PAULO E MATEUS JUNTARAM SUAS BOLINHAS DE GUDE E         

CONTARAM NO TOTAL 28 BOLINHAS. DURANTE A BRINCADEIRA 

ELES PERDERAM 7 BOLINHAS DE GUDE. CALCULE EM SEU 

CADERNO QUANTAS BOLINHAS RESTARAM.   

 

  

 

 

 

 

 

              

  

ATIVIDADE   5 E 6 

          Ano: 1ºe 2 ano do Ensino Fundamental  

 

       RESPONDA: 

 

➢ QUAL O BRINQUEDO QUE NÃO APARECEU NA LISTA ANTERIOR? 

______________________________________________________ 

 

 

➢ QUAL ERA A OUTRA FORMA DE DIVERSÃO 

DE ANTIGAMENTE, DESCOBERTA POR 

ARQUEÓLOGOS? 

 

 

 

 

               

                 

4 

5 



➢ LEIA AS INFORMAÇÕES E ESCREVA (V) SE FOR VERDADEIRA E 

(F) SE FOR FALSA: 

 

 

• OS JOGOS DE TABULAIRO FORAM INVENTADOS NA CHINA E NO 

EGITO. (    ) 

 

• OS FARAÓS GOSTAVAM TANTO DOS JOGOS, QUE ERAM ENTERRADOS 

COM ELES. (    ) 

 

• CLAUDIUS ERA UM CAVALEIRO DA TÁVOLA REDONDA. (    ) 

 

• UM IMPERADOR ROMANO LEVAVA SEU JOGO EM LONGAS VIAGENS PARA 

SE DISTRAIR. (    ) 

 

      DESENHE ABAIXO UM LOGO FAVORITO E DEPOIS ESCREVA O 

NOME DO JOGO: 
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ATIVIDADE   7 E 8 

          Ano: 1ºe 2° ano do Ensino Fundamental  

 

TUDO BEM SER DIFERENTE!  TUDO BEM TER RODAS!  

    

  

     

 

 

UMA CADEIRA DE RODAS POSSUE 4 RODAS. CALCULE E REGISTRE 

NO SEU CADERNO QUANTAS RODAS TERÃO 3 CADEIRAS JUNTAS.  

              

             

 

 

 

 

                                

 

 

  

 

 

VOCÊ SABIA QUE NORMALMENTE UMA 

CADEIRA DE   

RODAS POSSUE 4 RODAS E FACILITA 

MUITO A VIDA DE   

QUEM POSSUI DIFICULDADE PARA SE 

LOCOMOVER?   
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 VOCÊ SABIA?  

BASQUETEBOL DE CADEIRA DE RODAS É UM ESPORTE PRATICADO 

PRINCIPALMENTE POR INDIVÍDUOS COM DEFICIÊNCIAS FÍSICAS. É 

BASEADO NO BASQUETEBOL, MAS COM ALGUMAS ADAPTAÇÕES PARA 

REFLETIR A DIVERSIDADE DE DIFICULDADES QUE ELES ENFRENTAM NO 

TOCANTE AO USO E À PRESENÇA DA CADEIRA DE RODAS E PARA 

HARMONIZAR OS DIFERENTES NÍVEIS DE DEFICIÊNCIA DOS JOGADORES.   

https://pt.wikipedia.org/wiki/Basquetebol_em_cadeira_de_rodas   

  

 

UM TIME DE BASQUETE DE CADEIRA DE RODAS POSSUE 5 

JOGADORES. DISTRIBUA IGUALMENTE OS 10 JOGADORES EM SEU 

CADERNO. E DEPOIS AGRUPE OS TIMES VOCÊ CONSEGUE 

FORMAR.  

  

 

 

 

 

 

 

➢ QUANTOS TIMES VOCÊ CONSEGUIU FORMAR?  

 

_______________________ 
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APRENDENDO UM POUCO MAIS SOBRE O 

ASSUNTO: 

https://www.youtube.com/watch?v=wnNKxL5ft3

M  

 

https://pt.wikipedia.org/wiki/Basquetebol
https://pt.wikipedia.org/wiki/Basquetebol
https://pt.wikipedia.org/wiki/Basquetebol
https://pt.wikipedia.org/wiki/Basquetebol_em_cadeira_de_rodas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Basquetebol_em_cadeira_de_rodas
https://www.youtube.com/watch?v=wnNKxL5ft3M
https://www.youtube.com/watch?v=wnNKxL5ft3M
https://www.youtube.com/watch?v=wnNKxL5ft3M


ATIVIDADE   9 E 10 

          Ano: 1ºe 2° ano do Ensino Fundamental  

 

 

 

ESCREVA O NOME DAS FIGURAS ABAIXO:   

 

 

                

     

 

 

 

 

 

 

                                   
 

 

 

 

 

 

 

   LEIA AS SÍLABAS ABAIXO E ENCONTRE O DESENHO CORRESPONDENTE 

A SÍLABA INICIAL EM DESTAQUE. DEPOIS CIRCULE A PALAVRA 

CORRETA. 
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JA     

JE   

 

JI  

JO                                                   

 

JU  

 

   

JOGO DE DAMA 

JOGO DA MEMÓRIA 

JOGO DE XADREZ 

 JIBÓIA 

 JIPE 

 JILÓ 

JANELA 

JAULA 

JACARÉ 

 JECA 

 JEGUE 

JERICO  

JUSTICEIRO 

JUSTIÇA 

JUCA 


