
 
 
UME THEREZINHA DE JESUS SIQUEIRA PIMENTEL 

ANOS: 1º AO 5º       OFICINA: JOGOS E BRINCADEIRAS 

EDUCADOR: CLAUDIA 

PERÍODO: 17 / 08 /2020 A  28 / 08 /2020 

 

BRINCADEIRA: JOGO DA VELHA 

 

MATERIAL: PAPEL, LÁPIS OU CANETA  

PARTICIPANTES: DOIS JOGADORES.  

 

 

 O TABULEIRO É COMPOSTO DE TRÊS LINHAS E POR TRÊS COLUNAS. 

 DOIS JOGADORES ESCOLHEM UMA MARCAÇÃO CADA UM, GERALMENTE 

UM CÍRCULO (O) E UM XIS (X). 

 OS JOGADORES JOGAM ALTERNADAMENTE, UMA MARCAÇÃO POR VEZ, 

NUMA LACUNA QUE ESTEJA VAZIA. 

 O OBJETIVO É CONSEGUIR TRÊS CÍRCULOS OU TRÊS XIS EM LINHA, 

PODENDO SER HORIZONTAL, VERTICAL OU DIAGONAL, E AO MESMO 

TEMPO, QUANDO POSSÍVEL, IMPEDIR O ADVERSÁRIO DE GANHAR 

NA PRÓXIMA JOGADA. 

 QUANDO UM JOGADOR CONQUISTA O OBJETIVO, COSTUMA-SE RISCAR 

OS TRÊS SÍMBOLOS. 

ESCREVA PARA vilacriativajornadaampliada@gmail.com E CONTE 

SE JÁ CONHECIA ESSA BRINCADEIRA. 

 

 


