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v’ CADERNO DO ALUNO (atividades que podem ser

impressas ou copiadas no caderno)

e 17/8-Lingua Portuguesa/Histdéria: Ler os textos

para a crianca, relendo quantas vezes forem

necessarias, destacando que as lendas gue vamos

conhecer sdo histdérias do imaginario coletivo e

parte da cultura do povo brasileiro.

Antes das leituras, faca alguns gquestionamentos:

vocé Jja ouviu falar dessa lenda? O gque sabe a

respeito? Em seguida, observe a figura e o texto.

Faca entdo a leitura com a crianca, repetindo-a

quantas vezes forem necessarias. No momento da

leitura, siga lendo <cada 1linha pausadamente
apontando cada palavra.

Em seguida, responder as questdes propostas.
Vocé sabia que no dia 22 de agosto comemora-se o
Dia do Folclore? Folclore quer dizer costumes de um
povo. Muasicas, festas, dangas, trava-linguas,
parlendas, provérbios, brincadeiras, lendas e muito
mais fazem parte do Folclore. Hoje vamos conhecer

a Lenda do Saci.



O SACI-PERERE

ROSA CLEMENTE

SE VOCE AVISTAR UM REDEMOINHO SURGINDO DE REPENTE,
CUIDADO! ALI DENTRO PODE ESTAR O SACI-PERERE.

CONTA A LENDA, QUE O SACI E UM NEGRINHO DE UMA
PERNA SO QUE TEM A MAO FURADA, FUMA CACHIMBO E USA NA
CABECA UMA CARAPUCA VERMELHA QUE LHE DA PODERES
MAGICOS, COMO O DE DESAPARECER E APARECER ONDE
QUISER.

ELE ANDA POR TODO LADO FAZENDO MIL TRAVESSURAS:
BOTA MOSCA NA SOPA, DA NO NA CRINA E NO RABO DOS
CAVALOS, AZEDA O LEITE, ESCONDE AS COISAS DOS OUTROS,
ASSUSTA OS VIAJANTES. ELE DEIXA TODO MUNDO DOIDO!

PARA CAPTURA-LO E PRECISO JOGAR UMA PENEIRA SOBRE
ELE, DEPOIS SE DEVE TIRAR O CAPUZ DO DANADO E PRENDE-LO
NUMA GARRAFA.

1)Eu sou o:

2)Meu nome tem letras

3)A primeira letra do meu nome é

4)Meu nome tem vogais

5)Elas sao e

6) Escreva outras palavras que comecem com as letras
do meu nome:
SA SA SA




e Matemdtica: Ao trabalhar a adi¢cOes, se necessario, utilizar materiais

concretos como palitos, lapis, entre outros, para facilitar a contagem e, em
seguida, fazer o registro dos resultados.

VAMOS FAZER AS ADICOES?




e 18/8- Mateméatica: Relembre com a crianca a

sequéncia numérica antes de efetuar a atividade.

AYIUDEJORTACI

COMPLETE OS NUMERAIS QUE FALTAM PARA O SACI CHEGAR
ATE O SEU GORRO:

Agora, continue a sequéncia:
30
40




Lingua Portuguesa: Nessa atividade, trabalharemos

uma parlenda do Saci. Leia, com a crianca, fazendo
o acompanhamento de cada linha durante a leitura.
Se preferir, oriente a crianca a enumerar as linhas
e fazer nova leitura. Em seguida, solicite a
localizacdo das palavras para reproduzi-las no
texto abaixo. Por fim, fazer um desenho caprichado
do Saci.

VAMOS COMPLETAR A PARLENDA DO SACI?

SACI PERERE

DE UMA PERNA SO.

EU CONHECO VOCE

DA HISTORIA DA VOVO.
CACHIMBO NA BOCA
FAZENDO FUMACA

SACI PERERE

VOCE E UMA GRACA.

COMPLETE A PARLENDA:

SACI

DE UMA SO
EU CONHECO ,
DA DA VOVO.
CACHIMBO NA

FAZENDO

SACI

VOCE E UMA




19/08:Lingua Portuguesa: Antes da leitura, faca as

observacdes j& orientadas. A seguir, faca a leitura
da lenda proposta. Ao responder as Qquestodes,
retorne a leitura se necessario, apontando cada uma
das opgdes para que a crianca as observe com
atencdo e pinte apenas o quadrinho com a resposta

correta.

A TARA E UMA LENDA DO FOLCLORE BRASILEIRO. | |
ELA E UMA LINDA SEREIA QUE VIVE NO RIO|-
| | AMAZONAS, SUA PELE E MORENA, POSSUI CABELOS|!
- |LONGOS, NEGROS E OLHOS CASTANHOS. :

A IARA COSTUMA TOMAR BANHO NOS RIOS E|,
CANTAR UMA MELODIA IRRESISTIVEL, DESTA FORMA| -
1 |0S HOMENS QUE A VEEM NAO CONSEGUEM RESISTIR| !
AOS SEUS DESEJOS E PULAM DENTRO DO RIO. ELA|"
TEM O PODER DE CEGAR QUEM A ADMIRA E LEVAR PARA | |
O FUNDO DO RIO QUALQUER HOMEM QUE ELA|.
| | DESETAR SE CASAR. !

LEIA O TEXTO E PINTE O QUADRINHO COM A RESPOSTA
CORRETA.
1) O NOME DA LENDA E:

IMA INDIA IARA




2)A TIARA E UMA:

BALEIA

SEREIA

AREIA

3) QUAL ANIMAL A IARA MAIS SE PARECE:

PEIXE

CAVALO

SAPO

4) A IARA TEM:

CABELOS
LONGOS
OLHOS AZUIS

E

CABELOS CURTOS
OLHOS VERDES

E

CABELOS LONGOS
OLHOS CASTANHOS.

E

e Ciéncias:

A SEREIA IARA E UM PERSONAGEM DO FOLCLORE QUE VIVE

NAS AGUAS DO RIO AMAZONAS.

FACA UMA LINDA ILUSTRACAO EM SEU CADERNO, COM A IARA

NAS AGUAS DOS RIOS.

VOCE PODE COLORIR, UTILIZAR COLAGEM COM PAPEL PICADO,
E OUTROS MATERIAIS. USE SUA

BOLINHAS DE PAPEL,

CRIATIVIDADE.




e 20/08: Lingua Portuguesa:

Aprendendo um pouco mais sobre a Lenda IARA.



ESCREVA O NOME QUE COMPLETA A FRASE:

QUE VIVE NORIO

AMAZONAS,

GATA  SAPA SEREIA

COM A AJUDA DO ALFABETO MOVEL, RECORTES DE LETRAS
DE REVISTAS, MONTE E COLE O NOME DA SEREIA.

e Matemadtica: Numerais Antecessores e Sucessores,

conhecidos também como Numerais “Vizinhos”.

Complete a atividade abaixo:



@ Uz VEL RITES (2
ORQU ERV EMED EFQ's'Sr-s

21| | 29

24 22

28 25

26 30

27

e 21/08: Lingua Portuguesa: TRAVA-LINGUA
TRAVA-LINGUA E UM JOGO DE PALAVRAS INSERIDAS EM FRASES
CURTAS, RIMADAS E ENGRACADAS. FAZEM PARTE DA CULTURA
POPULAR E SAO DIFICEIS DE SEREM RECITADOS; DAi O NOME
TRAVA-LINGUA.



TRAVA-LINGUA

OLHA O SAPO DENTRO
DO SACO

O SACO COM O SAPO
DENTRO

O SAPO BATENDO PAPQ
E O PAPO DO SAPO
SOLTANDO VENTO.

COMPLETE O TEXTO LACUNADO COM AS PALAVRAS QUE ESTAO NOS
QUADROS ABAIXO:

OLHA O ................... DENTRO DO SACO

O _ COM O SAPO DENTRO

O SAPO BATENDO

SAPO SACO PAPO VENTO

e Ensino Religioso/Lingua Portuguesa: PROVERBIOS

Leia para a crianca a atividade e auxilie a

responder O que se pede:



PROVERBIOS

SAO FRASES FEITAS, QUE NOS ENSINAM, DE FORMA

DIFERENTE, A TER SABEDORIA.

EXEMPLOS: qy
1) NAO DEIXAR A '%22,\\

é‘: ) CAIR.

2) NAO DEVEMOS DESISTIR DIANTE DAS

DIFICULDADES.

VAMOS APRENDER COM 0S PROVERBIOS?

@ LIGUE OS PROVERBIOS AOS SEUS SIGNIFICADOS:

PROVERBIOS

QUEM NAO TEM }
CAO, CACA COM
GATO.

MUITO TROVAO, é
SINAL DE POUCA |
CHUVA. g

DE GRAO EM
GRAO, A GALINHA
ENCHE O PAPO.

SIGNIFICADOS

R NS
{ DEVAGARINHO, !
{ PODEMOS FAZER
|_Murmas corsa SE
Fﬁm
§ NAO E SINAL DE {
. JSABEDORIA.

% SABER VIVER COM
3 O QUE SE TEM.

T O DA SUTRIL




PROVERBIOS ILUSTRADOS

QUEM NAO TEM ~='¢

TEM O SEU POLEIRO

0 QUE os@: (@

NAO VEEM O

‘NAO SENTE.

DEUS ESCREVE
CERTO POR

DE FERREIRO
TORTAS. ESPETO DE PAU.

24/08: Histdéria e Geografia- (utilize seu caderno).

e JTeia com a crianca o texto abaixo sobre a lenda do

Boto Rosa.



BOTO

Conta a lenda que no inicio da noite, 0 Boto transforma-se em um
belo rapaz, forte, alto, bronzeado, vestido de branco e muito
perfumado.

Com um jeito misterioso, o rapaz (Boto) chega nos bailes, danca,
bebe, encanta as mocas e escolhe a mais bonita. De madrugada,
ele desaparece misteriosamente.

Dizem que quando desaparece é porque ganhou novamente sua
forma de boto e mergulhou profundamente.

Quando esta na forma humana, usa sempre um chapéu
para gque ninguém veja a abertura que tem na sua cabeca,

comum aos botos.
< 0 ‘ P
/

e Apds a leitura do texto, elabore uma frase sobre o
que entendeu da lenda e registre no caderno e em

seguida faca um desenho bem bonito e colorido.



e Agora observe O caca palavras, procure o nome dos

animais e registre no seu caderno.

n

CACA-PALAVRAS

Como o Boto. temos muitos animais gue vivem na igua:
O Peixe, a Baleia. o Tubarao. o Camarao. o Polvo...
Procure no caga-palavras os nomes em destague:

ASDRTCPE IXEO
ERTUBARAOGHJ |
GRADHMAZULMN |
DAQEBALEIAIR
PZASERRPESSO |
VBOTOARABNHU |
JAMAPOLVOTFR é
ERUAVESDFGHJ |
&N\ |
o N
& ":‘_"'-\ )

e (Observe o quadrinho e responda as questdes:

NA ANMAZENIA ELE £ ROSINPA)/ELE ADORA COMER )/OBA! Vou NADAR COM)

P PeEIXES! ELE, TEREI 4007 DE
%) > ( ’

5 |0 BoTo CoR-DE-ROSA E

§ UM GOLFINHO QUE NADA ( PRoTE ¢ Ao

] [EM RI0S DA AMAZENIA,

W (ELE GOSTA DE ABUA

% Doce!

e

&

.6 | WWW.OIARTE.COM

(©FYERNANDO REBOUCAS.

1- O que é o Boto-Rosa?

2- Onde ele vive?

3- O que ele gosta de comer?

4- Na sua opinido, qual o motivo da minhoca querer

nadar com o Boto?



25/08: Lingua Portuguesa/Histéria- (utilize seu
caderno) .
e Registre no caderno a cancao “Marcha Soldado” e em

seguida cante com a crianca.

MARCHA, SOLDADO

MARCHA, SOLDADO,
CABECA DE PAPEL,

SE NAO MARCHA DIREITO,
VAl PRESO NO QUARTEL,

O QUARTEL PEGOU FOGO,
FRANCISCO DEU SINAL.
ACODE, ACODE, ACODE

A BANDEIRA NACIONAL.

e Agora circule, no texto, as palavras: SOLDADO,

CABECA, QUARTEL, FOGO, BANDEIRA.



e TLeia o texto a seguir para a crianca:

DUQUE DE CAXIAS E O PATRONO DO EXERCITO BRASILEIRO
QUE LUTOU E DEFENDEU O NOSSO PAIS E AOS 20 ANOS JA ERA
CAPITAO. A DATA 25 DE AGOSTO, DIA DE SEU ANIVERSARIO
FOI ESCOLHIDA COMO DIA DO SOLDADO EM SUA HOMENAGEM.

¢ Que dia comemoramos o Dia do Soldado:
() 20 de Agosto.
() 10 de Setembro.
() 25 de Agosto.

e Qual o nome do patrono de Exército Brasileiro?

e Faca um desenho bem bonito sobre o Dia do Soldado.

26/08: Matemdtica- (utilize seu caderno).



NOME:

CALCULANDO COM CURUPLRA

e Lingua Portuguesa

E importante lembrar que todas as atividades

devem ser registradas no caderno.
*Atividades 1 e 2 - Realize a leitura da lenda e

siga o gue esta sendo solicitado na proposta.



DIZ A LENDA QUE O CURUPIRA VIVE NAS ELORECTAQ
E E 0 PROTETOR DAS ARVORES E DOS ANIMAIC.
SEGUNDO A CRENCA POPULAR, ELE QE PARECE COM UM MENINO,
TEM 0S CABELOS VERMELHOS E ARREPIADOS E 0
PES VOLTADOS PARA TRAQ.
AO PERCEBER CACADORES OU DEVASTADORES DA MATA,
O CURUPIRA PREPARA ARMADILHAS, DEIXANDO COMO
RASTRO SEUS PES AO CONTRARIO, QUE ENGANAM 0S
CACADORES E FAZ COM QUE SE PERCAM NA QELVA.
O CURUPIRA NAO PERDOA AQUELES QUE MATAM ANIMAICQ
INDEFESOS OU AS FEMEAS PRENHAS. PARA ELES, CUA

PUNICAO E SEMPRE SEVERA.

1. AJUDE CURUPIRA A ENCONTRAR NA
ARVORE AS LETRAS QUE FORMAM SEU
NOME.

2. QUAIS LETRAS NAO FAZEM PARTE DO NOME CURUPIRA.




*Atividade 3 - Primeiro, leia as palavras do gquadro. A
seguir, observe cada frase com a crianca e oriente-a
para que as lacunas sejam preenchidas de acordo com as
informacdes fornecidas na lenda.

3. COMPLETE O TEXTO USANDO AS PALAVRAS DO QUADRO ABAIXO:

CURUPIRA
CACADORES

MATAS ANIMAIS
VERMELHOS PES

0

E UM MENINO QUE VIVE NAS

ELE E AMIGO DOS E PROTEGE TODA A FLORESTA

O CURUPIRA TEM CABELOS E OS
VIRADOS PARA TRAS.

CURUPIRA E UM DEFENSOR DO MEIO AMBIENTE. FACA TAMBEM A SUA

PARTE!



*Atividade 1 - Observe as imagens e identifique as
atitudes que prejudicam o meio ambiente, fazendo o

registro das letras correspondentes no caderno.

AMOS IDENTIFICAR OS AGRESSORES
DO MEIO AMBIENTE 2




TURMA DA MONICA — RECICLAGEM

RECICLAR - BASICAMENTE, & A TRANSFORMACAD DE CERTOS MATERIAIS COMO
PLASTICOS, VIDROS, METAIS E PAPEIS EM MATERIAS - PRIMAS DE NOVOS
PRODUTOS ! — —_—

| super-reciCLavor |
= DO FRANJINHA |

COM A RECICLAGEM DIMINUI{-
MOS A samuc‘%e DE RECUR- © NOSSO MEIO




*Atividade 2 - Leia o enunciado e peca gque a crianca
faca o desenho das latas de 1lixo de acordo com O
exemplo, seguindo o padrdo de <cores e a devida
identificacdo. Depois, solicite que construa a tabela
no caderno e ©preencha corretamente. Continue, Jja

comecei...

VIDROS y

P M Wy b S

COLUNA A COLUNA B
A 4




° 28/08 - Lingua Portuguesa/Mateméatica

*Atividades 1 e 2 - Realize a leitura, apontando palavra

por palavra. A seguir, siga o gque esta sendo solicitado.

POGAO DE BELEZA DA CUCA

INGREDIENTES:

3 PATAS DE ARANHA

2 ASAS DE BARATA

4 MORCEGOS

1 FRASCO DE PERFUME
20 PETALAS DE FLORES

MODO DE FAZER:

MISTURE_TUDO EM UM
CALDEIRAO, DEIXE FERVER
E COLOQUE EM UM FRASCO
DE CRISTAL PARA USARA
POGAO. ELA SO FUNCIONARA
SE FOR FEITA EM NOITE DE
LUA CHEIA.

1-DE QUEM E A POCAO DE BELEZA?
ESCREVA O NCME DELA ABAIXO:

2 - O TEXTO “POGAO DE BELEZA DA CUCA” E UMA:

() TRAVA-LINGUA ( ) RECEITA ( ) BILHETE
*Atividade 3 - Leia o enunciado e releia a lista de
ingredientes. Ofereca material manipulavel para

auxiliar a crianca na resolucdo de cada item, caso
considere necesséario.

3 - CALCULE, OBSERVANDO A QUANTIDADE DE CADA INGREDIENTE:

A) PATAS DE ARANHA + ASAS DE BARATA = D

B) PATAS DE ARANHA + MORCEGOS = D

C) PETALAS DE FLORES + PATAS DE ARANHA= [ |

D) PETALAS DE FLORES + MORCEGOS = D

E) PATAS DE ARANHA + ASAS DE BARATA + MORCEGOS + PETALAS

DE FLORES = D



*Atividade 4 - Apds a leitura do texto, pedir que a
crianca faca o desenho da Cuca do jeitinho dela numa
folha a parte ou no préprio caderno. Finalize com uma

linda pintura!

A CUCA - TARSILA DO AMARAL
A Cuca é uma personagem conhecida do folclore brasileiro. E
representada por uma velha bruxa com cabeca de jacaré que possui uma
voz assustadora. De acordo com a lenda, a Cuca assusta e pega as
criancas que ndo obedecem a seus pais.

Tarsila do Amaral nasceu em 1
de setembro de 1886 e foi uma das
mais importantes artistas da Arte
Moderna brasileira.

"A Cuca", pintura de Tarsila do Amaral (obra produzida em 1924).

MOMENTO DO ARTISTA - FACA DO SEU JEITO!




