UME JOAO IGNACIO DE SOUZA
Atividades Periodo Remoto — Tarde

Jardim: A, B, C e D - 31/07/2020 a 13/08/2020
Professoras: THAIS, APARECIDA, FATIMA E LUCIANA

Sugestoes de atividades:

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: Corpo, Gestos e Movimentos; Fala, Escuta, Pensamento
e Imaginacgéao; Espacos, Tempo, Quantidades, Relagdes e Transformacgdes.

Sugestao 1: Vamos assistir o video musical "Amarelinha" ?

https://youtu.be/Nk6x6LTp92w

Sugestao 2: Brincadeira “Amarelinha”:

E ai papai e maméae vamos recordar um pouco a nossa infancia?

Criar esse momento com nossos filhos?

Quem nunca brincou de Amarelinha que atire a primeira pedra! Claro que vamos atirar na
Amarelinha.

Essa atividade € muito facil, vocés vao tirar de letra e se divertir muito com seu filho.

Opcao 1:

O que vamos precisar?

Espaco;

Giz;

Disposi¢ao e muita animacgao.

Se vocé tiver um quintal em casa pode ser nele, ou pode ser na rua (que tal fazer no fim
de semana?) Pode ser sim!

Risque o chdao em quadrados intercalados de um e dois, até o numero 10.

Opcao 2:

N&o teremos desculpa para ndo fazer nossa "Amarelinha" essa opgao vale para quem
nao tiver espacgo ou nao pode fazer na rua.

Ela vai ser chamar "Amarelinha de Papel"

Vamos precisar:

12 folhas de sulfite (ou outro papel que vocé tenha disponivel);

Canetinhas.

Como vai acontecer?

Primeiro passo: Numere as folhas do 1 ao 10, as duas folhas que sobraram, uma teremos
que escrever "Céu" e na outra "Terra".

Vamos agora montar no chao as folhas com a sequéncia do 1 ao 10, ndo esquecendo que
comegamos primeiro com a folha "terra", depois com a folha 1 sozinha, depoisa 2 e 3
uma do lado da outra, 4 sozinha, 5 e 6 uma do lado da outra, 7 sozinha, 8 e 9 uma do
lado da outra e 10 sozinha, por ultimo colocamos a folha "céu" que é a nossa chegada.
Funciona da mesma forma da "Amarelinha" Convencional, podemos utilizar uma tampinha
de garrafa Pet para jogar nos numeros ou fazer uma bolinha com folha amassada para
jogar nos numeros.

Opcao 3:


https://youtu.be/Nk6x6LTp92w

"Amarelinha Desconstruida"

Vamos usar o mesmo material da opgao 2.

Vocé podera espalhar as folhas com os numeros no chéo, de forma que seu filho consiga
alcangar com os pés, coloque as folhas na posicao que vocé quiser e peca para ele seguir
a ordem numérica, primeiro o numero 1 depois o numero 2 e assim por diante, ou vocé
pode escolher numeros aleatérios para ver se ele conhece os numerais, por exemplo:
Pula no numero 3, agora pula no numero 7 e assim por diante.

Sugestao 3: Roda de conversa: Depois de tanta animagao, podemos todos sentar e
conversar, falar sobre o que mais gostaram durante a brincadeira e ja planejar outros
momentos divertidos como esse, ok?!!!

IMPORTANTE!

Ufaaaa que divertido né Papai e Mamée?

Vocé sabia que a crianga absorve melhor a aprendizagem quando as atividades sao
ludicas, em forma de jogos e brincadeiras?

Sim! Nessa idade a melhor forma de ensinar é através da ludicidade, e ca pra nos, existe
forma melhor de se aprender?

Por isso nossas atividades propostas sempre tem como foco as brincadeiras, musicas e
jogos.

Imagina para seus filhos como deve ser divertido ter esses momentos com vocés! E
melhor, aprendendo também!

A brincadeira € a "Amarelinha", mas cognitivamente ele estara aprendendo:

Os numerais do 1 ao 10

A sequéncia dos numeros

Coordenacao motora

Equilibrio

Lateralidade

Resolucao de problemas ndo convencionais

Autonomia

E muito mais!!!

Viram como uma simples brincadeira pode ensinar tanta coisa?

E acredite, a participacdo de vocés nesse momento é fundamental para o sucesso dessa
aprendizagem.

Acreditamos em vocé “Familia”!!!

#estamosjuntos

#ftusemascara

#Laveasmaoscomaguaesabao



