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Prefeitura de Santos - Ume Judoca Ricardo Sampaio
Cardoso. Atividades de Linguagens_ 8° Anos

As atividades de Linguagens sao referentes as aula de Lingua Portuguesa, Inglés, Artes e
Educacao Fisica.

(Essa atividade desse ser entregue até dia 13 de agosto).

*Qbrigatorio

1.  Nome CompLei‘o e nimero de chamada. *

Marcar apenas uma oval.

Opgéao 1

3. Série*

Marcar apenas uma oval.

Artes - Videogames e arte
Videogame e arte, serd nosso tema nesse roteiro.

Quando pensamos em Artes, jamais lembramos dos games, a maioria das pessoas ndo conseguem associa-
los a produgdes artisticas . Mas a arte pode esta associada a esse universo.

Podemos destacar 5 elementos que nos fazem pensar sobre esse assunto.

- Graficos.

- Enredo.

- Musica.

- Incentivam a criatividade.

- Colaboram para a preservacéao da cultura.
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4. 1- Vocé pode aprender jogando ou jogos sdo sé diversdo? * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

() Jogos sao s6 diversdo
() Aprendo jogando

3. 2- 0 que te faz jogar um jogo eletrdnico? * 1 ponto

Marcar apenas uma oval.

() Os graficos
() 0 enredo (ag&o do jogo)
() Ainfluéncia dos amigos

Q Outro:

0 primeiro item da lista € fambém o mais ébvio de todos. E facilmente compreensivel que a ilustragdo e
criagdo de desenhos é uma forma de arte. A principio, durante a era de jogos 8 bits, o universo imagético
dos games era mais limitado e uniforme. Mas a expansdo da fecnologia colaborou para que possamos ter
aventuras com o mesmo aspecto de um quadro pintado a éleo ou de um desenho feito @ nanquim. A titulo de

exempLo, podemos citar sky Ligh+ awaits.

http://youtube.com/watch?

v=g3r1KbzSiT8

6. 3-Nasua opinido os graficos dos videogames podem ser considerados uma forma de arte? * 1 ponto
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As histérias servem para contextualizar as aventuras que o jogador ferd contato dentro de cada game. Ao
mesmo tempo, é um elemento que adiciona uma nova camada artistica. Com o passar das décadas, os
enredos mais complexos deixaram de ser empregados somente em RPGs. Atualmente, qualquer género
conseque trazer uma campanha que disponibiliza framas envolventes e personagens profundamente
desenvolvidos. E como estar em contato com um filme em que vocé pode participar e inferagir, misséo

qpés missdo.

http://youtube.com/watch?

v=DHohBVfhGDU

7.  4-Nasua opinido qual o objetivo do enredo (historia) no videogame? * 1 ponto

A trilha sonora é parte importante do jogo, ela da o toque final necessario para adicionar climax a ele.
Para legitimar essa importdancia existem premiagdes como Videogame Awars - equivalente a um Oscar-
que avaliam as misicas escolhidas para dar tema aos games em uma categoria especifica. Por vezes,
artistas renomados se envolvem com essa parte da producdo, como aconteceu com Destiny, por exemplo,

que ganhou cangdes do ex integrante dos Beatles, Paul Mcartney.

http://youtube.com/watch?

v=GgM4zSfthLbk
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8. 5-Nasua opinido a misica € parte importante do jogo, ou vocé deixa seu jogo sem som? * 1 ponto

Marcar apenas uma oval.

A musica é parte importante do jogo
Deixo o jogo sem som
Depende do jogo e da ocasiao

Outro:

Além de reunir diversas qualidades de arte, outra caracteristica possivel dentro dos games € o incentivo a
criatividade dos jogadores, dependendo do género. A famosa franquia The Sims permite que se invente um
mundo s6 seu, onde o usudrio utiliza as ferramentas do jogo e molda os individuos, a cidade onde vivem e
suas casas de acordo com sua vontade, a misica estimula o jogador a manter-se concentrado e causa uma
sensacdo de bem estar e alegria, onde o jogador se sente motivado e adquiri de certa forma uma paciéncia
que excede os Limites da normalidade, sim pois passar horas e horas personalizando coisas exige muito
FOCO e PACIENCIA . Outro exemplo desse atalho criativo é visto no Rockstar Editor, um software
disponibilizado pela desenvolvedora de GTA 5, que permite que a maioria dos elementos graficos existentes
em Los Santos sejam utilizados pelos jogadores para compor videos. Disto podem surgir parédias, remakes
de cenas de filmes e mais o que que sua imaginagdo e os recursos do programa permitirem. Um dos
langamentos recentes que se destacam nesse sentido € Mario Maker, que chegou a concorrer ao prémio de

melhor jogo do ano, em 2015.

http://youtube.com/watch?

v=xDgQLTAxpnk
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9.  6- Vocé concorda com o fexto acima quando ele cita que 0s jogos podem incentivar a 1 ponto

criatividade, o focoe a paciéncia? Jus’rifique sua resposta. *

Uma das premissas de uma obra de arte € a manutengdo histérica, o posicionamento e representagdo de um
momento cultural na linha do fempo do nosso planeta. Quando estudamos as pinturas rupestres das
cavernas pre-histéricas e fambém os gigantes afrescos de igrejas da época renascentista, estamos
passando pelo reflexo da social e condigdes materiais e intelectuais de cada uma das épocas. Os videogames
também fem essa fungdo - por isso pixels rementem aos anos 80/90, graficos 3D sdo associados ao
momento atual e, provavelmente, a realidade aumentada gracas a dispositivos VR deixara sua marca muito
em breve. Mas a vantagem dos jogos € que, ainda, podem trazer de volta a perspectiva de fempos passados
colidindo com toda essa possibilidade tecnolégica que temos hoje, o que reforga ainda mais seu cardter de
preservagéo cultural. Vemos isso em franquias como Assassin's Creed, que coloca o jogador em contato
com uma versdo realista do que foi a cidade de Paris durante a Revolugdo Francesa, como aconteceu no
fitulo Unity, ou de Londres durante o periodo vitoriano em Syndicate. O mesmo acontece em jogos que
envolvem a temdtica da mitologia, como € o caso de God Of War. E como se divertir e, a0 mesmo fempo,

adquirir conhecimento!

http://youtube.com/watch?

v=6eDF7/51.3720

https://docs.google.com/forms/d/1ET_Vpf93rGQgrrdwuSM2rrbDEHT8rgBPgs1CbU2g_Hl/edit?ts=5f219baf 511


http://youtube.com/watch?v=6eDF75L3720

31/07/2020 Prefeitura de Santos - Ume Judoca Ricardo Sampaio Cardoso. Atividades de Linguagens_ 8° Anos

10. % - Os jogos com personagens histéricos tornam a aprendizagem mais facil? Vocé se 1 ponto

interessa por esse Jripo de 9ame? *

11. 8- Depois de ler os textos e ver os videos vocé que respondeu que jogos séo sé diverséo mudou de

ideia? *

Marcar apenas uma oval.

Educacdo Fisica. Jogos Eletrdnicos.

Ume Prefeito
Florestan
Fernandes

Professoras:
Juliana Leao
Leticia Barcellos

http://youtube.com/watch?

v=p2JGIOrDULtE

12. 1- 0 que sdio jogos eletronicos? * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

a) Sdo jogos que ndo envolvem tecnologia.
b) Sdo jogos alternativos para jogar na quadra.
c¢) Sdo jogos da infancia.

d) Sao jogos que usa a tecnologia de computador, tablets, telefones celulares,
maquinas de fliperama ou em consoles.
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13.  2- Séo nomes de videogames que contribuiram para a evolugdo dos Jogos Eletrénicos. * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

a) Playstation, Nintendo Wii, e Xbox.
b) Nintendo Wii, rouba bandeira e pega-pega.
c) Playstation, Nintendo Wii, e esconde-esconde.

d) Xbox, pega-pega, boliche.

14, 3- Sdo beneficios dos jogos eletrdnicos. * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.
a) Diminui o raciocinio légico, aumenta a tolerancia a frustragdes, diminui a

atencdao e agilidade.

b) melhora o raciocinio l6gico, reduz a tolerancia a frustragdes, diminui a atencéo e
agilidade.

c) melhora o raciocinio l6gico, aumenta a tolerancia a frustragdes, melhorar a
atencao e agilidade.

d) Nao tem beneficios, apenas prejuizos.

15.  4- O uso excessivo dejogos eletrdnicos pode causar probLemqs a sadde como: * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

a) descontrole emocional , emagrecimento, melhora da visdo entre outros.
b) Melhora do emocional e cognitivo, obesidade, problemas de visdo entre outros.
c) Nao existe prejuizo apenas beneficios.

d) descontrole emocional e cognitivo, obesidade e sedentarismo, problemas de
visdo entre outros.

Inglés - “I Like” or "I don't Like
Agora responda: “I like” or “l don't like. Observagdo: Reescreva a frase com os espacgos preenchidos. Exemplo: |
like swimming. ou | don't like swimming.
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16.  Agora responda: “I like” or “I don't like. Observagdo: Reescreva a frase com os espagos 1 ponto

preenchidos. Exemplo: | Like swimming. ou | don't Like swimming.

1 like / 1 Dext liike

Write "l like' or | don't like' in the blank space.
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Lingua Porfuguesa.

GERAGAO DO CELULAR - Inaé Soares da Silva
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0 uso do celular é considerado atualmente o maior entretenimento dos brasileiros, tem ocupado quase a
metade das horas vagas da populagdo e especialistas confirmam que as pessoas estdo viciadas. Os usudrios
ndo usam o celular ou a internet apenas para olhar uma mensagem ou outra, e sim, ficam vidrados o dia
inteiro, seja na rua, na praca, com os amigos e até mesmo no trabalho. As pessoas precisam aprender ter
mais contato com o mundo real. As criangas estdo passando horas do seu tempo livre em frente ao
computador ou no celular em jogos que poderiam ser utilizadas para uma leitura de bons Livros ou para
uma conversa com os amigos. Adultos chegam do trabalho ja véio conferir as dltimas atualizages dos
aplicativos de relacionamentos e até idosos estdo aderindo a nova tecnologia. A cultura da populagdo esta
mudando e isso preocupa. Acredito que as redes sociais foram criadas para que nés tivéssemos mais
contato com as pessoas, mas estd totalmente ao contrario. O que veio para aproximar, acabou afastando.
As redes sociais estdo fazendo as pessoas antissociais umas com as outras. A comunicagdo que prevalece é
a virtual e a pratica de boas atitudes humanas, como o “bom dia”, “por favor”, séo raros. Temos que
incentivar s criangas, aos adolescentes e até aos adultos a se desconectarem do mundo virtual para se
conectarem com o mundo real. Deixar o celular desligado quando estiver em familia, curtir um passeio sem
tantas selfies e dar preferéncia ao bate-papo olho-no-olho séo situagdes que fortalecerdo o

relacionamento e o amor.

17. 1. Qual o assunto do artigo de opinido? *

18. 2. A finalidade do fexto é: *

Marque todas que se aplicam.

Informar sobre os avangos da tecnologia;
apresentar dados historicos sobre as redes sociais
apresentar um ponto de vista para convencer o leitor

informar sobre a importancia do celular na comunicagéao.

19. 3. Sequndo a autora, como os usudrios do celular estdo se comportando atualmente em relagdo aos

aplicativos de relacionamento? *

Marque todas que se aplicam.

Eles estdao passando todo o seu tempo livre nas redes sociais.
Os usudrios usam o celular excessivamente.

Os usuarios usam todos os dias o celular, mas conseguem limitar o tempo que
passam nas redes sociais.

Usam as redes sociais apenas para se relacionar amorosamente.
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4. Ha uma opinido da autora em *

Marque todas que se aplicam.

O uso do celular é considerado atualmente o maior entretenimento dos brasileiros...”
“... especialistas confirmam que as pessoas estao viciadas.”

“Adultos chegam do trabalho ja vao conferir as ultimas atualizagdes dos aplicativos de
relacionamentos...”

“Acredito que as redes sociais foram criadas para que nds tivéssemos mais contato
com as pessoas...”

5. No trecho: “...e sim, ficam vidrados o dia inteiro...", a expressto grifqda significa que 0s usudrios

*

Marque todas que se aplicam.

passam muito tempo no celular.
ficam bastante tempo na internet e isso causa problemas na visao.
podem prejudicar o vidro do celular durante o toque com os dedos.

sdo obrigados a usarem o celular.

6. A tese que a autora Inaé Soares defende estd em *

Marque todas que se aplicam.

“Os usuarios ndao usam o celular ou a internet apenas para olhar uma mensagem ou
outra, e sim, ficam vidrados o dia inteiro...”

“As criancas estdo passando horas do seu tempo livre em frente ao computador ou no
celular em jogos que poderiam ser utilizadas para uma leitura de bons livros...”

“As pessoas precisam aprender ter mais contato com o mundo real.”

“... seja narua, na praga, com 0s amigos e até mesmo no trabalho.”

.) No frecho: “Adultos chegam do trabalho ja véo conferir as dltimas atualizagdes...” , a palavra

em destaque revela circunstdncia de *

Marque todas que se aplicam.

modo
tempo.
lugar

intensidade
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24. 8.0 que a aufora quis dizer ao escrever “A comunicacio que prevalece é a virfual? *

Marque todas que se aplicam.

Com a chegada da tecnologia, a comunicacao virtual esta diminuindo.
Que a comunicagao real (olho-no-olho) estd se tornando mais frequente.
Que todos os dias as pessoas estdo comprando mais celular.

Que a comunicagao por meio de aplicativos de celulares esta se tornando mais
frequente.

25. 9.No trecho: "...e isso preocupa.”, o termo em destaque se refere *

Marque todas que se aplicam.

aos adultos que chegam do trabalho e ja vao para o celular.
aos idosos que aderiram a nova tecnologia.
a mudanca da cultura da populagao.

as Ultimas atualizagdes dos aplicativos de relacionamento.

26.  10. Qual a proposta de solucdo apresentada pela autora para minimizar os problemas causados pelo

celular? *

Marque todas que se aplicam.

“Temos que incentivar as criangas, aos adolescentes e até aos adultos a se
desconectarem do mundo virtual para se conectarem com o mundo real.”

“A comunicagao que prevalece é a virtual e a pratica de boas atitudes humanas, como

» o

o “bom dia”, “por favor”, séo raros.”
“0O que veio para aproximar, acabou afastando.”

“As redes sociais estdo fazendo as pessoas antissociais umas com as outras.”

Este contelido néo foi criado nem aprovado pelo Google.
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