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Prefeitura de Santos - Ume Judoca Ricardo Sampaio
Cardoso. Atividades de Linguagens_ 6° Anos

As atividades de Linguagens sao referentes as aula de Lingua Portuguesa, Inglés, Artes e
Educacao Fisica.

(Essa atividade desse ser entregue até dia 13 de agosto).

*Qbrigatorio

1.  Nome CompLei‘o e nimero de chamada. *

2.  Série*

Marcar apenas uma oval.

Artes - Videogqmes e arte
Videogame e arte, serd nosso tema nesse roteiro.

Quando pensamos em Artes, jamais lembramos dos games, a maioria das pessoas ndo conseguem associa-
los a produgdes artisticas . Mas a arte pode esta associada a esse universo.

Podemos destacar 5 elementos que nos fazem pensar sobre esse assunto.

- Graficos.

- Enredo.

- Musica.

- Incentivam a criatividade.

- Colaboram para a preservagédo da cultura.

3.  1-Vocé pode aprender jogando ou jogos sdo s6 diversdo? * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

Jogos sdo so diversao

Aprendo jogando

https://docs.google.com/forms/d/1EEC2VwzzDhZvxymQXIsxKJzrXERf6LeORNv1Edr82Hk/edit 117
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4. 2- 0 que te faz jogar um jogo eletrdnico? * 1 ponto

Marcar apenas uma oval.

() Os gréficos
(") 0 enredo (agéo do jogo)
(") Ainfluéncia dos amigos

0 primeiro item da lista € fambém o mais ébvio de todos. E facilmente compreensivel que a ilustragdo e
criagdo de desenhos é uma forma de arte. A principio, durante a era de jogos 8 bits, o universo imagético
dos games era mais Limitado e uniforme. Mas a expansdo da tecnologia colaborou para que possamos ter
aventuras com o mesmo aspecto de um quadro pintado G éleo ou de um desenho feito & nanquim. A titulo de

exemplo, podemos citar sky Ligh1' awaits.

http://youtube.com/watch?

v=g3r1KbzSiT8

5. 3-Nasua opinido os graficos dos videogames podem ser considerados uma forma de arte? * 1 ponto

https://docs.google.com/forms/d/1EEC2VwzzDhZvxymQXIsxKJzrXERf6LeORNv1Edr82Hk/edit 2117


http://youtube.com/watch?v=g3r1KbzSiT8
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As histérias servem para contextualizar as aventuras que o jogador ferd contato dentro de cada game. Ao
mesmo tempo, é um elemento que adiciona uma nova camada artistica. Com o passar das décadas, os
enredos mais complexos deixaram de ser empregados somente em RPGs. Atualmente, qualquer género
conseque trazer uma campanha que disponibiliza framas envolventes e personagens profundamente
desenvolvidos. E como estar em contato com um filme em que vocé pode participar e inferagir, misséo

qpés missdo.

http://youtube.com/watch?

v=DHohBVfhGDU

6. 4- Na sua opinido qual o objetivo do enredo (histdria) no videogame? * 1 ponto

A trilha sonora é parte importante do jogo, ela da o toque final necessario para adicionar climax a ele.
Para legitimar essa importdancia existem premiagdes como Videogame Awars - equivalente a um Oscar-
que avaliam as misicas escolhidas para dar tema aos games em uma categoria especifica. Por vezes,
artistas renomados se envolvem com essa parte da producdo, como aconteceu com Destiny, por exemplo,

que ganhou cangdes do ex integrante dos Beatles, Paul Mcartney.

http://youtube.com/watch?

v=GgM4zSfthLbk

https://docs.google.com/forms/d/1EEC2VwzzDhZvxymQXIsxKJzrXERf6LeORNv1Edr82Hk/edit 317
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7. 5-Nasua opinido a misica € parte importante do jogo, ou vocé deixa seu jogo sem som? * 1 ponto

Marcar apenas uma oval.

A musica é parte importante do jogo
Deixo o jogo sem som
Depende do jogo e da ocasiao

Outro:

Além de reunir diversas qualidades de arte, outra caracteristica possivel dentro dos games € o incentivo a
criatividade dos jogadores, dependendo do género. A famosa franquia The Sims permite que se invente um
mundo s6 seu, onde o usudrio utiliza as ferramentas do jogo e molda os individuos, a cidade onde vivem e
suas casas de acordo com sua vontade, a misica estimula o jogador a manter-se concentrado e causa uma
sensacdo de bem estar e alegria, onde o jogador se sente motivado e adquiri de certa forma uma paciéncia
que excede os Limites da normalidade, sim pois passar horas e horas personalizando coisas exige muito
FOCO e PACIENCIA . Outro exemplo desse atalho criativo é visto no Rockstar Editor, um software
disponibilizado pela desenvolvedora de GTA 5, que permite que a maioria dos elementos graficos existentes
em Los Santos sejam utilizados pelos jogadores para compor videos. Disto podem surgir parédias, remakes
de cenas de filmes e mais o que que sua imaginagdo e os recursos do programa permitirem. Um dos
langamentos recentes que se destacam nesse sentido € Mario Maker, que chegou a concorrer ao prémio de

melhor jogo do ano, em 2015.

http://youtube.com/watch?

v=xDgQLTAxpnk

https://docs.google.com/forms/d/1EEC2VwzzDhZvxymQXIsxKJzrXERf6LeORNv1Edr82Hk/edit 417
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8.  6- Vocé concorda com o texto acima quando ele cita que 0s jogos podem incentivar a 1 ponto

criatividade, o focoe a paciéncia? Jus’rifique sua resposta. *

Uma das premissas de uma obra de arte € a manutengdo histérica, o posicionamento e representagdo de um
momento cultural na linha do fempo do nosso planeta. Quando estudamos as pinturas rupestres das
cavernas pre-histéricas e fambém os gigantes afrescos de igrejas da época renascentista, estamos
passando pelo reflexo da social e condigdes materiais e intelectuais de cada uma das épocas. Os videogames
também fem essa fungdo - por isso pixels rementem aos anos 80/90, graficos 3D sdo associados ao
momento atual e, provavelmente, a realidade aumentada gracas a dispositivos VR deixara sua marca muito
em breve. Mas a vantagem dos jogos € que, ainda, podem trazer de volta a perspectiva de fempos passados
colidindo com toda essa possibilidade tecnolégica que temos hoje, o que reforga ainda mais seu cardter de
preservagéo cultural. Vemos isso em franquias como Assassin's Creed, que coloca o jogador em contato
com uma versdo realista do que foi a cidade de Paris durante a Revolugdo Francesa, como aconteceu no
fitulo Unity, ou de Londres durante o periodo vitoriano em Syndicate. O mesmo acontece em jogos que
envolvem a temdtica da mitologia, como € o caso de God Of War. E como se divertir e, a0 mesmo fempo,

adquirir conhecimento!

http://youtube.com/watch?

v=6eDF7/51.3720

https://docs.google.com/forms/d/1EEC2VwzzDhZvxymQXIsxKJzrXERf6LeORNv1Edr82Hk/edit 5/17


http://youtube.com/watch?v=6eDF75L3720
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9. 1 - 0s jogos com personagens histéricos tornam a aprendizagem mais facil? Vocé se 1 ponto

interessa por esse tipo de game? *

10. 8- Depois de ler os textos e ver os videos vocé que respondeu que jogos séo sé diverséo mudou de

ideia? *
Marcar apenas uma oval.
sim

Nao

IngLés - “All about me!”
«  Tema da aula: “All about me!” (“Tudo sobre mim!”).
. A atividade dessa quinzena sera muito simples. Vocés deverdo escrever em Inglés sobre vocés mesmos.
Vamos 1a?
. Mas o que é escrever sobre mim?
. E falar sobre o que eu gosto;
. E falar sobre o que eu quero e acredito;
. E falar dos meus gostos, das minhas manias, dos meus desejos, das minhas crengas. Enfim é ser leve,
divertido, sensivel e
sincero, sem muitos rodeios...

* Prestem atencdo as frases em destaque, elas estdo separadas e abaixo delas hd um espaco livre para vocés
escreverem a ou as palavra(s) principal(is).

- My favorite food (minha comida favorita). Qual ou Quais sdo0?

- My favorite color (minha cor favorita). Qual ou quais sdo?

- My favorite book (meu livro favorito). Qual ou quais sdo?

- My favorite thing to do (algo favorito que eu fago!);

- My favorite toy or game(meu brinquedo ou jogo favorito) Qual ou quais sdo?
- This is me! (Esse(a) sou eu!)Fale um pouco sobre vocé.

11. 1- My favorite food? * 1 ponto

https://docs.google.com/forms/d/1EEC2VwzzDhZvxymQXIsxKJzrXERf6LeORNv1Edr82Hk/edit 6/17
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12. 2- My favorite color? * 1 ponto
13. 3- My favorite book? * 1 ponto
14. y- My favorite thing to? * 1 ponto
15. 5- My favorite foy? * 1 ponto
16. Thisisme! * 1 ponto

Educagdio Fisica- Jogos eletrdnicos.

Ume Prefeito
Florestan
Fernandes

Professoras:
Juliana Leao
Leticia Barcellos

http://youtube.com/watch?

v=p2JG9rDULE

https://docs.google.com/forms/d/1EEC2VwzzDhZvxymQXIsxKJzrXERf6LeORNv1Edr82Hk/edit 717
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17. 1- 0 que sdo jogos eletrdnicos? * 1 ponto

Marcar apenas uma oval.

a) Sdo jogos que ndo envolvem tecnologia.
b) Sado jogos alternativos para jogar na quadra.
c¢) Sdo jogos da infancia.

d) Sao jogos que usa a tecnologia de computador, tablets, telefones celulares,
maquinas de fliperama ou em consoles.

18.  2- Séo nomes de videogames que contribuiram para a evoluggio dos Jogos Eletrénicos. * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

a) Playstation, Nintendo Wii, e Xbox.
b) Nintendo Wii, rouba bandeira e pega-pega.
c) Playstation, Nintendo Wii, e esconde-esconde.

d) Xbox, pega-pega, boliche.

19.  3- Séo beneficios dos jogos eletrdnicos. * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.
a) Diminui o raciocinio légico, aumenta a tolerancia a frustragdes, diminui a
atencao e agilidade.

b) melhora o raciocinio l6gico, reduz a tolerancia a frustragdes, diminui a atencao e
agilidade.

c¢) melhora o raciocinio légico, aumenta a tolerancia a frustragdes, melhorar a
atencao e agilidade.

d) Nao tem beneficios, apenas prejuizos.

https://docs.google.com/forms/d/1EEC2VwzzDhZvxymQXIsxKJzrXERf6LeORNv1Edr82Hk/edit 8/17
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20.  4- O uso excessivo de jogos elefrdnicos pode causar problemas & saide como: * 1 ponto

Marcar apenas uma oval.

a) descontrole emocional , emagrecimento, melhora da visdo entre outros.
b) Melhora do emocional e cognitivo, obesidade, problemas de visdo entre outros.
c) Nao existe prejuizo apenas beneficios.

d) descontrole emocional e cognitivo, obesidade e sedentarismo, problemas de
visdo entre outros.

Lingua Por+uguesa

Apagdo

Apagédo em escala planetaria festejard o brilho das estrelas Pouca gente ouviu falar de poluigdo luminosa,
mas tal coisa existe e é um pesadelo na vida de astronomo, pois rouba a beleza do céu estrelado. Nao foram
os astros que perderam o frescor, a humanidade é que iluminou intensamente a Terra e ofuscou a noite. A
poluigdo luminosa é causada pelo excesso de iluminagédo urbana. (...) Para chamar a atengéo para o problema,
astronomos de diversos paises comegaram a organizar algo como o dia mundial do céu escuro. A ideia é que
as luzes das cidades fossem apagadas por alguns instantes. Isso em 18 de abril de 2005, quando seriam
lembrados os 50 anos da morte de Albert Einstein.(Revista O Globo, Rio de Janeiro, 3/10/2004)

21.  1-Da leitura do fexto, pode-se entender que a poluigéo luminosa é provocada * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

pelo brilho intenso das estrelas.

pela perda do frescor dos astros.

pela pouca iluminagao de algumas cidades.
pelo excesso de iluminagao urbana.

pelo brilho lunar.

https://docs.google.com/forms/d/1EEC2VwzzDhZvxymQXIsxKJzrXERf6LeORNv1Edr82Hk/edit 917
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22. 2 -De acordo com o fexto, o excesso de iluminacdo é uma preocupagdo para os astrénomos 1 ponto

porque *
Marcar apenas uma oval.

dificulta a iluminagao urbana.

ilumina excessivamente a cidade.
impede a plena observagao das estrelas.
torna a noite ainda mais escura.

as pessoas se incomodam com tanta luz.

23. 3 - Aquestdo central tratada no texto é a * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

economia de energia.
beleza das estrelas.
pesquisa dos astros.
poluicao luminosa.

A falta de luz.

24.  4- A finalidade desse fexto é * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

informar a preocupacgao dos astrébnomos.
denunciar os perigos de um apagao.
alertar sobre o consumo de energia.
valorizar o excesso de iluminagéo urbana.

mostrar a preocupagéao das pessoas referente a luz.

https://docs.google.com/forms/d/1EEC2VwzzDhZvxymQXIsxKJzrXERf6LeORNv1Edr82Hk/edit 10/17
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25.  5-Assinale a frase em que os advérbios expressam ideias de fempo e negagdo: * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

Falei calmamente com os embaixadores.

Nao me pergunte as razoes da minha atitude.
Eles sempre chegam atrasados.

Hoje acreditei em vocé, mas nao acreditarei mais!

Agora seremos felizes para sempre.

O CADERNO

Sou eu que vou seguir vocé

Do primeiro rabisco até o be-a-ba.

Em todos os desenhos coloridos vou estar:
A casa, a montanha, duas nuvens no céu

E um sol a sorrir no papel.

()

0 que esta escrito em mim

Comigo ficard guardado, se lhe d& prazer.

A vida segue sempre em frente, o que se ha de fazer.
S6 pecgo a vocé um favor, se puder:

Nao me esquega num canto qualquer.

26. 6 - Aexpressdo “A vida seque sempre em frente” indica que na vida: * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

tudo acaba.

tudo passa.

tudo estaciona

tudo fica como esta.

passamos por fases.

https://docs.google.com/forms/d/1EEC2VwzzDhZvxymQXIsxKJzrXERf6LeORNv1Edr82Hk/edit 1117
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27. ¥-No poema, 0 verso Do primeiro rabisco até o be-a-ba” sugere a aprendizqgem * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

do desenho.
da fala.

da escrita.
da pintura.

da leitura.

*

28. 8-A partir da leitura do poema, pode-se concluir que o caderno 1 ponto

Marcar apenas uma oval.

gosta muito de todas as criangas.
fala como se fosse uma pessoa.
sonha com desenhos coloridos.
gosta muito de rabiscar.

fica triste por ser deixado de lado.

Vocé sabia Que os cupins vivem em um reinado?
Reis, rainhas e operarios sdo alguns dos integrantes do reino dos cupins. Reino? E, vocé ndo leu errado. Os
cupins vivem em coldnias onde as tarefas sao distribuidas como em um palacio real. Vejamos...

A rainha e ao rei ndo cabem trabalhos cansativos como os que s&o atribuidos aos seus suditos. O casal tem
como fungao reproduzir, gerar filhotes. Quando a rainha é fecundada, seu abdome cresce de dois a trés
milimetros e ela pode por dois ovos por minuto! No final do dia, ela chega a colocar de 20 mil a 30 mil ovos.
Reis e rainhas costumam viver de 15 a 45 anos. Na col6nia, somente o casal real apresenta olhos. Os demais
individuos se guiam pelo olfato. Mais uma curiosidade: o rei € menor que os demais cupins e apresenta cor
escura.

Mas quem zela pelos ovos da realeza, que ficam incubados por cerca de duas semanas? Isso ja é trabalho
de cupim-operario, assim como a perfuragdo de madeira e a busca e o armazenamento de alimento para os
demais membros da col6nia. Ah, sim: a construgao, a reparacgao, a expansao e a limpeza do ninho também
ficam por conta deles, além da eliminagdo de individuos adoecidos ou mortos e os cuidados com os recém-
nascidos. Ufa!

Como os operdrios tém muito a fazer e a seguranga do cupinzeiro ndo pode ser comprometida, ha, ainda, os
cupins-soldados, que protegem o ninho contra outros animais que possam ameagcar o local. Suas mandibulas
sdo maiores e mais fortes que as dos demais cupins, e eles tém grande forga na cabega. Fora isso, os
soldados produzem uma secregdo toxica para usar contra qualquer invasor.

Mas como é que nascem soldados, operdrios, reis e rainhas? Na verdade, a ninfa — larva do cupim - ndo tem
identidade definida. Depois de sairem dos ovos, elas se alimentam e se desenvolvem por cerca de duas
semanas, quando, entéo, se revelam soldados, operarios ou alados, que sdo cupins destinados a reproducao,
aqueles que podem dar origem a uma nova coldnia. Esses cupins com asas, quanto estdo prontos, voam em
busca de um local para construir um novo ninho, tornando-se novos reis e rainhas.

Jaqueline Aparecida Gongalves Soares. Revista “Ciéncia Hoje das Criangas”. Edigdo 210. Disponivel em:
<http://capes.cienciahoje.org.br>.

https://docs.google.com/forms/d/1EEC2VwzzDhZvxymQXIsxKJzrXERf6LeORNv1Edr82Hk/edit 12117
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29. 9-0 fexto sobre o reinado dos cupins tem infencdes: * 1 ponto

Marcar apenas uma oval.

didaticas.
cientificas.

jornalisticas.

30. 10-Em "Os cupins vivem em coldnias onde as tarefas sdo distribuidas como em um paldcio 1 ponto

real.”, o termo “como” desempenha a funcdo de: *

Marcar apenas uma oval.

dar um exemplo.
apontar uma causa.

fazer uma comparacgao.

31. 11 - Aautora usou a inferjeicdo “Ufa!” para exprimir o sentimento de: * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

alivio, apés elencar as tantas tarefas do cupim-operario.
alegria, apés elencar as tantas tarefas do cupim-operdrio.

admiracao, apds elencar as tantas tarefas do cupim-operario.

32. 12 - Em "Suas mandibulas sGo maiores e mais fortes que as dos demais cupins, e eles tém 1 ponto

grande forca na cabeca.”., a autora expde caracteristicas: *

Marcar apenas uma oval.

dos reis e rainhas.
dos cupins-operarios.

dos cupins-soldados.

https://docs.google.com/forms/d/1EEC2VwzzDhZvxymQXIsxKJzrXERf6LeORNv1Edr82Hk/edit 13/17
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33. 13- Aexpressdo “larva do cupim”: * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

explica “ninfa”.
caracteriza “ninfa”.

complementa “ninfa”.

34. 14 - Identifique aqueles que, sequndo o texto, “sdo cupins destinados a reprodugdo”: * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

“soldados”.
“operarios”.

“alados”.

35. 15 - De acordo com o texto, o rei e a rainha t€m a funcdo de: * 1 ponto
Marcar apenas uma oval.

gerar filhotes.
cuidar dos ovos no periodo de incubacao.

proteger os ninhos contra os animais ameacgadores.

https://docs.google.com/forms/d/1EEC2VwzzDhZvxymQXIsxKJzrXERf6LeORNv1Edr82Hk/edit 14/17



31/07/2020 Prefeitura de Santos - Ume Judoca Ricardo Sampaio Cardoso. Atividades de Linguagens_ 6° Anos

Quantas horas por dia dorme o bicho-prequica?

Com ocorréncia restrita ao continente americano, o bicho-pregui¢a pode viver até 40 anos e chega a dormir 14
horas por dia. Sua lentiddo pode ser percebida em todos os seus movimentos, até o ato de alongar os
membros é feito sem pressa alguma. As compridas garras sdo utilizadas unicamente para conseguir alimento
e para auxiliar na locomogao pelas copas das arvores.

Por possuir entre 8 e 9 vértebras cervicais, a preguiga pode girar a cabega em um angulo de até 270° sem
mover o restante do corpo. Outra curiosidade, é que esses animais ndo ingerem agua, eles se hidratam com a
agua absorvida dos alimentos e do orvalho da vegetagéao.

0 bicho-preguica tem caracteristicas peculiares, como a cor dos pelos, que varia entre cinza e marrom com
manchas que também variam de tonalidade. Pode apresentar manchas escuras em volta dos olhos, tem unhas
longas e um olhar piedoso.

A principal arma contra a predagéo é a camuflagem. Devido a sua principal carateristica, a lentidao, a
preguica acaba sendo presa facil para o seu maior predador: o homem.

No Parque Zoobotéanico do Museu Goeldi, e Belém (PA), existem cerca de 30 preguigas-comuns (Bradypus
variegatus) e dois exemplares de preguica-real (Choloepus didactylu). As preguigas-reais sdo mantidas em
cativeiro, enquanto as comuns ficam soltas no parque. E facil vé-las penduradas nas arvores se alimentando
de folhas, frutos e brotos.

A preguiga-comum pertence a familia Bradypodidae e possui trés dedos em cada pata. Ja as da familia
Megalonychidae (grupo ao qual pertencem as preguigas-reais) apresentam apenas dois dedos.

Disponivel em: <http://www.ebc.com.br/infantil/voce-sabia/2015/03/quantas-horas-por-dia-dorme-o-bicho-
preguica>.

36. 16 - De acordo com o texto, o bicho-prequica tem “ocorréncia restrita ao continente 1 ponto

americano”. O que isso quer dizer? *

Marcar apenas uma oval.

Isso quer dizer que o bicho-pregui¢a ocorre somente no continente americano.

Isso quer dizer que o bicho-preguica ocorre principalmente no continente
americano.

Isso quer dizer que o bicho-preguica ocorre esporadicamente no continente
americano.

37. 11 -Em “As compridas garras sdo utilizadas unicamente para consequir alimento e para 1 ponto

auxiliar na locomogdo pelas copas das drvores.”, o autor do texto expde: *

Marcar apenas uma oval.

as condicOes das garras compridas do bicho-preguica.
as finalidades das garras compridas do bicho-preguica.

as consequéncias das garras compridas do bicho-preguica.

https://docs.google.com/forms/d/1EEC2VwzzDhZvxymQXIsxKJzrXERf6LeORNv1Edr82Hk/edit 15/17
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38. 18 - Observe este periodo do fexto:"Por possuir entre 8 e 9 vértebras cervicais, a prequica 1 ponto
pode girar a cabeca em um dngulo de até 230° sem mover o restante do corpo.”Nesse

periodo, a virgula assinala: *

Marcar apenas uma oval.

uma omissao de informacao.
uma intercalacao de informagao.

um deslocamento de informagéo.

39.  19- Na passagem “O bicho-prequica tem caracteristicas peculiares, como a cor dos pelos 1 ponto
[..]", o tfermo “como” introduz: *

Marcar apenas uma oval.
um exemplo das caracteristicas peculiares do bicho-preguiga.

uma hipétese sobre as caracteristicas peculiares do bicho-preguica.

uma comparagao entre as caracteristicas peculiares do bicho-preguica.

40. 20 - Sequndo o fexto, “a prequica acaba sendo presa fdcil para o seu maior predador: o 1 ponto
homem”. Por qué? *

41.  21- Na parte “As prequicas-reais sGo mantidas em cativeiro, enquanto as comuns ficam 1 ponto

soltas no pqrque.", a expressdo destacada poderiq ser substituida por: *

Marcar apenas uma oval.

visto que.
para que.

ao passo que.
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42. 22 - No trecho “A preguiga-comum pertence a familia Bradypodidae e possui trés dedos em 1 ponto

cada pata.”, vocabulo “e” exprime: *

Marcar apenas uma oval.

a soma de fatos sobre a preguica-comum.
o contraste de fatos sobre a preguiga-comum.

a alternancia de fatos sobre a preguiga-comum.

Este conteudo nao foi criado nem aprovado pelo Google.
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