
 

 

UME: PADRE LÚCIO FLORO  

ANO: 3ºano A e 3º ano B                             COMPONENTE 

CURRICULAR: INTEGRADO 
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PERÍODO DE 20/06/2020 A 31/06/2020  

 

Data Página  Atividade Orientação  

 

 

 

 

 

 

 

 

20/06 

 

49 

 

 

 

Atividade 9.1  

 

 

 

 

 

1-) Observar a organização das vendas da sorveteria Polo 

Norte 

2-) Responder as questões relativas às vendas. 

 

Vídeo 

 

O Patinho 

Feio- 

Interpretação 

do texto 

 

 

1-) Assistir ao vídeo. 

2-) Responder no caderno as perguntas relacionadas ao 

vídeo. 

 

 

 

 



 

 

 

 

21/06 

 

 

Pontuação- 

vídeo 

 

 

Atividade  

 

 

1-) Assistir ao vídeo sobre pontuação. 

 

2-) Realizar a atividade no caderno.(foto) 

 

 

35 

 

Atividade 6.2  

 

 

1-) Resolução de situação-problema 

Observação: Para resolver esses problemas, você poderá 

usar tampinhas,lápis,pedaços de papel e até figurinhas. 

 

 

 

 

22/06 

 

29 

 

 

 

Atividade 5.2 

 

 

 

1-) Recortar as peças do anexo 3 do livro EMAI 

2-) Convide alguém da sua família para jogar com você. 

 

  

Pontuação 

 

Atividade no 

caderno- 

Escrita de 

frases. 

 

1-)Escreva no seu caderno: 

- Uma frase utilizando o ponto final; 

- Uma frase utilizando o ponto de interrogação; 

- Uma frase utilizando o ponto de exclamação.  

 

 

 

 

23/06 

 

 

 

 

 

 

Ciências- 

texto Os 

animais 

 

1-)Fazer a leitura do texto;(foto) 

2-)Copiar as perguntas no caderno e respondê-las. 

 

 

30 

 

 

 

Atividade 5.3  

 

 

1-)Fazer a atividade colocando resultados e formando 

adições. 

2-)Pintar da mesma cor as cartelas que apresentam o mesmo 

resultado das adições. 

 

 

 



 

 

24/06 

 

 

 

  Vídeo 

ditado mudo- 

brincadeiras 

1-) Assistir ao vídeo e escrever os nomes das brincadeiras 

no caderno. 

 

 

 

36 

Atividade 6.3 

 

1-) Para cada situação apresentada a seguir, escolha a 

operação que você usaria para resolvê-la e marque um X na 

coluna da adição ou da subtração. 

 

 

 

 

 

27/06 

 

Vídeo 

 

 

 

 

Atividades 

sobre o dia e 

a noite. 

 

 

1-) Assistir ao vídeo sobre como acontece o dia e a noite.  

2-) No caderno, você vai desenhar uma atividade que você 

faz durante o dia e outra que faz à noite. 

 

80 

 

Atividade 

14.5  

 

 

 

1-) Claudete precisa fazer as adições indicadas abaixo. Ajude-a 
nesta tarefa: 

 

 

 

 

 

28/06 

 

 

 

Atividade no 

caderno 

 

1-) Leitura do texto “A minha casa”;(foto) 

2-) Depois de fazer a leitura, você vai inventar uma 

“família diferente”, conte quem são, onde moram e o que 

fazem.  

 

52 

 

Atividade 

9.4 

 

 

 

1-) Ana Júlia e Tiago juntaram 20 tampinhas e estão 

brincando com elas sobre uma mesa, sendo 12 azuis, 6 

amarelas e 2 verdes. Responda as perguntas relacionadas 

às quantidades de tampinhas. 

 

 

 

 



 

 

29/06 

 

 

72 

 

 

 

Atividade 

13.3  

 

 

 

 

 

1-) Na ilustração abaixo, você pode observar quatro momentos da 
desmontagem de uma caixa. 

2-) O Anexo 6 possui quatro moldes de caixas. Recorte-os e monte 

essas caixinhas. Depois, desenhe no livro como ficaram essas 

caixas. 

 

 

Cápsula do 

Tempo- 

Escrita  

 

1-) Escreva dentro dos balões coisas boas e otimistas para 

que você e sua família se sintam melhor. (Quem não tiver 

a folha poderá fazer no caderno.(foto da atividade) 

 

 

 

 

 

30/06 

 

 

 

 

 

 

Atividade 

caderno- A 

“corrida do 

rr”  

 

 

1-) Colocar mais um “R” nas palavras e escrevê-las no 

caderno; 

2) Completar as frases com em destaque; 

3) Separar as sílabas das palavras e escrever o número de 

sílabas.(foto da atividade) 

 

42 

 

Atividade 7.4  

 

 

1-) Observando os códigos de Paulo e Vanessa, desenhe o 

trajeto de cada um deles com as cores indicadas. 

 

 

 

 

31/06 

 

 

 

Atividade no 

caderno 

 

1-) Organize a lista de compras em ordem alfabética. (foto 

da atividade) 

 

 

 

Cápsula do 

tempo- 

Criação de 

uma história 

em 

quadrinhos. 

1-) Crie uma história em quadrinhos onde você ensina ações 

que pode fazer para ajudar sua comunidade.  

 

 



 


