
 

 

UME: EDMEA LADEVIG 

ANO: 7° D e E 

COMPONENTE CURRICULAR: Educação Física 

PROFESSOR(A):  Edgar Herrera 

PERÍODO DE 20/07 a 31/07 

 

Unidade temática: Brincadeiras e jogos. 

 

Objeto de conhecimento: Brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no 

contexto comunitário e regional.  

 

Habilidade(s): Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos diversos, identificando 

os sentidos e significados atribuídos a eles por diferentes grupos sociais e etários. 

 

 

ROTEIRO DE ATIVIDADES 

 

Teórica 

 

- Relacionar e comparar as brincadeiras das gerações 

passadas com a atualidade. 

- Mínimo de 3 jogos ou brincadeiras.  

Ex: Pião, garrafão, queimada, pega-pega, lelê gol, 

rebatida, etc... 



- Você brinca? 

- Considera brincadeira, jogos eletrônicos e 

aplicativos da moda? 

- O que você brinca que não utiliza nada eletrônico? 

 

 

Prática 

 

Desafio: 

 

 Brincar com algum parente, utilizando alguma 

brincadeira ou jogo não eletrônico. 

 

Encaminhar no e-mail: 

pereira_edgarherrera@hotmail.com 


