


O basquete da velha é uma

variagdo do jogo da velha que
vocés ja conhecem.
Misturamos as habilidades e
criamos algumas regras para
tornar o jogo mais dindmico e
empolgante.




* No jogo da velha tradicional precisamos
apenas de um papel e uma caneta.

* Riscamos duas linhas paralelas na
vertical e duas na horizontal formando
uma Cruz.

* Participacao de apenas dois jogadores.

* Cada um escolhera um simbolo para ser
inserido na folha quando for sua vez de
jogar.

Vamos em frente?




Regras basicas do jogo da velha

* O jogador n°1 escolhera uma das
nove casas para marcar o seu
simbolo.

* O jogador n°2 fara a sua escolha
também.

* Assim seguiréo até o final da partida
intercalando as suas escolhas.

g) ivo do jogo é conseguir
stabelecer uma sequéncia de trés

simbolos iguais.

Por enquanto tudo bem?

Regras bdsicas do basquete da velha

* O objetivo do jogo € o mesmo.

* Os jogadores se alternam nas
jogadas, porém eles so tem o direito
de colocar o seu simbolo na folha
apos executarem um arremesso
acertando a bola no cesto.

* Se ao executar o arremesso a bola
cair fora do cesto o jogador passa a
vez para o adversario sem poder
marcar a folha.




Um dos jogadores
desenha as linhas como
na figura acima, para
servir de tabuleiro para o
NOSSO jogo.

=

Relembrando o jogo

Agora o jogador n°1
faz a sua escolha e
marca a sua bolinha
“O” no canto
superior esquerdo
do tabuleiro

elha...

Em seguida o
jogador n°2

também faz a
sua escolha e

marca o seu
simbolo, no caso
um “X”




O jogador n°1
faz a sua
segunda
jogada

=

vamos em frente?

Agora € o
jogador n°2 que
faz a sua
segunda
jogada.

Respeitando a
vez o jogador
n°1 faz a sua
terceira jogada.




O jogador n°2 faz a
sua terceira jogada
tentando bloquear
as acoes do seu
adversario

Porém existe uma
chance para a
proxima jogada do
n°1, e ele nao
perdoa.

Isso mesmo, fim de
partida, ja temos um
vencedor

Vitoria do jogador n°1.




 Na maioria das vezes nao acontece o que vimos anteriormente.

* Com a pratica do jogo os jogadores vao ficando mais espertos e
fica muito dificil fazer a sequéncia simboélica para vencer o jogo.

« E quando nés falamos que deu “velha”.
* Por esse motivo o jogo pode ficar monodtono.

=

Vamos tentar mudar?




e Para dar um pouco mais de emocao e incerteza no jogo,
colocaremos um arremesso com uma bola de basquete em
direcao ao cesto antes de fazer a jogada no tabuleiro(papel).

» Como foi dito anteriormente o jogador s6 podera riscar a folha
apos acertar a bola no cesto.

* Lembrando que tera apenas uma tentativa antes de cada jogada
na folha ou tabuleiro.

assim mesmo sabendo qual a jogada certa para vencer o
0, antes de faze-la tera que acertar o arremesso.

* Logo podemos ter muitas reviravoltas na partida.

Sera que ficou melhor?

o



 Como ja disse anteriormente precisaremos de quatro materiais para
concretizar o jogo.

* 1 caneta, 1 folha de papel, 1 bola de basquete, 1 cesta de basquete.

« Como estamos em casa podemos substituir a bola de basquete por
uma bolinha de camurca, uma bola de meia ou de papel, etc...

* E com certeza também podemos trocar a cesta da quadra da nossa
escola por um balde de roupas ou até mesmo um cestinho de lixo.

ﬁ) espaco é reduzido podemos determinar uma distancia de
acordo com a realidade de cada um.

Agora é so se divertir. ..




Esse jogo precisa de dois
jogadores ou podemos
montar 2(duas) equipes
caso haja muitos
participantes.

Porém por enquanto
vamos praticar apenas
com quem esta em casa.

Espero que vocés gostem !






