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Qualqguer situacdo pode virar uma historinha legal. Elas estéado
al por toda parte, acontecendo de verdade. A gente conseqgue
usada-las a vontade, mudando, colocando piadinhas, exagerando,

misturando fatos.

Faca a sua histdéria em quadrinhos.

Para facilitar, primeiro faca um roteiro.

Veja quantos quadrinhos sua histéria inteira vai ter.

Al tente descobrir de quantas paginas ela precisa. Para fazer
12 quadrinhos, pegue 2 folhas. Vocé pode colocar em 2 paginas,
6 quadrinhos em cada uma. Dividindo uma folha de sulfite ao
meio, vocé pode fazer uma capa na primeira pagina, deixar a
histébria na segunda e terceira, colocar seu nome e série na

quarta, a uUltima.




A “CARA” DA HISTORIA

Quando vocé pensa na disposicdo e no formato dos quadrinhos,
calculando as paginas, esta fazendo uma coisa que se chama
diagramacédo. “Diagramar” ¢é decidir a forma e o tamanho dos
quadrinhos, lembrando que um pode ser o dobro dos outros e
ocupar uma tira inteira, por exemplo.

Se vocé acha dificil desenhar ou inventar personagens, ndo se
preocupe. Qualgquer coisa que existe pode virar um personagem
de quadrinhos. Mesmo bem simples. Basta um par de olhos, duas
pernas ou dqualquer caracteristica dos seres humanos para
“animar” algo gque nado tem vida. Quer um bom exemplo? Uma
esponja-do-mar virou um dos personagens mais famosos do mundo,
ndo é mesmo? O criador do bob esponja fol muito criativo! Entdo,
comece a observar alguns personagens por ail. Nas propagandas,
logotipos de empresas, mascotes de times de futebol...

MAO NA MASSA!

Dica importante: para fazer cada quadrinho, comece pelo texto
(baldes dos personagens) .

Onomatopéias hein?

Isso mesmo: “onomatopéias” sdo palavras que imitam sons. Veja
algumas delas.
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ou dentro dos baldes:

U
ICHOMP!
CHOMP!

FINAL DA HISTORIA

O final é muito importante. E o desfecho do seu
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trabalho. ZZIL“

Imagine que todo leitor gosta de uma surpresa no

final.

Coloque a palavra “fim” no ultimo quadrinho.

O titulo

Quando souber como serd sua histdéria, invente um titulo para
ela.

Lembre-se de deixar espaco no inicio da primeira pagina.
Faca a lapis primeiro.

Fotografe e envie a atividade a professora.



