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22/06 | 214 ATIVIDADE |Nos contos de assombracdo, a histdédria se desenvolve
1 - | surgimento de um acontecimento, um conflito, um problema,
ATIVIDADE |inquietagcdao. E por ser um conto de assombrag¢do, normalmente
3F - la|serdo acontecimentos que assombram, de suspense. A histdéria se
PARTE: constituli em cenas misteriosas, 1nesperadas, surpreendentes,
COMPREEND |dindmicas, enigmaticas. O conto de assombracéao,
ENDO narrativa, organiza essas cenas da seguinte maneira:
MELHOR OS| e exposicdao do assunto
ASPECTOS * 0 lugar onde osfatos acontecem
LINGUISTI |+ a intriga e a complicacéo
COS * 0 climax
UTILIZADO |+ o desfecho
S NOS |E o estudante analisard cada um desses pontos na atividade 2.
CONTOS DE |Mas antes, aqui na atividade 1, ele deverd ler e compreender a
ASSOMBRAC | forma como podemos fazer essa andlise. Para esse exemplo, usarei
AO uma adaptacao do conto YO fantasma quinta avenida”




Jerdnimo Monteiro. O autor
lugar onde os fatos se darao,
assombroso.

comeca apresentando o assunto, o
as personagens principals e o fato

23/06 |22 SEQUENCIA |Nessa sequéncia, que comeca na pagina 22, o estudante resolverd
3 - | problemas de adicdo e subtracdo com numeros naturais.
RESOLUCAO |Usard os conceitos estudados na ultima aula, trabalhando com
DE calculo mental exato e aproximado em adicdes e subtracdes.
PROBLEMAS |[Na atividade 3.1 (pagina 22) s&o apresentadas 4 situacdes-
, CALCULO |problema. E importante estimular a crianca a ler com atencdo
MENTAL cada uma das propostas, destacando informacdes relevantes que a
EXATO E|ajudardo chegar a resposta. Ela podera usar diferentes
APROXIMAD |estratégias, como calculo mental ou o algoritmo - mais conhecido
O como conta - para resolver os problemas. Contudo, deve registrar
no livro ou no caderno, como pensou para chegar a resposta.
O estudante do 50 Ano identifica a operacdo que permite
resolver problemas com ideias de adigcdo e subtracdo. Mas tém
dificuldade com o) uso de algoritmos Ja memorizados
mecanicamente. Os erros mals comuns sao o0s de posicionamento de
numeros de ordem de grandezas diferentes, ou nos procedimentos
de “vai um” ou “empresta um” gque memorizaram sem compreensdo.
Por essa razao estimulamos o uso de calculadora para comparacao
dos resultados obtidos e possivel revisdo da conta.
24/06 |214/21 |ATIVIDADE |Nesta atividade, o estudante precisa olhar mais detalhadamente
5 2 -|para a forma como o autor escreveu um dos contos que ja lemos:
ATIVIDADE |Entrando no quarto misterioso, paginas 204 e 205 ou A velha de
3F - 2a|um olho sé, paginas 205 a 207.
PARTE : Com o texto escolhido em mdos, eles deverdo fazer a andlise dos
ANALISAND | aspectos linguisticos usados pelo autor, assim como




O exemplificamos na primeira atividade. Nesta atividade eles
ASPECTOS precisam identificar onde e como esta escrito cada um desses
LINGUISTI |momentos:
COS e Titulo
e Como inicia
e Climax
* Desfecho
Para analisar o “Como inicia”, é preciso ler o conto tentando
identificar como o autor inicia o conto, como o autor nos
coloca a par do que ira contar, como ele escreve onde acontece a
histdéria, quando a histdédria acontece, quem sdo as personagens,
enfim, como ele apresenta a histdéria. Depois o estudante precisa
distinguir qual parte é o climax da histdéria, ou seja, o momento
em que se 1instaura o problema, o mistério do conto. Aqui é
importante ©pensar em como o autor escreve isso, quais
expressdes foram usadas. E por fim, ele precisa descrever as
discussdes e acdes que acontecerao para resolver a questao, o
porqué se deu aquela situacdo conflituosa, qual é e como foi o
desfecho do conto, como ele se deu, como o autor finalizou essa
histéria.
Esperamos que o exemplo dado 1nicialmente tenha auxiliado na
compreensdo do que é analisar os recursos de uma narrativa.
Todas essas informacdes precisam ser registradas no quadro, da
pagina 215.
Lembre-se, o estudante deve colocar o titulo, como se inicia, o
climax e o desfecho.

25/06 |23 SEQUENCIA |Na atividade 3.2, sdo apresentadas outras propostas de problemas
3 - com ideias de adicdo e subtracdo por meio do sistema monetéario.
ATIVIDADE |Os estudantes devem ler atentamente a atividade e refletir antes
3.2 de resolver as situacdes propostas.




Apbs a analise feita de cada situacdo, peca para resolverem e
realizarem o registro no 1livro para apresentar ao professor no
retorno a escola.

26/06

216

ATIVIDADE
3 —
ATIVIDADE
3G -la
PARTE :
COMPREEND
ENDO
MELHOR OS
ASPECTOS
DESCRITIV
0S

No roteiro passado, Jj& conversamos um pouquinho sobre os
recursos que o autor utiliza, especificamente, os descritivos.
Estamos falamos dos recursos gque o autor pode utilizar para

causar suspense, como palavras diferentes ou expressdes. Ainda
podemos verificar se para descrever as personagens, ele usa
caracteristicas fisicas (tinha os cabelos longos e negros...) ou

ainda, nos
se ele diz em que ano
de tempo como ontem e

psicoldgicas (era uma senhora medrosa...). E
atentarmos como o autor demonstra o tempo,
se passava a histéria,se usava marcas
amanha, por exemplo.

Para exemplificar quails palavras ou expressodes
utilizar para descrever as personagens, O espa¢o Ou para marcar
o tempo, apresento, como exemplo, aquelas que o autor do conto
“O fantasma da gquinta avenida” utilizou. Veja o quadro:

Para descrever a Mary e mostrar sua gracilosidade, por exemplo,
ele usa belos adjetivos. J& para descrever o Dick, e seu jeito
curioso de ser, o descreve como dono de uma barbicha em ponta.
Para descrever o ambiente: casa calma, mbéveis em perfeita ordem,

o autor pode

mas a Jjanela esta aberta para a noite... silenciosa... Vejam,
tudo muito assombroso, sentem o clima que ele cria?

E como ele marca o tempo? Traz que foi de stUbito, ou seja, algo
inesperado, que causou susto. Usa também: nagquela noite, momento

do dia em eventos assombrosos costumam acontecer...




29/06 |24 SEQUENCIA |Na atividade 3.3, o estudante wvai wutilizar o conceito de
3 - | arredondamento trabalhado na Sequéncia 2 e a decomposicao de
RESOLUCAO |nUmeros para a realizacdo de cédlculo mental exato e aproximado
DE em adicdes e subtracdes.

PROBLEMAS | Observe alguns exemplos, como:

, CALCULO |+ calcular mentalmente 99 + 51, nesse caso usando a decomposicao

ATIVIDAD |do numero 51.

E 3.3 99 + 51 = 99 + 1 + 50 = 100 + 50 =150
e Para calcular a adicdo: 198 + 60 foi sugerido o arredondamento
de 198 para 200, acrescentando 2 unidades no 198.
200 + 60 = 260
Em seguida retiramos as 2 unidades que demos ao 198 obtendo o
resultado 258. (198 + 60 = 258)
Conversar com a crianca sobre como 1isso é 1importante para
resolver a atividade 3.3.
Ainda na pagina 24, ao observar a proposta, o estudante devera
ler com atencdo e refletir sobre a maneira como os blocos estédo
empilhados.
Observe este exemplo: le = 9 + 7
O que representa o numero 7? E o numero 167 Perceba que o numero
do topo é o resultado da operacdo dos dois numeros debaixo, ou
seja, 9 + 7 = 16. No item 2 é a vez do estudante completar cada
bloco, utilizando a regra que descobriu. E no item 3, escrever
em dgquais Dblocos wutilizou o calculo mental. O estudante pode
depois conferir os resultados que obteve na calculadora, como
sugere o 1tem 4. Caso a resposta esteja diferente, fazer a
correcdo no livro e anotar no caderno a resposta que havia dado.
E importante que o professor saiba como o estudante pensou para
poder ajudar.

30/06 |216 ATIVIDADE |[Na quarta atividade, o estudante deverd fazer a atividade 3G,




4 -|que estd na pagina 216. Aqui, ¢é preciso que ele continue
ATIVIDADE |analisando o mesmo conto que escolheu para a atividade 3F. Ele
3G - 2a|deverd analisar os recursos utilizados pelo autor para descrever
PARTE: Os personagens, a ambientacdo e os aspectos temporais e
ANALISAND |organizar essas informacdes no quadro da pagina 216:

O e titulo

ASPECTOS e como descreve as personagens (suas caracteristicasfisicas ou
DESCRITIV |psicoldégicas).

oS NOS | » como descreve o ambiente

CONTOS DE |+ marcas temporais

ASSOMBRAC | Se surgirem duvidas, ele pode consultar o professor que estara
AO a disposicdo, por meio dos canais de comunicacdo.

01/07 |25 SEQUENCIA [Na atividade 3.4 (pagina 25), continuamos a falar sobre o
3 - | cadlculo mental por decomposicdo das escritas numéricas. Nela
RESOLUCAO |serd realizado o célculo mental aproximado, que ¢ um numero
DE préximo ao resultado exato, para comparar o resultado de adicdes
PROBLEMAS | e subtracdes.

, CALCULO |Se for possivel, peca que justifique asrespostas. Ao arredondar
ATIVIDAD |cada uma das parcelas, uma possivel resposta sera:
E 3.4 e 125 pode ser arredondado para 130;

38 pode ser arredondado para 40;

e 130 + 40 d& um resultado de 170, mas devemos subtrair 7 (5 +
2) de 170, pois foram o©s numeros utilizados para o
arredondamento “para cima” das duas parcelas, resultando em 163,
que é maior que 160. Portanto vocé deve fazer um X no espaco
anterior a opcdo “maior que 160”. Atencdo: perceba que existem
cdlculos de adicdo e de subtracdo nessa atividade.




02/07 |217 ATIVIDADE |Nesta atividade, o estudante precisa ler o conto de assombracao
5 - |escolhido e selecionar, entre as falas das personagens, um
ATIVIDADE | trecho que apresente o discurso direto e outro trecho que traga
3H: o discurso indireto. Também deverd observar a pontuacdo usada,
ANALISAND |como dois pontos,virgula, travessdo e ponto final.

@) OS | Percebendo a diferenca, o estudante deverd encontrar exemplos de
DISCURSOS |discurso direto e de discurso indireto no conto que estéa
analisando e transcrever esses trechos no quadro da pagina 217.
Na primeira coluna ele wvail transcrever um trecho gque tenha
discurso direto. E na segunda coluna, os discursos 1indiretos,
aquelas falas das personagens, mas que sdo apresentadas pelo
narrador.
E assim, encerramos a Etapa 3 do conto. ©Na préxima, o0sS
estudantes vdo comecar a produzir seus prdéprios contos...
Lembre ao estudante de sempre fazer os registros das atividades
no livro e no caderno.

03/07 |26/27 SEQUENCIA |[Nas atividades 3.5 e 3.6 (paginas 26 e 27), o estudante ira
3 - |analisar alguns procedimentos de resolucdo de uma adicdo, na
RESOLUCAO |primeira e de subtracdo na segunda, observando a forma usada por
DE Pedro e Talita (dois personagens ficticios). Ele utiliza a
PROBLEMAS |decomposig¢do do numero para chegar a resposta e ela usa o
, CALCULO |algoritmo convencional - a conta ou operacdo matemdtica.
ATIVIDADE | Peca para que observe as duas formas de resoluc¢cao apresentadas
S 3.5 E|no livro em cada uma das atividades e se for possivel, converse
3.6 com a crianca sobre as questdes antes que ela responda.

Deixe tudo registrado para entregar ao professor na volta as
aulas.

Se tiver duavida entre em contato com o professor pelos canais
de comunicacdo disponibilizados pela Unidade Escolar.

Essas foram as atividades e propostas dessa terceira semana.
Lembre ao estudante de sempre fazer os registros das atividades

no livro e no caderno.







