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- PULA
- POE A MAO NA CABEGA E UMA “RODADINHA” D I F [ R[ NI [

COMO BRINCAR:

FACA FICHAS COM AS OPCOES (TEXTO EM VERMELHO NO PRIMEIRO QUADRO) E COM OS
NOMES DOS PARTICIPANTES;

A CRIANGA VIRA UMA CARTA REFERENTE AS OPGOES E UMA CARTA DOS NOMES;

A CRIANCA DEVE TENTAR LER AS CARTAS (o adulto pode ter lido as cartas antes do jogo
comecar e deve deixar a criancga tentar ler. Caso nao consiga, lembra as opgdes possiveis e

pede para que a crianga tente “ler” o que esta escrito).



